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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับนักเรียน

ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 และประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมโดยผู้เชี่ยวชาญ 2) ศึกษาผลการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 

ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ

การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 1 ห้อง มีนักเรียนจ านวน 35 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

ได้แก่ 1) ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 2) แบบประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์

โดยผู้เชี่ยวชาญ 3) แบบประเมินผลงานการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน

ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ ชุดกิจกรรมท่ีสร้างมี 3 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมท่ี 1 การท าดินญี่ปุ่น 

กิจกรรมท่ี 2 ออกแบบสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น และกิจกรรมท่ี 3 สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น การวิจัยนี้เป็นการวิจัย

กึ่งทดลอง สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีชนิด

กลุ่มเดียวเทียบกับเกณฑ์ (One sample t-test) 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์โดยผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.92,

S.D. = 0.10) 2) ผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ ได้คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 83.02

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีก าหนดไว้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน

ด้วยชุดกิจกรรมอยูใ่นระดับมากที่สุด (X = 4.65, S.D. = 0.35)
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were to 1) develop the science activity packages on creating invention from air 

dry clay for 9 th grade students and assess the quality of the science activity packages by experts, 2 ) study 

learning outcomes of 9th grade students after learning through the activity packages, and 3) study the students’ 

satisfaction toward learning. The sample group was one classroom of 9 th grade students (N=3 5 ) selected by 

purposive sampling. The research tools consisted of: 1) the science activity packages on creating invention from 

air dry clay, 2) the assessment form for the quality of the science activity packages, 3) the assessment form for 

the creation of air dry clay artifacts, and 4) the satisfaction questionnaire. The science activity packages consisted 

of 3 activities: 1) making an air dry clay, 2) designing invention from air dry clay, and 3) creating invention from 

air dry clay. This research is a quasi-experimental research. The statistics for data analysis were percentage, 

mean, standard deviation, and one sample t-test.  

 The results showed that: 1) the quality of the science activity packages assessed by the experts was very 

good level (X = 4.92, S.D. = 0.10), 2) the average score of the students' learning outcomes was at 83.02% , 

which was higher than the 70 percent threshold at the statistically significant .01 level, and 3) the students’ satisfaction 

toward the learning was very good level (X = 4.65, S.D. = 0.35).   

 

Keywords :  Air dry clay,  Learning outcome,  Science activity packages  

ภูมิหลัง  

 ไทยแลนด์ 4.0 เป็นยุคท่ีประเทศไทยให้ความส าคัญกับ

นวัตกรรมและเทคโนโลย ีการใชค้วามคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา

และพัฒนางานต่าง ๆ เป็นยุคท่ีคนไทยควรเน้นเร่ืองการสร้าง

นวัตกรรมของตนเอง การศึกษาไทย 4.0 จึงเน้นการส่งเสริม

ให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงาน ใช้ความคิดสร้างสรรค์เพื่อสร้าง

นวัตกรรมของคนไทย และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ 

(พาสนา จุลรัตน,์ 2561, หนา้ 2365) การจัดการเรียนรู้วทิยาศาสตร์

ควรส่งเสริมและพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ให้แก่ผู้เรียน 

ได้แก่ ทักษะชีวิตและอาชีพ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 

ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดอยา่งมวีิจารณญาณ 

ทักษะการสื่อสารทักษะการท างานเป็นทีม ทักษะสารสนเทศ 

สื่อ และเทคโนโลยี (P21 Partnership for 21st century learning, 

2017) ทักษะเหล่านี้ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ 

เพื่อแก้ปัญหาและท างาน รวมท้ังการด าเนินชีวิต เพื่อเตรียม

ความพร้อมเพื่อการท างานในอนาคต การจัดการเรียนรู้จึงจ าเป็น

ที่ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง พัฒนาทักษะ

การเรียนรู้ต่าง ๆ และควรกระตุ้นส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิด

เชงิสร้างสรรค์ (พทิยาภรณ์ ปัญญาหอม และคณะ, 2563, หน้า 97) 

การจัดการเรียนรู้ควรเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (Learner-Centred 

Instruction) (Weimer, 2012) การจัดการเรียนรู้ควรส่งเสริม

ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมผ่านกระบวนการเรียนรู้ท่ี

หลากหลาย ได้แก่ กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา 

กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัต ิ

และลงมือท าจริง (สุนันท์ สีพาย, 2562, หน้า 6-7) เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน เพราะเป็นความสามารถทาง

สมองของมนุษยท่ีท าให้มีการพิจารณาไตร่ตรอง แก้ปัญหา 

หาทางเลือก คิดค้นและผลิตสิ่งแปลกใหม่ท่ีมคีุณค่า พลเมือง

ของประเทศจ าเป็นต้องมีทักษะความคิดสร้างสรรค์ เพื่อใช้ใน

การขับเคลื่อนการสร้างงานและเป็นแรงขับเคลื่อนให้ประเทศ

เกิดการพัฒนา (ปราณี พงษ์สุพรรณ และคณะ , 2562, 

หน้า 221) ซึ่งการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมเป็นเทคนิควิธีการหนึ่ง

ท่ีจะท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะ การเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ผ่านการลงมือ

ปฏบัิตกิิจกรรมและการเรียนรู้ดว้ยตนเอง  

 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรม ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง เร้าความสนใจ รวมท้ังส่งเสริมให้

ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง

ตามความสามารถของแตล่ะคน ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการ
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แสวงหาความรู้ ไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน และมีส่วนร่วมในการเรียน 

(ทิพรัตน์ สิทธิวงศ์, 2562, หน้า 219) ผ่านการเรียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง การทดลอง การออกแบบ และสร้างสิ่งประดิษฐ์

จากความคิดสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ

ในเนื้อหาและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สอดคล้องกับทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเองเพื่อการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน (Constructionism) ซึ่งเป็นวิธีการท่ีให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้

และเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง โดยใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยง

กับความรู้ใหม่ท่ีเกิดจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน 

ปรับเปลี่ยนแนวคิดท่ีสามารถยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 

ได้ลงมือปฏิบัติหรือสร้างชิ้นงานร่วมกันตามความสนใจ

ของผู้เรียน จะส่งผลให้เกิดการสร้างสรรค์สิ่งใหม่หรือนวัตกรรม

ใหม่ ๆ  ขึ้น (วิลาวัลย์ สมยาโรน, 2563, หน้า 101) ตรงกับเป้าหมาย

การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนได้ค้นพบ

ความรู้ด้วยตนเอง สามารถน าความรู้มาใช้ในการออกแบบ และ

สร้างผลงานเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือการประกอบ

อาชีพ วิชาวิทยาศาสตร์จึงเป็นวิชาหนึ่งที่มีความส าคัญใน

การส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ เนื่องจากการค้นหา

ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มีการใช้วิธีการหรือกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้ ซึ่งจะต้องอาศัยความคิด

สร้างสรรค์ ผ่านกระบวนการสังเกต การส ารวจ ตรวจสอบ 

และการทดลอง ผู้เรียนจะต้องสามารถน าเอาความรู้ ทักษะ 

และประสบการณ์จากการเรียนรู้ไปใชใ้นการแก้ปัญหาในชีวิต

จริงเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ

ในอนาคต (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2560)  

 จากการศึกษางานวิจัย พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้

ชุดกิจกรรมสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้ 

และยังพัฒนาผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนให้สูงขื้นได้ ผู้เรียน

มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรม ท้ังนี้ การเรียนรู้

ด้วยชุดกิจกรรมเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียน

มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ด้วยการปฏิบัติ

กิจกรรมตามขั้นตอนท่ีเป็นระบบ ผ่านการใช้ชุดกิจกรรม 

(น้ าฝน คูเจริญไพศาล, เลอศักดิ์ ตามา และอนุชิต พันธ์กง, 2561) 

ดังนั้น ชุดกิจกรรมจึงเป็นสื่อการเรียนรู้ท่ีสามารถพัฒนาทักษะ

การเรียนรู้ดา้นตา่ง ๆ  ของผู้เรียนได้ ซึ่งการให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรม 

ได้ท าการทดลอง ได้ออกแบบ ได้ประดิษฐ์ ได้สร้างสรรค์ชิ้นงาน 

ผลงานต่าง ๆ  เป็นแนวทางหนึ่งตามหลักการของการจัดการเรียนรู้

แบบกระตือรือร้น หรือ Active learning (Johnson, et al., 2006) 

ตามท่ี วารินท์พร ฟันเฟื่องฟู (2562) ได้อธิบายว่า การจัดการ

เรียนรู้แบบกระตือรือร้น เป็นกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ที่ให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ทุกขั้นตอน 

โดยลงมอืปฏิบัติ ผู้เรียนได้แสดงออกถึงความรับผิดชอบร่วมกัน

ในกระบวนการเรียนรู้ รวมท้ังผู้เรียนได้ใช้กระบวนคิดขั้นสูง 

(Higher order thinking) ในการแก้สถานการณ์ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์และเป็นระบบ ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันกับเพื่อน ๆ 

ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สะท้อนผลของการเรียนรู้ระหว่าง

ผู้เรียนด้วยกันเองและระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน จนสามารถ

สร้างองค์ความรู้จากกิจกรรมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และส่งผล

ให้ผู้เรียนบรรลุตามผลการเรียนรู้ตามท่ีก าหนด สอดคล้องกับ

ท่ีปิยะพล ทรงอาจ (2563, หน้า 136) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้

เชิงรุกเป็นการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนจะต้องสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

โดยการลงมอืปฏบัิตอิยา่งมคีวามหมาย เพื่อให้สามารถน าความรู้

ไปใช้ประโยชน์ได้ ซึ่งลักษณะท่ีส าคัญของการจัดการเรียนรู้ 

เช่น ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนได้ เรียนรู้

ความรับผิดชอบร่วมกัน มีวินัยในการท างาน และการแบ่งหน้าท่ี

ความรับผิดชอบ ผู้เรียนได้เรียนรู้ในการปฏิบัติกิจกรรม

ท่ีฝึกทักษะการคิด รวมท้ังเป็นผู้จัดระบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ผู้เรียนมีโอกาสประยุกต์และบูรณาการข้อมูลข่าวสารหรือ

สารสนเทศและหลักการความคิดรวบยอด โดยอาจารย์ผู้สอน

เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนได้

ปฏบัิตดิ้วยตนเอง โดยความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้าง

องคค์วามรู้ และการสรุปทบทวนของผู้เรียน  

 จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะสร้างชุดกิจกรรม

วทิยาศาสตร์ เร่ือง สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น เนื่องจาก

ดินญี่ ปุ่นเป็นดินป้ันท่ีมีลักษณะนุ่ม เนียน ไม่เหนียวติดมือ 

เวลาปั้นจึงได้รับความนิยมในการน ามาสร้างสรรค์ผลงาน 

โดยดินญี่ปุ่นเป็นดินท่ีมีส่วนผสมหลัก คือ แป้งผสมกับกาวลาเท็กซ์

น ามานวดเข้าด้วยกัน (โสภิดา วิศาลศักดิ์กุล, 2562, หน้า 242) 

การสร้างผลงานจากดินญี่ ปุ่นเป็นการน าดินญี่ปุ่นมาผสมสี 

แล้วน ามาป้ันขึน้เป็นรูปทรงในแบบตา่ง  ๆเมื่อแห้งแล้วจะแข็งตัวได้ 

โดยไม่จ าเป็นต้องน าเข้าเตาอบ (วีณา ยายิ่งสุข, 2554, หน้า 5) 

งานวจิัยนี้จึงได้พัฒนาชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์การสร้างสิ่งประดิษฐ์

จากดินญี ่ปุ่น โดยเน้นให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏบัติกิจกรรม

ด้วยตนเอง ผ่านกระบวนการกลุ่ม ผู้เรียนได้เรียนรู้ ขั้นตอน
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การท าดินญี่ปุ่น ได้ใชค้วามคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและ

พัฒนาสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

วัตถุประสงค์ของการวจิัย 

 1. เพื่อสร้างชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปท่ีี 3 

และประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 2. เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น  

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีท่ี 3 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์

เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 การวจิัยเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีท่ี 3 ผู้วิจัยก าหนดกรอบแนวคิดของการวจิัย ดังนี้ 
 

        ตัวแปรอสิระ      ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวจิัย

วิธีด าเนินการวิจัย 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน

หันคาพิทยาคม ห้องเรียนปกติ ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียน 

ท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 8 ห้องเรียน รวมจ านวนนักเรียน

ท้ังหมด 279 คน 

  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียน

หันคาพิทยาคม ห้องเรียนปกติ ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2563 จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 35 คน 

ซึ่งได้มาจากการจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

 ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย  

  ขั้นตอนการด าเนินงานวจิัย แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

   ขั้นตอนที่ 1 การศกึษาข้อมูลพื้นฐานจากเอกสาร 

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

    ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในการสร้าง

ชุดกิจกรรม ศกึษาทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง เพื่อการ

สร้างสรรค์ชิ้นงาน การประเมินตามสภาพจริง การประเมิน

ตนเองแบบรูบริค ผลการเรียนรู้ แบบวัดความพึงพอใจ และ

ศึกษาเนื้อหาสาระเกี่ยวกับการท าดินญี่ ปุ่น เพื่อก าหนด

จุดประสงค์การเรียนรู้ และก าหนดขอบเขตเนื้อหาท่ีจะใช้ใน

การสร้างชุดกิจกรรม ซึ่งมปีระเด็นเนื้อหาท่ีส าคัญ คือ ความหมาย

ของดินญี่ปุ่น ส่วนผสม คุณสมบัติของส่วนผสมท่ีใช้ท าดินญี่ปุ่น 

ขั้นตอนการท าดินญี่ปุ่น ความเหมาะสมทางลักษณะทางกายภาพ

ของดินญี่ปุ่น ตัวอย่างการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ และการน า

ดินญี่ปุ่นไปใช้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ และสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้

ในการวิจัย ประกอบด้วย เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองและ

เก็บรวบรวมข้อมูล และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการตรวจสอบและ

ประเมินคุณภาพเครื่องมือวจิัย 

   ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและสร้างชุดกิจกรรม

วิทยาศาสตร์เรื่องสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

และเครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย  

    เครื่องมือท่ีใชใ้นงานวิจัย ประกอบด้วย 

     1. ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ เร่ือง สร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปท่ีี 3 

เป็นสื่อการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีจัดท าเป็นสื่อสิ่งพิมพ ์โดยใช้

แนวคิดของทฤษฎกีารสร้างความรู้ดว้ยตนเอง เพื่อการสร้างสรรค์

ชิ้นงาน (Constructionism) ส่งเสริมให้นักเรียนท ากิจกรรมวทิยาศาสตร์

เกี่ยวกับการสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์มาจากดินญี่ปุ่น โดยจัดท า

เป็นรูปเล่มชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ ท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ท าการ

 1. ผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ ด้วยชุด 

    กิจกรรมวทิยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญีปุ่่น 

 2. ความพงึพอใจของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ ด้วยชุด 

    กิจกรรมวทิยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญีปุ่่น 

        การเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรม 

   วทิยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์ 

   สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับ 

   นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 
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ทดลองและการสร้างสรรค์ผลงานจากการลงมือปฏิบัติกิจกรรม

ด้วยตนเอง เน้นการท ากิจกรรมแบบร่วมมือท่ีให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ

กิจกรรมกลุ่ม เพื่อฝึกทักษะการเรียนรู้ตา่ง ๆ ซึ่งมเีนื้อหาเกี่ยวกับ

การท าดินญี่ปุ่น ประกอบด้วย 3 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมท่ี 1 

การท าดินญี่ปุ่น (เวลาท่ีใช้ 100 นาที) กิจกรรมท่ี 2 ออกแบบ

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น (เวลาท่ีใช้ 100 นาที) และกิจกรรมท่ี 3 

สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น (เวลาท่ีใช้ 150 นาที) ท้ังนี้ 

วธีิการวัดผลการเรียนรู้ของนักเรียน วัดผลจากคะแนนท่ีนักเรียน

ปฏบัิติกิจกรรมและการตอบค าถามท้ายกิจกรรมในแตล่ะกิจกรรม 

โดยแบ่งคะแนนในแต่ละด้านและประเมินเป็นร้อยละ ดังนี้ 

การปฏิบัติกิจกรรม ร้อยละ 30 การตอบค าถามท้ายกิจกรรม 

ร้อยละ 20 การสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ร้อยละ 50 

โดยใช้แบบประเมินผลงานการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น

แบบ Rubric score  

     2. แบบประเมินผลงานการสร้างสิ่งประดิษฐ์

จากดินญี่ ปุ่น โดยสร้างเกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 

แบบ Rubric score แบบแยกองค์ประกอบ (Analytic score) 

เนื่องจากชุดกิจกรรมเป็นกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือ

ปฏิบัติ สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์ด้วยตนเอง จึงประเมินผลงาน

นักเรียนด้วยเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค เพื่อประเมิน

คุณภาพของการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่นของนักเรียน

ในแต่ละด้านได้อย่างถูกต้องและชัดเจน ให้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์ของกิจกรรม โดยเกณฑ์การประเมินคุณภาพ

แบ่งเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดับ มีคะแนน 3, 2 และ 1 

และมรีายการประเมิน 7 ด้าน ได้แก่ 1) การวางแผน และเขียน

ขั้นตอนการสร้างสิ่ งประดิษฐ์จากดินญี่ ปุ่น 2) การเลือกใช้

ส่วนผสมในการสร้างผลงาน 3) การน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง 

4) ความประณีตสวยงาม 5) ความคิดสร้างสรรค์ 6) การน าเสนอ

ผลงาน และ 7) การตรงตอ่เวลา  

 

     3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีได้รับ

การจัดการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ฯ แบ่งออกเป็น 

2 ตอน ดังนี้ ตอนท่ี 1 มีลักษณะเป็นแบบประเมินแบบมาตรา

ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งออกเป็น 5 ระดับ มีรายการ

ประเมิน จ านวน 20 ข้อโดยแบ่งออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่  

ด้านการจัดกิจกรรม ด้านเนื้อหาและภาษาท่ีใช้ ด้านคุณค่า

และประโยชน์ที่ได้รับ ด้านองค์ประกอบอื่น ๆ และตอนที่ 2 

มีลักษณะเป็นแบบสอบถามท่ีประกอบด้วยค าถามปลายเปิด 

จ านวน 4 ข้อ 

    นอกจากนี้ ในงานวจิัยนี้ยังได้สร้างเครื่องมือท่ีใชใ้น

การหาคุณภาพเครื่องมือ ประกอบด้วย แบบตรวจสอบ

ความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหา

ของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จาก

ดินญี่ปุ่น แบบประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์

เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่นโดยผู้เชี่ยวชาญ 

    ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์

จากดินญี่ปุ่น ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 ประกอบด้วย 

3 กิจกรรม มีจุดประสงค์การเรียนรู้และลักษณะกิจกรรม 

ดังแสดงในตาราง 1  

   ขั้นตอนที่ 3 การประเมินคุณภาพเครื่องมือที่ใช้

ในการวิจัย โดยผู้เชี่ยวชาญ 

    ด าเนนิการตรวจสอบและประเมนิคุณภาพชุดกิจกรรม

วิทยาศาสตร์ฯ และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย โดยผู้เชี่ยวชาญ

จ านวน 3 ท่าน ผลการประเมนิคุณภาพชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ฯ 

พบว่า คุณภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ ในภาพรวม

อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.92 ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 0.10 ผลการตรวจสอบความสอดคล้อง

ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ 

พบว่า มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1 ทุกกิจกรรม 

แสดงว่าจุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหาของชุดกิจกรรม

มคีวามสอดคล้องกัน 
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ตาราง 1 จุดประสงค์การเรียนรู้และลักษณะกิจกรรมภายในชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ฯ 

กจิกรรม จุดประสงค์การเรียนรู ้ ลักษณะกจิกรรม 

กจิกรรมที่ 1  

การท าดินญ่ีปุ่น 

(100 นาที) 

1. อธิบายความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับดนิญี่ปุ่น 

2. อธิบายคุณสมบัตขิองสว่นผสมท่ีใชท้ า 

   ดินญี่ปุ่น 

3. สืบค้นขอ้มูลและอธิบายขั้นตอนการท าดิน 

   ญี่ปุ่นและลักษณะ ทางกายภาพของดินญี่ปุ่น 

4. ทดลองและเปรียบเทียบลักษณะทาง 

   กายภาพของดินญี่ปุ่น ได้แก่ ความเหนยีว 

   ความเนยีน ความนิ่ม และความทรงตัว 

   ของดนิญี่ปุ่นท่ีไดจ้ากสัดส่วนของสว่นผสม 

   ท่ีแตกต่างกัน 

นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับขอ้มูลเบือ้งต้นของดนิญี่ปุ่น 

ส่วนผสม และคุณสมบัตขิองสว่นผสมท่ีใชท้ าดินญี่ปุ่น 

ขั้นตอนการท าดินญี่ปุ่น และความเหมาะสมทาง

ลักษณะทางกายภาพของดนิญีปุ่่น จากนั้นนักเรียนได้

ทดลองหาอัตราส่วนของดนิญี่ปุ่นท่ีเหมาะสมกับ 

การป้ัน แลว้ป้ันเป็นรูปทรงกลม สังเกตลักษณะ 

ทางกายภาพของดนิญี่ปุ่น ได้แก ่ความเหนยีว  

ความเนยีน ความนิ่ม และความทรงตัว 

กจิกรรมที่ 2 

ออกแบบ

สิ่งประดิษฐ์จาก

ดินญ่ีปุ่น 

(100 นาท)ี 

1. ออกแบบสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่นโดยใช ้

  ความคดิสร้างสรรค์ 

2. อธิบายขั้นตอนในการสร้างสิ่งประดิษฐ์ 

  จากดินญี่ปุ่น 

3. น าเสนอการออกแบบสิ่งประดิษฐ์จาก 

  ดินญี่ปุ่น 

นักเรียนได้ออกแบบสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

ตามความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยให้ 

นักเรียนศึกษาและรวบรวมขอ้มูลเกี่ยวกับตัวอยา่ง 

การสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์ และการน าดนิญี่ปุ่นไปใช้

ประโยชนใ์นดา้นตา่ง ๆ จากนั้นให้นักเรียนออกแบบ

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น โดยการร่างภาพ และ

น าเสนอแบบสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น เพื่อสังเกต

ความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของผลงาน 

ร่วมอภปิรายกับเพื่อน ๆ 

กจิกรรมที่ 3 

สร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จาก

ดินญ่ีปุ่น 

(150 นาท)ี 

1. ผลิตดินญี่ปุ่นโดยใชป้ริมาณของส่วนผสม 

  ตา่ง ๆ ตามท่ีได้ออกแบบสิ่งประดิษฐ์ 

2. สร้างหรือประดิษฐ์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

3. น าเสนอสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

นักเรียนสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดนิญี่ปุ่นตามท่ีได้ออก 

แบบไว ้และตรวจสอบคุณภาพของผลงาน แตล่ะกลุ่ม

น าเสนอสิ่งประดิษฐ์ พรอ้มอธิบายแนวคิดใน 

การออกแบบ ล าดับขั้นตอนในการสร้าง อุปสรรค 

และแนวทางการแก้ปัญหาจากการสร้างผลงาน 

 

   ขั้นตอนที่ 4 การทดลองใช้ชุดกจิกรรมวิทยาศาสตร์ฯ 

และเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง 

    1. ติดต่อประสานงานกับครูและผู้บริหารโรงเรียน 

หันคาพิทยาคม เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการทดลองงานวิจัย 

และเก็บรวบรวมขอ้มูลกับกลุม่ตัวอย่าง  

    2. น าชุดกิจกรรมไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

ซึ่งมจี านวน 35 คน โดยแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ต่อชุดกิจกรรม 

1 ชุด ใช้เวลาในการจัดกิจกรรม 3 กิจกรรม รวมเป็นเวลา 7 คาบ 

รวมเป็นเวลา 350 นาที (คาบละ 50 นาที) สรุปได้ดังนี้  

     กิจกรรมท่ี 1 การท าดินญี่ปุ่น นักเรียนแตล่ะกลุ่ม

ร่วมกันศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับส่วนผสม คุณสมบัติของส่วนผสม

ท่ีใชท้ าดินญี่ปุ่น ขั้นตอนการท าดินญี่ปุ่นและลักษณะทางกายภาพ

ของดินญี่ปุ่น จากใบความรู้ ใบกิจกรรม จากนั้นร่วมกันอภิปราย 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายในกลุ่ม แล้วท าการทดลอง

และเปรียบเทียบลักษณะทางกายภาพของดินญี่ปุ่น จากสัดส่วน

ของส่วนผสมส าหรับการท าดินญี่ปุ่นท่ีแตกต่างกัน จ านวน 3 

สูตร เพ่ือหาอัตราส่วนของดนิญี่ปุ่นท่ีเหมาะสมกับการป้ัน  
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     กิจกรรมท่ี 2 ออกแบบสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

นักเรียนศึกษาเกณฑ์การให้คะแนนสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

เพื่อทราบระดับคุณภาพในการประเมินสิ่งประดิษฐ์ในแต่ละ

ประเด็น หลังจากนัน้ นักเรียนแตล่ะกลุ่มออกแบบสิ่งประดิษฐ์

จากดินญี่ปุ่นตามความคิดสร้างสรรค์ และออกแบบปริมาณ

ของส่วนผสมท่ีใช้ในการท าดินญี่ปุ่น โดยต้องระบุชื่อสิ่งประดิษฐ์ 

เหตุผลในการสร้างสรรค์ และการน าไปใชป้ระโยชน์ พร้อมท้ัง

ร่างภาพ เขียนวัสดุอุปกรณ์และขั้นตอนการสร้างสิ่งประดิษฐ์

ให้ชัดเจน จากนั้นน าเสนอแบบร่างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

หลังจากนั้นครูและนักเรียนอภิปรายร่วมกัน เพื่อตรวจสอบ

ความเหมาะสมในการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น แล้วให้

แตล่ะกลุ่มปรับปรุงแก้ไขสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่นตามค าแนะน า 

จากนั้นแต่ละกลุ่มเตรียมวัสดุอุปกรณ์และปริมาณของส่วนผสม

ท่ีใชใ้นการท าดินญี่ปุ่น 

     กิจกรรมท่ี 3 สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

นักเรียนแต่ละกลุ่มสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ ปุ่นตามท่ี

ออกแบบไว้ เมื่อสร้างเสร็จแล้ว ให้ตรวจสอบคุณภาพตามเกณฑ์

ท่ีก าหนด จากนั้นน าเสนอสิ่งประดิษฐ์หน้าชั้นเรียน เพื่อฝึก

ทักษะการสื่อสารและแลกเปลี่ยนแนวคิดในการสร้างสิ่งประดิษฐ์ 

ฝึกทักษะการน าเสนอผลงาน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

กับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน ท้ังนี้ครูประเมินผลงานของนักเรียน

โดยใช้เกณฑ์การประเมินผลงานการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดิน

ญี่ปุ่น (ตาราง 2) ตัวอยา่งการท ากิจกรรมและผลงานนักเรียน

แสดงในภาพประกอบ 2  

    หลังจากท่ีนักเรียนได้ เรียน รู้ด้วยชุดกิจกรรม

วิทยาศาสตร์ฯ ครบทั้ง 3 กิจกรรมแล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียน

ท าแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

ด้วยชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ฯ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพประกอบ 2 นักเรียนสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น และตัวอย่างผลงานของนักเรียน 

   ขั้นตอนที ่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล 

การวิจัย 

    1. วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรม 

โดยให้ผู้เชี่ยวชาญ คิดคะแนนเฉลี่ย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

แลว้น าค่าเฉลี่ยมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์  

    2. วิเคราะห์คะแนนผลการเรียนรู้ และประเมินผล

งานสิ่งประดิษฐ์ของนักเรียนโดยใชเ้กณฑ์ท่ีผู้วิจัยสร้าง (ตาราง 2) 

แล้วน าผลคะแนนจากการปฏิบัติกิจกรรมท้ัง 3 กิจกรรมและ

คะแนนการประเมนิผลงานมาหา ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

คิดคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ และวิเคราะห์ผล เปรียบเทียบ

กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีก าหนด โดยใช้การทดสอบค่าที ชนิด 

One sample t-test 

    3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ โดยน าข้อมูล

ท่ีได้จากการท าแบบประเมินของนักเรียนมาค านวณหาค่าเฉลี่ย 

และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ ส าหรับ

ค าถามปลายเปิดใชว้ธีิการวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis)  
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ตาราง 2 แบบประเมินผลงานการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 

   1. การวางแผน และ

เขียนขัน้ตอนการสร้าง

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

การวางแผน ออกแบบ 

ก าหนดขั้นตอนการสร้าง

สิ่งประดิษฐ์อย่างละเอยีด 

การวางแผน ออกแบบ ก าหนด

ขั้นตอนการสร้างสิ่งประดิษฐ์

อย่างไม่ละเอยีด 

การวางแผน ออกแบบ  

แตไ่มก่ าหนดขั้นตอน 

การสร้างสิ่งประดิษฐ์ 

  2. การเลือกใชส้ว่นผสม

ในการสร้างผลงาน 

สิ่งประดิษฐ์สามารถป้ันขึ้นรูป

ได้ดี 

สิ่งประดิษฐ์สามารถป้ันขึ้นรูปได้

ปานกลาง 

สิ่งประดิษฐ์ไมส่ามารถ 

ป้ันขึ้นรูปได้ 

  3. การน าไปใช้

ประโยชนไ์ด้จริง 

สิ่งประดิษฐ์สามารถน าไปใช้

ประโยชนไ์ด้จริง 

สิ่งประดิษฐ์สามารถน าไปใช้

ประโยชนไ์ด้จริง แตม่ขี้อจ ากัด 

ในการน าไปใช้ 

สิ่งประดิษฐ์ไมส่ามารถ

น าไปใชป้ระโยชนไ์ด้จริง 

 

  4. ความประณีต

สวยงาม 

สิ่งประดิษฐ์มีความสมบูรณ์

ตามท่ีได้ออกแบบไว ้ 

มคีวามเรียบร้อย และตกแตง่

อย่างสวยงาม 

สิ่งประดิษฐ์มีความสมบูรณ์

ตามท่ีได้ออกแบบไวแ้ตย่ัง 

ไมเ่รียบร้อยสวยงาม 

สิ่งประดิษฐ์ไมส่มบูรณ์

ตามท่ีได้ออกแบบไว ้

  5. ความคิดสร้างสรรค ์ สิ่งประดิษฐ์แปลกใหม ่ไมซ่้ า

กับกลุม่อื่น 

สิ่งประดิษฐ์แปลกใหม่ ซ้ ากับ

กลุ่มอ่ืน 1 กลุ่ม 

สิ่งประดิษฐ์แปลกใหม ่

ซ้ ากับกลุ่มอ่ืนเกิน 1 กลุ่ม 

  6. การน าเสนอผลงาน สามารถถ่ายทอดแนวคดิ 

และกระบวนการประดิษฐ ์ 

ให้ผู้อื่นเข้าใจได้อยา่งชัดเจน 

สามารถถ่ายทอดแนวคดิ และ

กระบวนการประดิษฐ์ให้ผู้อื่น

เข้าใจได ้แต่ไม่ชัดเจน 

ไมส่ามารถถา่ยทอด

แนวคิดและกระบวนการ

ประดิษฐ์ให้ผู้อื่นเข้าใจได ้ 

  7. การตรงตอ่เวลา สร้างสิ่งประดิษฐ์เสร็จ

สมบูรณ์ภายในเวลาที่ก าหนด 

สร้างสิ่งประดิษฐ์เสร็จได้  

แตเ่ลยเวลาท่ีก าหนดเล็กน้อย 

สร้างสิ่งประดิษฐ์เสร็จ  

แตเ่ลยเวลาท่ีก าหนดมาก 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการประเมนิคุณภาพของชุดกจิกรรมวิทยาศาสตร ์

เรื่องสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญ่ีปุ่น ส าหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ 

  ผลการประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ 

โดยผู้เชี่ยวชาญ แสดงผลดังตาราง 3 

 

 

 

 

 

 

 

ตาราง 3 ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรม 

            วทิยาศาสตร์ฯ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ที่ รายการประเมนิ X  S.D. ผลการประเมนิ 

1 ด้านการจัดกิจกรรม 4.92 0.14 มากที่สุด 

2 ด้านเนือ้หาและภาษาท่ีใช้ 4.76 0.25 มากที่สุด 

3 ด้านคุณค่า และประโยชน์ท่ีได้รับ 5.00 0.00 มากที่สุด 

4 ด้านองค์ประกอบและลักษณะ 

ของรูปเล่ม 5.00 0.00 มากที่สุด 

ค่าเฉล่ียการประเมนิคุณภาพ 

ของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ 4.92 0.10 มากที่สุด 
 

 จากตาราง 3 พบวา่ ผลการประเมนิคุณภาพของชุดกิจกรรม

วทิยาศาสตร์เรื่องสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ ในภาพรวม

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.92 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.10 

แสดงว่า ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ มีคุณภาพอยู่ในระดับ

มากท่ีสุด ท้ังนี้ในด้านการจัดกิจกรรม ด้านเนื้อหาและภาษาท่ีใช ้
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ด้านคุณค่าและประโยชน์ท่ีได้รับด้านองค์ประกอบและลักษณะ

ของรูปเล่ม มีผลการประเมินระดับมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.92, 4.76, 5.00 และ 5.00 ตามล าดับ 

 2. ผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรม

วิทยาศาสตร์เรื่องสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

  ผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ี เรียนด้ วยชุดกิ จกรรม

วทิยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ดังตาราง 4 

ตาราง 4 คะแนนผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเรียน 

            ด้วยชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์ 

            สิ่งประดิษฐ์จากดินญีปุ่่น 

วิธีการวัด คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละ 

1. การปฏิบัติกิจกรรม 30 24.70 2.64 82.33 

2. ค าถามท้ายกิจกรรม 20 15.07 1.63 75.33 

3. การสร้างสิง่ประดิษฐ ์

จากดินญี่ปุน่ 50 43.25 5.52 86.51 

รวมคะแนนผลการเรียนรู้ 100 83.02 8.92 83.02 
 

 จากตาราง 4 พบว่า คะแนนในการปฏิบัติกิจกรรม มีค่าเฉลี่ย

ของคะแนนเท่ากับ 24.70 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.64 และมีค่าร้อยละของคะแนน

เท่ากับ 82.33 คะแนนการตอบค าถามท้ายกิจกรรม มีค่าเฉลี่ย

ของคะแนนเท่ากับ 15.07 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.63 และมีค่าร้อยละของคะแนน

เท่ากับ 75.33 และผลงานการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

มีค่าเฉลี่ยของคะแนน เท่ากับ 43.25 คะแนน จากคะแนนเต็ม 

50 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 5.52 และมีค่าร้อยละ

ของคะแนนเท่ากับ 86.51 ดังนั้นคะแนนผลการเรียนรู้ของนักเรียน

โดยรวม มีค่าเฉลี ่ยของคะแนนเท่ากับ  83.02 คะแนน 

จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 8.92 

และมีคา่รอ้ยละของคะแนนเท่ากับ 83.02 

 น าข้อมูลร้อยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีได้มาเปรียบเทียบกับ

เกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีก าหนด โดยใช้สถิติการทดสอบค่าที ชนิด 

One sample t-test แสดงดังตาราง 5 

ตาราง 5 เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักเรียนกับเกณฑ์   

            ร้อยละ 70 ท่ีก าหนดไว ้

ผลการเรียนรู้ 
n X  S.D. t Sig 

35 83.02 8.92 3.575** .008 

 ** มนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 จากตาราง 5 พบว่า คะแนนผลการเรียนรู้ของนักเรียน

ท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ฯ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 83.02 

จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 

8.92 คิดเป็นร้อยละ 83.02 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

ท่ีก าหนดไว้ อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกจิกรรมวิทยาศาสตร์เรื่องสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 

  แบบสอบถามความพึงพอใจ แบ่งออกเป็น 2 ตอน 

โดยตอนท่ี 1 มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

scale) แบ่งออกเป็น 5 ระดับ และตอนท่ี 2 ลักษณะค าถาม

เป็นค าถามปลายเปิด จ านวน 4 ข้อ ซึ่งตอนท่ี 1 ได้ผลการประเมิน

ความพงึพอใจ แสดงผลดังตาราง 6 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ตาราง 6 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ฯ 

ท่ี รายการประเมนิ X  S.D. ผลการประเมนิ 

1 ด้านการจัดกิจกรรม 4.66 0.36 มากที่สุด 

2 ด้านเนือ้หาและภาษาที่ใช้ 4.71 0.40 มากที่สุด 

3 ด้านคุณค่าและประโยชน์ที่ได้รับ 4.62 0.40 มากที่สุด 

4 ด้านองค์ประกอบอื่น ๆ 4.62 0.47 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.65 0.36 มากท่ีสุด 
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 จากตาราง 6 พบว่า ผลการศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีมีตอ่การจัดการเรยีนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์

เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.36 ซึ่งแสดงว่านักเรียน

มคีวามพึงพอใจตอ่การจัดการเรียนรู้ โดยใชชุ้ดกิจกรรมวทิยาศาสตร์

เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น อยู่ในระดับมากที่สุด 

โดยที่ทุกด้าน ทั้งในด้านการจัดกิจกรรม ด้านเนื้อหาและ

ภาษาท่ีใช ้ด้านคุณค่าและประโยชนท่ี์ได้รับ และด้านองคป์ระกอบ

อื่น ๆ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.66, 

4.71, 4.62 และ 4.62 ตามล าดับ 

 ผลการวิเคราะห์ผลแบบสอบถามความพึงพอใจ ตอนท่ี 2 

ซึ่งเป็นค าถามปลายเปิด 4 ข้อ สรุปผลได้ดังนี้ นักเรียนมี

ความคิดสร้างสรรค์จากการลงมอืสร้าง 

  ค าถามที่ 1 นักเรียนได้เรียนรู้และได้รับประโยชน์

อย่างไรบ้างในการเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์

เรื่องสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น สรุปได้ว่า นักเรียน

ได้รับความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของแป้ง ส่วนผสมและขั้นตอน

การท าดินญี่ปุ่น ประโยชน์ของดินญี่ปุ่น การผสมแป้ง การสังเกต

ลักษณะทางกายภาพของดินญี่ปุ่นเพื่อให้ได้สูตรแป้งท่ีสามารถ

น าไปใช้สร้างผลงานได้ดีท่ีสุด สามารถน าความรู้ท่ีได้ไปใช้ใน

การประกอบอาชีพได้ ช่วยส่งเสริมให้สามารถสร้างผลงานได้

ด้วยตนเอง โดยเร่ิมตั้งแต่การออกแบบ การวางแผนการท างาน 

ตลอดจนการสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง ท าให้นักเรียน

เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง อีกท้ังนักเรียนยังได้

ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม และทักษะการน าเสนองาน ท าให้มี

ความกล้าแสดงออกมากขึน้อีกดว้ย 

  ค าถามที่ 2 นักเรียนมีความประทับใจอย่างไรบ้าง

ในการเรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เรื่องสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น สรุปได้วา่ นักเรียนมีความประทับใจ

จากการสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่นด้วยตนเอง เนื่องจาก

ได้สร้างสิ่งประดิษฐ์ท่ีมีความแปลกใหม่ร่วมกับเพื่อน ๆ ในกลุ่ม 

ได้ฝึกความคิดสร้างสรรค์ ได้ปฏิบัติกิจกรรมท่ีมีความสนุกสนาน 

ฝึกสมาธิ และได้ใชค้วามสามารถอยา่งเต็มท่ี ในการปฏบัิตกิิจกรรม

การทดลอง ท าให้นักเรียนมคีวามตื่นตัวในการปฏบัิตกิิจกรรม

มากขึน้ ส่งเสริมให้นักเรียนได้รับความรู้ท่ีสามารถน าไปใช้ได้จริง 

ช่วยให้การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มีความสนุกสนานและ

ไมน่า่เบ่ือหนา่ย 

  ค าถามที่ 3 นักเรียนมปีัญหาหรืออุปสรรคอย่างไร

บ้างในการเรียนด้วยชุดกจิกรรมวิทยาศาสตร์เรื่องสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น สรุปได้ว่า ในการท าดินญี่ปุ่นนักเรียน

มีปัญหาในเร่ืองการวางแผนการใช้ปริมาณของแป้งและกาว 

ส่งผลให้ดินญี่ปุ่นที่ได้มีลักษณะเหลวจนเกินไป ไม่สามารถ

ป้ันเป็นรูปทรงต่าง ๆ ได้การวางแผนปริมาณดินญี่ปุ่นท่ีน าไป

สร้างสิ่งประดิษฐ์ไม่เพียงพอ ท าให้ต้องผสมแป้งหลายคร้ัง 

และปัญหาในเร่ืองเวลาการปฏิบัติกิจกรรมน้อยเกินไปท าให้

สร้างสิ่งประดิษฐ์ได้ไม่ทันตามเวลาท่ีก าหนด  

  ค าถามที่ 4 นักเรียนมีความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ

อื่น ๆ อะไรบ้าง สรุปได้วา่ นักเรียนตอ้งการให้เพิ่มวัสดุอุปกรณ์

ให้มีความหลากหลายมากขึ้น เพื่อน าไปสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์

จากดินญี่ปุ่นให้มีความแปลกใหม่ และนักเรียนเสนอว่าควร

เพิ่มเวลาในการท ากิจกรรม การออกแบบ และสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์ให้มากขึ้น  

อภิปรายผล 
 1. ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์

เรื่องสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น ส าหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยผู้เชี่ยวชาญ อยู่ในระดับมากที่สุด 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.92 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

0.10 ท้ังนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมท่ีสร้างขึ้นได้ผ่านการประเมิน

จากผู้เชี่ยวชาญ ชุดกิจกรรมมคีวามสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์

การเรียนรู้กับเนื้อหา มีการออกแบบโดยค านึงถึงวัยของผู้เรียน 

รูปเล่มมีสีสันสวยงาม มีภาพประกอบ ภาษาท่ีใช้เขียนอธิบาย

ให้เข้าใจง่าย เหมาะกับระดับชั้นการเรียนรู้ของนักเรียน 

การออกแบบกิจกรรมใช้หลักการท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญท่ี

สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้และส่งเสริมผลการเรียนรู้

ของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ได้ลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมด้วยตนเอง สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

(Hoidn, 2017) การจัดล าดับเนื้อหามีความต่อเนื่อง มลี าดับขั้น

อยา่งเป็นระบบ เรียงล าดับจากง่ายไปยาก ท าให้นักเรียนสามารถ

ล าดับเนื้อหา และเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจนเกิดความเข้าใจ 

และท าให้นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการเรียน 

ท าให้การเรียนรู้บรรลุตามเป้าหมาย (จักรพงษ์ บุญตันจีน 

และคณะ, 2561, หนา้ 36; ธนพร โชตชิุม่, 2562, หนา้ 65-66)  
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 2. ผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดกิจกรรม

วิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น มีคะแนน

เฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 83.02 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีก าหนด

ไว้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เนื่องจาก นักเรียนได้

ลงมือปฏิบัติจริงผ่านการท ากิจกรรมวิทยาศาสตร์ พัฒนาทักษะ

ท่ีส าคัญในศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร 

การร่วมมือ และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งทักษะแห่งศตวรรษ

ท่ี 21 เป็นทักษะส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนให้สามารถท างาน

ในอนาคต เป็นทักษะที่ผู ้เรียนควรได้ฝึกฝน และฝึกปฏิบัติ

ผ่านการท ากิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ (Beer, 2018) การเรียน

ด้วยชุดกิจกรรมเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้ร่วมกันท ากิจกรรม

เป็นกลุ่ม ท าให้นักเรียนได้ท าการทดลองร่วมกัน ได้ช่วยเหลือกัน 

ได้เรียนรู้ร่วมกัน ได้ระดมความคิด แลกเปลี่ยนความคิด 

เพื่อวเิคราะห์ผลการทดลอง บันทึกผลการทดลอง และตอบค าถาม 

นักเรียนได้ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานตามความคิดสร้างสรรค์

ของตน พัฒนาการสื่อสารผ่านการน าเสนอแบบร่างและผลงาน

ของนักเรียน การท่ีนักเรียนได้เรียนด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์

ท าให้นักเรียนมีสื ่อการเรียนรู้ ที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

เพราะในชุดกิจกรรมได้เขียนขั้นตอนการปฏิบัติ มีใบกิจกรรม 

และใบความรู้เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้สืบค้นข้อมูลและเรียนรู้

ด้วยตนเอง ตามท่ี ยุพิน เกสรบัว และคณะ (2561, หน้า 88) 

พบวา่ การสร้างชุดกิจกรรมท่ีมีรูปแบบของกิจกรรมท่ีให้นักเรียน

ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ท าให้นักเรียนสามารถน าความรู้

ไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวันได้ 

  จากการสังเกตนักเรียนขณะท ากิจกรรม พบว่า กิจกรรม

ท่ี 1 การท าดินญี่ปุ่น นักเรียนส่วนใหญ่สามารถท าดินญี่ปุ่นได้

ตามขั้นตอนที่ก าหนด กิจกรรมที่ 2 ออกแบบสิ่งประดิษฐ์

จากดินญี่ปุ่น นักเรียนมกีารศึกษาข้อมูลการสร้างสิ่งประดิษฐ์

จากดินญี่ปุ่นเพิ่มเติมจากใบความรู้และแหล่งความรู้อื่น ๆ 

มีทบทวนความรู้จากกิจกรรมท่ี 1 เพื่อน ามาออกแบบส่วนผสม

ท่ีเหมาะสมในการท าดินญี่ปุ่น และการท่ีนักเรียนได้ทราบเกณฑ์

การประเมินผลงานสิ่งประดิษฐ์ก่อนเร่ิมท ากิจกรรม ท าให้

นักเรียนได้ใชค้วามคิดสร้างสรรค์ใน การออกแบบสิ่งประดิษฐ์

จากดินญี่ ปุ่น และสามารถออกแบบผลงานออกมาได้ดี 

กิจกรรมท่ี 3 สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ ปุ่น นักเรียน

ส่วนใหญ่สามารถสร้างสิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่นตามท่ีออกแบบ

ไว้ในกิจกรรมที่ 2 และสามารถน าเสนอผลงานของตนได้ 

การวัดผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ี เรียนด้วยชุดกิจกรรม

วิทยาศาสตร์เรื่องสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่นใช้

วิธีการประเมินตามสภาพจริง วัดจากการปฏิบัติกิจกรรม 

การตอบค าถามท้ายกิจกรรม และการสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์

จากดินญี ่ปุ ่น ซึ ่งมีการพิจารณาจากหลายส่วน จึงส่งผล

ให้ผลการเรียนรู้ของนักเรียนสูง สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

น้ าฝน คูเจริญไพศาล และคณะ (2559) ที่พบว่า การประเมิน

ตามสภาพจริง (Authentic assessment) เป็นวิธีการท่ีเหมาะสม

ส าหรับการประเมินผลงานท่ีนักเรียนสร้าง เพราะเป็นการประเมิน

ที่ความสามารถในการปฏิบัติงาน และทักษะของผู้เรียน 

เป็นการวัดผลท่ีเหมาะสมส าหรับการท ากิจกรรมท่ีเน้นให้ผู้เรียน

ลงมือปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งสามารถวัดผลได้หลายหลายวิธี 

เช่น วัดจากการตอบค าถามในใบกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรม 

ซึ่งเป็นร่องรอยหลักฐานท่ีแสดงผลการปฏบัิตงิานของนักเรียน 

รวมทั้งการใช้เกณฑ์การประเมินผลงาน เพื่อสะท้อนผล

การเรียนรู้ของผู้เรียน 

  ในการวิจัยนี้ ได้ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน

โดยใชห้ลักการของการประเมินตามสภาพจริง และการประเมิน

ท่ีเน้นการประเมินผลงาน การปฏิบัติงาน ซึ่งเป็นการประเมิน

ท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นการวัดผลประเมินผล

จากสิ่งท่ีผู้เรียนได้ปฏิบัติ ได้สร้างสรรค์ผลงาน จึงสะท้อนผล

การเรียนรู้ตามความเป็นจริง มีการก าหนดเกณฑ์การประเมิน 

ผลงานสิ่งประดิษฐ์ท่ีชัดเจน และแจ้งเกณฑ์การประเมินให้

ผู้เรียนทราบล่วงหน้าก่อนท่ีผู้เรียนจะสร้างสรรค์ผลงาน จึงท า

ให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในกิจกรรม รู้จุดมุ่งหมาย

ของสิ่งท่ีจะต้องท า สามารถปฏิบัติกิจกรรมและสร้างผลงาน

ได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ จึงส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ

สร้างผลงานออกมาได้ดี ตามท่ี Keeley (2008) ได้อธิบายว่า 

การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนควรใช้การประเมิน

ตามสภาพจริง ประเมินจากผลงานที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติ เน้น

การประเมินระหว่างเรียน ประเมินจากการท่ีผู้เรียนปฏิบัติ

กิจกรรมระหว่างเรียน และสะท้อนผลเรียนเพื่อให้ผู ้เรียน

เกิดการพัฒนาและเห็นความก้าวหน้าของตนเอง นอกจากนี้ 

Reynolds (2010) ได้กล่าวว่า การใช้เกณฑ์การประเมินแบบ 

Rubric เป็นการประเมินคุณภาพของผลงานผู้เรียน และท าให้

ผู้เรียนได้รู้เกณฑ์การประเมิน ซึ่งเป็นการช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน

สร้างผลงานให้มีคุณภาพมากขึ้น เพราะผู้เรียนจะพิจารณา
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เกณฑ์การประเมินก่อนสร้างผลงาน การใช ้Rubric จึงมีประโยชน์

อยา่งมากส าหรับการประเมนิ ผลงานของผู้เรียน เป็นการเสริมสร้าง

การเรียนรู้และทักษะของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี (Panadero & 

Jonsson, 2013) 

  นอกจากนี้ กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สืบค้นข้อมูล

จากใบความรู้ รวมทั้งแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ซึ ่งผู้วิจัยได้ท า 

QR code ของแหล่งเรียนรู้ จากเวบไซต์ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียน

สามารถใช้มือถือ scan เพื่อเข้าไปดูวีดิทัศน์ เพื่อเป็นการค้นคว้า

ข้อมูลเพิ่มเตมิเกี่ยวกับการท าดินญี่ปุ่น การน าดินญี่ปุ่นมาออกแบบ

และสร้างสิ่งประดิษฐ์ จึงเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

ด้วยตนเอง  

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์เร่ืองสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น พบว่า มีระดับความพึงพอใจอยู่ใน

ระดับมากที่สุด ทั้งนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมเป็นสื่อการเรียน รู้

ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมด้วยตนเองผ่านกระบวนการ

กลุ่ม นักเรียนได้ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานร่วมกัน 

ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมต่าง ๆ 

มีความสนใจในการปฏิบัติกิจกรรม และเกิดความภาคภูมิใจ

ในผลงานของตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับท่ี พิมพ์ขวัญ สังข์ทอง 

และปิยาภรณ์ พุ่มแก้ว (2563, หน้า 25) อธิบายว่า เมื่อนักเรียน

ได้ศึกษาค้นควา้ด้วยตนเองตามความสามารถและความสนใจ 

มีอิสระในการคิด ทุกคนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นเต็มท่ี 

นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ส่งผลให้นักเรียน

มคีวามพงึพอใจในการเรียนด้วยชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์  

  นอกจากนี้ ชุดกิจกรรมท่ีสร้างมีการระบุขั้นตอนการท า

กิจกรรมท่ีชัดเจน มีภาพประกอบ มีใบความรู้ ใบกิจกรรม 

และค าถามท้ายกิจกรรม ประกอบในแต่ละกิจกรรม ท าให้

นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้

ด้วยตนเอง จึงเกิดความรู้สึกท่ีดีต่อการเรียนมีความพึงพอใจ

ต่อการเรียนมากขึ้น และการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมสามารถ

ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical thinking) 

ของผู้เรียนได้ด้วย (ปิยะพร ชูเอียด, 2557, หน้า 149) นอกจากนี้ 

ผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีความสุข

ท่ีได้เรียนด้วยชุดกิจกรรมวทิยาศาสตร์ฯ นักเรียนมีการตัง้ค าถาม 

แสดงความคิดเห็น พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดอย่างมีอิสระ 

นักเรียนร่วมกันอภิปรายผลกับเพื่อน ๆ ภายในกลุ่ม มีการ

น าเสนองานหน้าชั้นเรียน ท าให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถ

ในการคิด และการการสื่อสารเพิ่มขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย

ของ ปราณี จงอนุรักษ์ และคณะ (2560, หน้า 134) ท่ีพบว่า 

นักเรียนมีเจตคติต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีดี 

เนื่องจากนักเรียนได้มีโอกาสท ากิจกรรมกลุ่ม มีการพูดคุย

แลกเปลี่ยนความรู้ภายในกลุ่ม ทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ ท าให้สนุกกับการปฏิบัติกิจกรรม สอดคล้องกับท่ี 

รุ่งทิวา การะกุล และประสาท เนืองเฉลิม (2559, หน้า 38) 

ได้อธิบายว่า การที่นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยกิจกรรมกลุ ่ม 

เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึก การท างานร่วมกับผู้อื่น 

ได้แลกเปลี ่ยนเรียนรู้กับเพื ่อน ๆ และกระตุ ้นการแสดง

ความคิดเห็นของนักเรียน ได้ฝึกทักษะและพัฒนาผลการเรียนรู้ 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในการน างานวิจัยไปใช้ 

  1. ก่อนให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูควรอธิบาย

จุดประสงค์การเรียนรู้ และข้อก าหนดในการท ากิจกรรม 

รวมท้ังข้อควรระวังในการปฏิบัตกิิจกรรมการทดลอง เพื่อเป็น

การเตรียมความพร้อมให้นักเรียนทุกคนเข้าใจในสิ่งท่ีจะเรียนรู้ 

และสามารถปฏบัิตกิิจกรรมได้อย่างถูกต้อง 

  2. ครูควรวิเคราะห์บริบทของสิ่งแวดล้อมในการเรียน

การสอน เช่น สถานที่ สื ่อการเรียนรู้ที ่ต ้องเตรียม เช่น 

เตรียมสถานท่ีท่ีใช้ในการท ากิจกรรมให้มีความเหมาะสมกับ

การท ากิจกรรมกลุ่ม และเตรียมวัสดุอุปกรณ์ให้เพียงพอ

ต่อจ านวนกลุ่มของนักเรียน และควรส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้

ความคิดสร้างสรรค์ ในการสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์จากดินญี่ปุ่น 

ให้มีความหลากหลาย แปลกใหม่ กระตุ้นให้นักเรียนเห็น

ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์  การคิดริเร่ิมเพื่อให้

นักเรียนได้ใชค้วามคิดสร้างสรรค์อยา่งเต็มท่ี 

 ข้อเสนอแนะในการท าการวิจัยครั้งต่อไป 

  1. ควรมีศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนด้วย

วธีิการเก็บข้อมูลจากแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 

และควรมีการศึกษาทักษะการคิดสร้างสรรค์ โดยใช้วิธีการ

ต่าง ๆ เช่น การสัมภาษณ์ การทดสอบการปฏิบัติงาน และ

ควรศึกษาปัญหาหรืออุปสรรคของนักเรียนท่ีเกิดจากการเรียนรู้

ด้วยชุดกิจกรรม โดยการสัมภาษณ์ หรือการอภิปรายกลุ่มย่อย 

หรือใชแ้บบประเมินร่วมดว้ย  
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  2. ควรพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ตามแนวทาง 

สะเต็มศึกษา (STEM Education) ท่ีบูรณาการความรู้วิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ท่ีเน้นให้

ผู้เรียนสามารถบูรณาการความรู้ และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้

ในชีวิตประจ าวัน และเสริมสร้างการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

โดยบูรณาการกับการประกอบอาชพี หรือการออกแบบกิจกรรม

ท่ีเนน้การน าไปประกอบอาชพี   
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