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การพัฒนาทักษะการอา่นสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   

โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขัน้รว่มกับแอปพลเิคชัน 

The Development of spelling reading skill of Prathomsuksa 4 students by using 

the active learning 4 steps skill with Application 
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บทคัดย่อ 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมทักษะ

การอ่านสะกดค าของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปท่ีี 4 ให้มีประสิทธภิาพ 80/80 2) เปรียบเทียบทักษะการอา่นสะกดค า ก่อนและ

หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 และ 3) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ  4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน 

กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านเนินประดู่ อ าเภอคีรีมาศ 

จังหวัดสุโขทัย จ านวน 7 คน โดยวธีิการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากคะแนนการประเมนิความสามารถการอา่นท่ี

อยู่ในเกณฑ์ปรับปรุง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบวัดทักษะการอ่านสะกดค า 2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน 3) แอปพลิเคชันสะกดค า และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมท่ีพัฒนาขึน้ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

และการทดสอบค่า t-test (Dependent Samples) 

ผลการวจิัย สรุปผลได้ ดังนี ้

1. ผลการหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านสะกดค า

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 ผลการประเมินความสอดคล้องของนวัตกรรมของผู้เชี่ยวชาญทุกด้านโดยภาพรวม 

อยู่ในเกณฑ์ใช้ได้ และมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.00/81.72 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการอ่านสะกดค า ก่อนและหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับ

แอปพลิเคชันของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ทักษะการอ่านสะกดค าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิตท่ีิระดับ .05  

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลเิคชัน โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูใ่นระดับมากท่ีสุด (X  = 4.58, S.D. = 0.58) 

ค าส าคัญ : ทักษะการอ่านสะกดค า  กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น  แอปพลเิคชัน 
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ABSTRACT 

 The objectives of th is  research were to : 1)  develop learning activities 4 steps skill with application to 

encourage spelling reading skill of Prathomsuksa 4 students  to be effective 80/80 2) compare the effects of 

spelling reading skill between before and after learning by using the active learning 4 steps skill with application 

of Prathomsuksa 4 students and 3) study satisfaction of Prathomsuksa 4 students for learning by using the active 

learning 4 steps skill with application. The sample of research were 7 student studying in Prathomsuksa 4 

at Bannernpradoo School, Khirimat District, Sukhothai Province in the academic 2019, selected to purposive 

sampling method. The score that did not pass the assessment of reading ability. The research instruments 

consisted of 1) the spelling reading skill test 2) lesson plan the active learning 4 steps skill with application 

3) spelling application and 4) the satisfaction questionnaire of students for the active learning 4 steps skill with 

application. The statistics used to analyze the data were percentage, mean, standard devition and t-test 

(Dependent Samples).  

  The result of this research were as follow:   

   1. The effective of the active learning 4 steps skill with application to encourage spelling reading skill of 

Prathomsuksa 4 students. The result of the conformity assessment of innovation of experts was the moderately 

and effective 83.00/81.72, which was effective in accordance wuth the specifield criteria 80/80.   

   2. The comparing the effective of spelling reading skill between before and after learning by using the 

active learning 4 steps skill with application for Prathomsuksa 4 students. The spelling reading skill posttest was 

higer than pretest significantly at the 0.05 level different.   

   3. The effective of satisfaction of Prathomsuksa 4 students for learning by using the active learning 4 steps 

skill with application was at the hightest level (X = 4.58, S.D. = 0.58). 

Keywords : Spelling reading skill,  Active learning 4 steps skill,  Application

ภูมิหลัง  

 การอ่านมีความจ าเป็นต่อชีวิตของมนุษย์ในยุคปัจจุบัน 

เพราะโลกมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วท้ังทางด้านวัตถุ 

วิทยาการ เทคโนโลยี และความนึกคิด การแสวงหาความรู้

ประสบการณ์จากแหล่งข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ เพื่อให้สามารถ

ตดิตามข่าวสาร ความรู้ เหตุการณ์ ความเคลื่อนไหว ความก้าวหน้า 

และความเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ โดยสอดคล้องกับความเป็นไป

ของโลกเป็นเคร่ืองมือในการติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจ 

และความสัมพันธ์ท่ีดีต่อกัน ท าให้สามารถประกอบธุรกิจ 

การงานและด ารงชีวิตร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

กระทรวงศึกษาธกิาร (2551, หน้า 3)   

  การอา่นจึงเป็นกุญแจส าคัญท่ีจะไขไปสู่ความรู้และวชิาการ

ตา่ง ๆ เป็นทักษะท่ีส าคัญในบรรดาทักษะท้ังสี่ ซึ่งได้แก่ การฟัง 

การพูด การอ่านและการเขียน และการอา่นยังเป็นเคร่ืองมือ

ในการแสวงหาความบันเทิงและสามารถน าความรู้ท่ีได้จาก

การอ่านไปพัฒนาทักษะการพูดและการเขียนได้ การอ่านเป็น

ทักษะท่ีส าคัญมากในชีวิตประจ าวัน เพราะเป็นทักษะท่ีนักเรียน

ใช้แสวงหาสรรพวิทยาการต่าง ๆ เพื ่อความบันเทิงและ

การพักผ่อนหย่อนใจ ผู้ที่มีนิสัยรักการอ่านและมีทักษะใน

การอ่าน ย่อมแสวงหาความรู้และศึกษาเล่าเรียนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ อีกทั้งยังสามารถน าความรู้ท่ีได้จากการอ่าน

ไปใช้ในการพูดและการเขียนได้เป็นอย่างดี ปัจจุบันนี้ได้มี

การส่งเสริมทักษะการอ่านเป็นอย่างมากท้ังในระดับประถมศึกษา

และมัธยมศึกษา เพราะถือว่าหากนักเรียนมีพื้นฐานทักษะ
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การอ่านดีแล้ว ย่อมสามารถน าไปใช้เป็นเคร่ืองมือในการศึกษา

หาความรู้ในสาขาวิชาอื่น ๆ ได้เป็นอย่างดี (สุจริต เพียรชอบ 

และสายใจ อนิทรัมพรรย,์ 2538, หนา้ 136)     

  ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย นักเรียน

มีความกังวลในเร่ืองของการอ่านหนังสือไม่ออก โดยเฉพาะ

ค าท่ีมีตัวสะกด ขาดทักษะการอ่าน อ่านช้า ขาดความสนใจ

ในการอ่าน ไม่ชอบอ่านข้อความท่ียาวเพราะเห็นว่ายากและ

น่าเบ่ือ สะกดค าไม่ได้ และเวลาอ่านชอบท าปากขมุบขมิบ 

ดังนั้นครูจึงจ าเป็นต้องหาวิธีช่วยเหลือเด็กท่ีไม่สามารถผ่าน

การทดสอบตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน

เพื่อให้เด็กมีความกระตือรือร้นสนใจในการเรียน โดยใช้เทคนิค

การสอนและสื่อการเรียนรู้ใหม่ ๆ และทันสมัย ตรงต่อ

ความต้องการของเด็ก เพื่อให้เด็กกระตือรือร้น ไม่เบ่ือหน่าย 

สนใจและตั้งใจเรียน ด้านมูลนิธิพัฒนาทักษะชีวิต (2559, 

หน้า 4) ได้จัดโครงการอ่านออก เขียนได้ ง่ายนิดเดียวให้กับ

กลุ่มโรงเรียนในอ าเภอบ้านแฮด จังหวัดขอนแก่น โดยได้น า

กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นมาเป็นแนวทางในการป้องกัน

และแก้ไขปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ ซึ่งเมื่อน ามาใช้

เป็นแนวทางในการด าเนินโครงการแล้วนั้นพบว่า ครูได้แนวทาง

ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาได้อย่างยั่งยืนโดยเร่ิมจากการ

พัฒนาทักษะทางภาษาของนักเรียนตามช่วงวัย รวมท้ังนักเรียน

สามารถอ่านออก เขียนได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม และ

สามารถเรียนรู้สาระวิชาอื่น ๆ ได้ดีขึ้นและโรงเรียนท่ีเข้าร่วม

โครงการนั้น นักเรียนโดยส่วนใหญ่สามารถอ่านออก เขียนได้

ท้ังหมด ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น เป็นเทคนิค

ในการพัฒนานักเรียนให้สามารถอา่นออกเขียนได้ การจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนบันไดทักษะ 4 ขั้นนั้น จะเป็นกระบวนการ

ฝึกอ่านแบบแจกลูก สะกดค า และผันเสียงไปพร้อม ๆ กับ

การอ่านค า อ่านกลุ่มค า อ่านเร่ือง คัดลายมือ และเขียนตาม

ค าบอกและจะบูรณาการกับทักษะการฟัง การพูดคุยสนทนา 

และกิจกรรมถามตอบต่าง ๆ ซึ่งบันไดทักษะ 4 ขั้น ได้มีผู้น าไปใช้

สอนแล้วได้ผลเป็นอย่างดีท าให้นักเรียนสามารถอ่านออก

เขียนได้ สอดคล้องกับเมื่อปีการศึกษา 2551 มีครูอาสา

โรงเรียนกวีทุ่งสักอาศรม คือ นายสุชาติ กาธิกาล ปฏิบัติการสอน

ท่ีโรงเรียนวัดโพธ์ิเขียว อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี และ 

นายสาทร ศรีเกตุ ปฏิบัติการสอนท่ีโรงเรียนตากสินราชานุสรณ์ 

อ าเภอเมือง จังหวัดตาก พบวา่การสอนตามกระบวนการและ

แบบฝึกตามบันไดทักษะ 4 ขั้น อย่างครบถ้วน สามารถท าให้

นักเรียนท่ีอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้บรรลุผลสัมฤทธ์ิอ่านออก

เขียนได้ตามมาตรฐานท่ีก าหนดร้อยละ 100 อีกท้ังครูอาสา

ของโรงเรียนต่าง ๆ ท่ัวประเทศ ท่ีปฏิบัติการสอนครบถ้วน

กระบวนการ ก็บรรลุผลส าเร็จได้เป็นท่ีน่าพึงพอใจในระดับ

เดียวกัน ดังท่ี ศิวกานท์ ปทุมสูติ (2556, หน้า 42) และศรชัย 

มุง่ไธสง และคณะ (2560, หน้า 105) ได้ลงพื้นท่ีส ารวจสภาพ

การจัดการเรียนการสอนภาษาไทยในโรงเรียนบนพื้นที่สูง

กลุ่มโรงเรียนในเขตความรับผิดชอบของส านักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาเชียงราย เขต 3 จังหวัดเชียงราย จ านวน 33 โรงเรียน 

โดยได้สัมภาษณ์ครูผู้บริหารและครูผู้สอนภาษาไทยระดับ

ช่วงชั้นท่ี 1 (ป.1-ป.3) พบว่านอกเหนือจากการจัดการเรียน

การสอนตามกระทรวงศึกษาธิการนั้น ได้มีบางโรงเรียนแก้ไข

ปัญหาเด็กนักเรียนท่ีอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้ โดยใช้กิจกรรม

การเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น ซึ่งก็สามารถท่ีจะแก้ไขปัญหา

การอา่นและการเขียนของเด็กนักเรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  

   ปัจจุบันการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพียงอย่างเดียว

จึงไม่เพียงพอท่ีจะสร้างความสนใจให้กับนักเรียน เนื่องจาก

นักเรียนส่วนใหญ่มักให้ความสนใจกับเทคโนโลยีมากกว่า

ใบงาน หรือแบบฝึกหัดในกระดาษ ดังนั้นในการท่ีจะพัฒนา 

การเรียนการสอนให้มปีระสิทธิภาพ ครูผู้สอนจะต้องแสวงหา

สื่อการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมและพัฒนานวัตกรรมใหม่ ๆ

เพื่อใช้ในการเรียนการสอน และนักเรียนจะได้เรียนรู้โดยผ่าน

การเล่น (Play&Learn) ซึ่งธรรมชาติของเด็กจะชอบเล่นอยู่แล้ว 

ด้วยการใช้เทคนิควิธีการบูรณาการสาระความรู้  ทักษะ 

ประสบการณ์ท่ีต้องการให้เกิดกับเด็ก และการเล่นให้เข้าด้วยกัน 

ท าให้เด็กได้เล่น รู้สึกสนุกสนาน อยากเรียนรู้มากขึ้น การเล่น

ปนเรียนเป็นการเล่นท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อส่งเสริมพัฒนาการ

เด็กท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญา

ภายใต้การอ านวยความสะดวก สนับสนุน ชี้แนะ ช่วยเหลือ

ของครูในด้านต่าง ๆ เพื่อให้การเรียนรู้แบบเล่นปนเรียน

เกิดประโยชนต์อ่เด็กมากที่สุด   

  ผู้วิจัยในฐานะครูประจ าชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 และ

ปฏิบัติหน้าที่ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4-6 จึงเล็งเห็นถึงความส าคัญในการพัฒนา

ทักษะการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซึ่งได้พบ

ปัญหาในการอ่านและการเขียน จากรายงานการวัดผล
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ความสามารถในการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศกึษา 

ปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนบ้านเนินประดู่ อ าเภอคีรีมาศ 

จังหวัดสุโขทัย มีนักเรียนได้ผลการประเมนิการอ่านและการเขียน

ของนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ปรับปรุง จ านวน 7 คน (ส านักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1, 2561, ออนไลน์) 

ซึ่งเมื่อส ารวจจากครูประจ าชัน้ปีท่ี 3 และผู้ปกครองของนักเรียน

ท้ัง 7 คนแล้วนั้น พบว่านักเรียนทั้ง 7 คน มีความสามารถ

ในการอ่านน้อยมาก ไม่สามารถท่ีจะสะกดค าได้ อีกท้ังยังจ า

พยัญชนะ และสระบางตัวไม่ได้ จึงเป็นปัญหาในการประสมค า

รวมไปถึงการอ่านออก เขียนได้ และจากข้อมูลของผู้ปกครอง

นักเรียนในกลุ่มนี้นักเรียนจะชอบเล่นเกมผ่านสมาร์ทโฟน สิ่งแรก

ที่นักเรียนให้ความสนใจเมื่อกลับถึงบ้านคือโทรศัพท์มือถือ 

ซึ่งพ่อแม่ของนักเรียนซื้อให้เพื่อทดแทนในขณะที่ผู้ปกครอง

ไม่มีเวลาดูแลเพราะส่วนใหญ่นักเรียนจะอาศัยอยู่กับ ปู่ย่า

ตายาย จึงท าให้นักเรียนสนุกสนานไปกับการเล่นเกม ไม่มี

การทบทวนบทเรียนท่ีได้เรียนในแตล่ะวัน และท าให้ส่งผลกระทบ

ไปถึงผลสัมฤทธ์ิการเรียนในวิชาอื่น ๆ  และการใช้ชีวิตประจ าวัน

เพราะนักเรียนไม่สามารถอ่านได้ จึงไม่สามารถท่ีจะน าสารท่ีได้

จากการอา่นไปใชใ้นชีวิตประจ าวันได้ 

   ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะจัดท าแอปพลิเคชัน ให้เข้ามามีบทบาท

ในการเรียนการสอนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น 

ซึ่งแอปพลิเคชัน จะกลายเป็นเครื่องมือด้านสื่อเทคโนโลยี

เพื่อการศึกษาที่ส าคัญ สามารถช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ และ

ทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเอง ตามเวลาท่ีต้องการ สามารถ

เข้าถึงบทเรียนได้สะดวก รวมท้ังต้องมีการออกแบบบทเรียน

ให้ตอบสนองธรรมชาตขิองผู้เรียน สนองความแตกตา่งระหวา่ง

บุคคล เพื่อท าให้นักเรียนสนุกสนาน เพลิดเพลินกับการเรียนรู้

และส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกาเรียนรู้ด้วยตนเอง มีแรงจูงใจ

ในการเรียน และช่วยให้เด็กท่ีเรียนรู้ช้ามีพัฒนาการท่ีดียิ่งขึ้น 

โดยมีข้อจ ากัดท่ีครูจะต้องเป็นผู้ชี้แนะและสอนการใชเ้ทคโนโลยี

ตา่ง ๆ ให้กับนักเรียน ซึ่งการน าแอปพลิเคชันมาใชใ้นการปฏิรูป

การเรียนรู้ ถือเป็นนโยบายเชงิรุกรูปแบบหนึ่งในการขับเคลื่อน

การปฏิรูปการศึกษา เปิดมุมมองของการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาในยุคสมัยท่ีเคร่ืองมือเทคโนโลยีมีอิทธิพลต่อ

การศึกษา (พรเทพ ขันตี 2560, หน้า 2) ดังท่ี ปรัชกร พรหมมา 

(2560, หน้า 44) ท่ีได้พัฒนาแอปพลิเคชันเกมสามมติปิระเภท

สวมบทบาทเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่านักเรียนมีสมาธิ

ในการเรียนมากขึ้น เรียนรู้ค าศัพท์ได้ดีกว่าเดิม ใช้งานแท็บเล็ต

ในทางท่ีเกิดประโยชน์มากขึน้ ท าให้นักเรียนสนุก เกิดการเรียนรู้

ได้ง่าย สามารถจดจ าได้ ท าให้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

และมีส่วนร่วมกับการเรียนร่วมกับผู้อ่ืน 

  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาทักษะ

การอ่านสะกดค าโดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น

ร่วมกับแอปพลิเคชัน  โดยเป็นแอปพลิเคชันในรูปแบบ

เกมเรียงค า นักเรียนจะได้ทบทวนค าผ่านแอปพลิเคชัน ซึ่งอยู่

ในขั้นของกิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น คือ การอ่าน

ทบทวนค า นักเรียนจะสามารถทบทวนค าจากค าท่ีได้สะกด

ค าผันเสียง เพื ่อเป็นการฝึกทักษะในการอ่านสะกดค า 

โดยไม่จ าเป็นต้องเรียนรู้ผ่านครูเพียงอย่างเดียว แต่นักเรียน

สามารถทบทวนได้ในขณะท่ีอยูบ้่าน อกีท้ังยังเกิดความสนุกสนาน

ผ่านการเรียนรู้จากแอปพลิเคชัน เนื่องจากเทคโนโลยีนั้น 

มีความจ าเป็นมากต่อพัฒนาการการเรียนรู้ของนักเรียน และ

มาช่วยแก้ปัญหาและพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านเนินประดู่ อ าเภอคีรีมาศ 

จังหวัดสุโขทัย  

วัตถุประสงคข์องการวจิัย 

 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น

ร่วมกับแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านสะกดค า 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 4 ให้มีประสิทธิภาพ 80/80 

  2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอ่านสะกดค า ก่อนและ

หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับ

แอปพลเิคชันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 4  

  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น

ร่วมกับแอปพลเิคชัน  
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

  

 

 

 

 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดของการวจิัย

วิธีด าเนินการวิจัย 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง    
  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน

บ้านเนินประดู่  อ าเภอคีรีมาศ จังหวัดสุโขทัย ปีการศึกษา 

2562 จ านวน 19 คน   

  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

โรงเรียนบ้านเนินประดู่ อ าเภอคีรีมาศ จังหวัดสุโขทัย จ านวน 

7 คน คัดเลือกโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

จากคะแนนการประเมินความสามารถการอ่านท่ีอยู่ในเกณฑ์

ปรับปรุง   

 เครื่องมอืที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล   

  1. แบบวัดทักษะการอ่านสะกดค าโดยใช้กิจกรรม

การเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน ประกอบด้วย 

2 ตอน ได้แก่ ตอนท่ี 1 การอา่นออกเสียงสะกดค า จ านวน 30 

คะแนน และตอนท่ี 2 การอ่านออกเสียงจากเร่ือง จ านวน 20 

คะแนน    

  2. แผนจัดการเรียนรู้บันไดทักษะ  4 ขั้นร่วมกับ

แอปพลิเคชัน จ านวน 3 แผน เวลา 12 ชั่วโมง ได้แก่ แผนจัดการ

เรียนรู้ท่ี 1 ตัวสะกดแม่ ก กา จ านวน 4 ชั่วโมง แผนจัดการ

เรียนรู้ท่ี 2 ตัวสะกดค าเป็น จ านวน 4 ชั่วโมง และแผนจัดการ

เรียนรู้ท่ี 3 ตัวสะกดค าตาย จ านวน 4 ชั่วโมง  

  3. แอปพลิเคชันสะกดค า จ านวน 3 แอปพลิเคชัน ได้แก่ 

แอปพลิเคชันท่ี 1 ตัวสะกดแม่ ก กา จ านวน 20 ค า แอปพลิเคชัน

ท่ี 2 ตัวสะกดค าเป็น จ านวน 40 ค า แอปพลิเคชันท่ี 3 ตัวสะกด

ค าตาย จ านวน 40 ค า  

  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้ด้วยบันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน

  

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  การวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 

โดยด าเนินตามขั้นตอน ดังนี้  

   1. ด าเนินการวัดทักษะการอ่านสะกดค าก่อนเรียน 

ด้วยเครื่องมือวัดและประเมินผล “ทักษะการอ่านสะกดค า

โดยใช้การจัดการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน

สะกดค า” ท่ีผู้วจิัยสร้างขึน้  

   2. ด าเนินการสอนตามแผนจัดการเรียนรู้กิจกรรม

การเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชันสะกดค า 

จ านวน 12 ชั่วโมง 

   3. ด าเนินการวัดทักษะการอ่านสะกดค าหลังเรียน 

ด้วยเครื่องมือวัดและประเมินผล ชุดเดียวกับที่ใช้ทดสอบ

ก่อนเรียน 

   4. ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อ

การจัดการเรียนรู้ดว้ยบันไดทักษะ 4 ขัน้ร่วมกับแอปพลเิคชัน 

            5. ตรวจผลการทดสอบ และแบบสอบถามความพงึพอใจ

แล้วน าคะแนนท่ีได้วิเคราะห์โดยใช้วิธีทางสถิติ เพื่อทดสอบ

สมมติฐาน  

 สถิตทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

  1. ค่าร้อยละ (Percentage) 

  2. ค่าเฉลี่ย (Mean) 

  3. ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

  4. t-test (Dependent Samples) 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย 
 การพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าของนัก เรียน

ชัน้ประถมศึกษา ปีท่ี 4 โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 

4 ขั้นร่วมกับแอปพลเิคชัน สรุปผลได้ ดังนี้ 

 

 

กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ  

4 ขั้นร่วมกับแอปพลเิคชัน 

1. ประสิทธิภาพ 

2. ทักษะการอ่านสะกดค า 
3. ความพงึพอใจของนักเรียน ท่ีมีต่อการเรียน 

โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 

4 ขั้นร่วมกับเแอปพลเิคชัน 

ตัวแปรอสิระ 
ตัวแปรตาม 
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  ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้

บันไดทักษะ 4 ขั้น ร่วมกับเแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมทักษะ

การอา่นสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 4 

ตาราง 1 ผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

            บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลเิคชัน 

จ านวน 
คะแนนเก็บระหว่างเรียน 

(E1) (E2) 
แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 

คะแนนเต็ม 20 40 40 100 50 

คะแนนเฉลี่ย 15.57 33.00 34.43 83.00 40.86 

เฉลี่ยร้อยละ 77.86 82.50 86.07 83.00 81.72 
 

 จากตาราง 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของกิจกรรม

การเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับเแอปพลิเคชันสะกดค า 

เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านสะกดค าของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 ตามเกณฑ ์80/80 พบวา่ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.00/81.72 

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์  

 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการอ่านสะกดค า 

ก่อนและหลังเรียนโดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น 

ร่วมกับเแอปพลิเคชัน ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 

ตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการอา่นสะกดค า ก่อนและหลังเรียนโดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น  

            ร่วมกับแอปพลเิคชัน 

ทดสอบ จ านวน (คน) คะแนนเตม็ X  S.D. D
 S.D. t Sig. 

ก่อนเรยีน 7 50 23.00 3.87 
17.86 2.67 17.68* .00 

หลังเรียน 7 50 40.86 2.19 

*อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

 จากตาราง 2 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการอ่าน

สะกดค า ก่อนและหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันได

ทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 พบว่า ทักษะการอ่านสะกดค าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน

ท่ีตัง้ไว้ 

 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

บันไดทักษะ 4 ขั้น ร่วมกับเแอปพลเิคชัน 

ตาราง 3 การศกึษาความพงึพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศกึษา 

           ปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 

           บันไดทักษะ 4 ขั้น ร่วมกับแอปพลเิคชัน 

ด้าน

ท่ี 
รายการประเมิน 

n = 7 

X  S.D. 
ระดับความ

พึงพอใจ 

1 ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน 4.68 0.53 มากที่สุด 

2 ด้านกระบวนการติดตั้งและความเขา้ใจ

ในการใช้งาน 4.62 0.57 มากที่สุด 

3 ด้านภาพรวมของแอปพลิเคชัน 4.35 0.69 มาก 

4 ด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ 

ของแอปพลิเคชัน 4.52 0.60 มากที่สุด 

5 ด้านการจัดกิจกรรมร่วมกับแอปพลิเคชัน 4.74 0.50 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.58 0.58 มากที่สุด 

  

 จากตาราง 3 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับเแอปพลิเคชัน พบวา่ ความพึงพอใจ

ของนักเรียนอยูใ่นระดับมากที่สุด (X  = 4.58, S.D. = 0.58) 

อภิปรายผล 

 จากการศึกษาค้นคว้าเพื่อพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน สามารถอภิปราย

ผลได้ดังนี้  

  1. ผลการหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้บันได

ทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่าน

สะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า คะแนน

การทดสอบระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 83.00 และคะแนน

การทดสอบวัดทักษะการอ่านสะกดค าหลังเรียน (E2) เท่ากับ 

81.72 ซึ่งมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.00/81.72 เป็นไปตามเกณฑ์

ท่ีก าหนด 80/80 ท้ังนี้เป็นเพราะผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน 

และกิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นน้ัน ถือเป็นกิจกรรม

การเรียนรู้ท่ีใช้ในการแก้ปัญหาส าหรับเด็กท่ีไม่สามารถอ่าน

ออกเขียนได้ในระยะเวลาท่ีจ ากัด ผู้วิจัยได้น ากิจกรรมการเรียนรู้

บันไดทักษะ 4 ขั้น มาพัฒนาร่วมกับแอปพลิเคชัน เพื่อให้เกิด

ความทันสมัยและดึงดูดความสนใจให้กับนักเรียน โดยแอปพลิเคชัน
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จะส่งเสริมให้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นมคีวามน่าสนใจ

มากยิ่งขึน้จากการสอนท่ีมเีพยีงครู ท่ีเป็นบทบาทหลักด าเนนิการ

พัฒนานักเรียนท่ีโรงเรียน แต่แอปพลิเคชันจะช่วยให้นักเรียน

สามารถฝึกฝนทักษะการอ่านสะกดค าในขณะท่ีอยู่บ้าน สามารถ

เรียนรู้ด้วยตนเองได้ โดยมีการออกแบบเนื้อหาในแอปพลิเคชัน

ให้สอดคล้องกับแผนจัดการเรียนรู้ มีการแบ่งหมวดหมู่ของ

แอปพลิเคชันในลักษณะของมาตราตัวสะกด ค าเป็น ค าตาย 

เพื่อท่ีจะตอ่ยอดการเรียนรู้ในเร่ืองของหลักภาษา ในแอปพลิเคชันท่ี

ผู้วิจัยได้พัฒนานั้น มีข้อความ ภาพ เสียง และสีสัน พร้อมท้ังมี

ลักษณะการใช้งานท่ีไม่ซับซ้อน น าเสนอในรูปแบบของเกม

วางลากตัวอักษร มีเสียงโต้ตอบเมื่อนักเรียนวางพยัญชนะ

ลงไปผิดต าแหน่งของค าที่ได้ยิน  ซึ ่งช่วยให้นักเรียนเกิด

ทักษะการสะกดค าเมื่อมีการฝึกซ้ า ๆ จากในแอปพลิเคชัน 

ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ กนิฐา แสงกระจ่าง และคณะ 

(2557, หน้า 13) อธิบายถึง ความสามารถในการมีปฏิสัมพันธ์

กับผู้ใช้ เป็นคุณสมบัติที่เพิ่มขึ้นมาเรื่อย ๆ กับพัฒนาการ

ด้านเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ ซึ่งชว่ยให้นักเรียนรู้สามารถโต้ตอบ

กับคอมพิวเตอร์ ในรูปแบบต่าง ๆ โดยคอมพิวเตอร์จะน าข้อมูล

จากผู้ใช้ไปประมวล เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการโต้ตอบหรือ

การประเมิน ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้ด้วยตนเองมีประสิทธิภาพ

และนา่สนใจยิ่งขึน้ 

  2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการอา่นสะกดค า ก่อนและ

หลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับ

แอปพลิเคชัน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ทักษะ

การอ่านสะกดค าก่อนเรียนนั้นมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.00 

และทักษะการอา่นสะกดค าหลังเรียนนัน้มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 

40.86 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียนและ

หลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 ท่ีเป็นเช่นนี้เนื่องมาจาก

การที่นักเรียนได้เรียนรู้ตามกระบวนการขั้นตอนกิจกรรม

การเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นร่วมกับแอปพลิเคชัน ซึ่งกิจกรรม

การเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้นสามารถแก้ปัญหานักเรียนใน

ด้านการอ่านและการเขียนได้เป็นอยา่งดี เพราะมีกระบวนการ

เรียนรู้ท่ีเป็นขั้นตอนจึงสามารถพัฒนาทักษะการอา่นสะกดค า

ของนักเรียนได้ สอดคล้องกับ งานวิจัยของ ศรชัย มุ่งไธสง 

และคณะ (2560, หน้า 15) ซึ่งได้ท าการลงพื้นท่ีส ารวจศึกษา

สภาพและปัญหาการจัดการเรียนการสอนภาษาของนักเรียน

บนพื้นท่ีสูงกลุ่มโรงเรียน สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 พบว่า ร้อยละ 33.33 ได้ใช้

แนวทางการสอนของกิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น 

ในการเสริมทักษะทางภาษาไทย แก้ปัญหาในการอ่านไม่ออก

เขียนไม่ได้ ซึ่งจะเห็นได้วา่ การจัดการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น 

ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อพัฒนานักเรียนในด้านทักษะการอ่านและ

เขียน ซึ่งผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนท่ีพัฒนาขึ้นนัน้เกิดจากกิจกรรม

การเรียน รู้บัน ไดทักษะ 4 ขั ้น ที่ร่วมกับแอปพลิเคชัน  

โดยแอปพลิเคชันช่วยในส่วนกระบวนการทบทวนค า นักเรียน

สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้

ด้วยการออกแบบแอปพลิเคชันในรูปแบบของเกม นักเรียน

ก็จะเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมีจุดมุ่งหมาย ซึ่งสอดคล้องกับ

ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยตนเองของ Knowles (1975) ได้กล่าวว่า 

นักเรียนท่ีแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอาจมีแรงจูงใจในการ

เรียนและเรียนอย่างมีจุดประสงค์ท าให้สามารถเรียนได้ดีกว่า 

จดจ าสิ่งท่ีเรียนได้นานกวา่และน าความรู้ท่ีได้รับไปใช้ได้ดีกว่า

ที่คอยรับความรู้จากผู้สอนอย่างเดียว โดยแอปพลิเคชัน

ท่ีนักเรียนได้เรียนนั้น ยังมีความยืดหยุ่น ไม่มีข้อจ ากัดในเร่ือง

ของเวลาและสถานท่ีสามารถทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา 

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Chen Fang (2008) ได้ศึกษา

ผลการใช้แอปพลิเคชันในแท็บเล็ตในกระบวนการสอน โดยการ

ใช้เนื้อหาเดิมแต่เปลี่ยนอุปกรณ์การน าเสนอมาเป็นแท็บเล็ต 

ซึ่งผลปรากฎว่า แท็บเล็ตน้ันสามารถรองรับรูปแบบการเรียน

การสอนและการอ านวยความสะดวกให้กับนักเรียนได้เป็นอยา่งดี 

และสอดคล้องกับผลการศึกษาของ วภิาดารัตน์ จุลกลับ (2559, 

หน้า 63) ท่ีได้พัฒนาแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต พีซี เร่ือง หลักการ

ท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

ผลการศึกษาพบว่า ทักษะการอ่านสะกดค าคะแนนสอบ

หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิตท่ีิระดับ .05   

  3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ  

4 ขั้นร่วมกับเแอปพลิเคชันสะกดค า โดยภาพรวมอยู่ในระดับ 

มากท่ีสุด (X  = 4.58, S.D. = 0.58) และพิจารณาเป็นรายด้าน 

ดังนี้ ด้านกระบวนการเรียนการสอน โดยภาพรวม ความพึงพอใจ

อยู่ในระดับมากทีสุด (X  = 4.68, S.D. = 0.53) ด้านกระบวนการ

ติดตั้งและความเข้าใจในการใช้งานแอปพลิเคชัน  พบว่า
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โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X  = 4.62, 

S.D. = 0.57) ด้านการจัดกิจกรรมร่วมกับแอปพลเิคชัน พบวา่ 

โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (X  = 4.74, 

S.D. = 0.50) ด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ พบว่า โดยภาพรวม

มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X  = 4.52, S.D. = 0.60) 

ด้านภาพรวมของแอปพลิเคชัน  พบว่า โดยภาพรวมมี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (X  = 4.35, S.D. = 0.69) ท้ังนี้ 

เนื่องจากผู้วิจัยได้น าแอปพลิเคชันมาใช้ร่วมกับกิจกรรม

การเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น จึงท าให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจ

ในการเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน ท่ีเป็นเช่นนี้มาจากการด าเนินการ

วิเคราะห์นักเรียน เพื่อออกแบบแอปพลิเคชัน การน าเสนอ

เนื้อหา รูปแบบ ท่ีนักเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับแอปพลิเคชัน

ได้ สามารถเรียนรู้ได้อยา่งอิสระ นอกจากนี้ยังสามารถตอบโต้

กับนักเรียนได้เมื่อนักเรียนตอบผิด และจะต้องท าให้ถูกต้อง

นักเรียนจึงจะสามารถเรียนรู้ค าต่อไปได้ จึงท านักเรียนเกิด

ความตื่นเตน้ ไมเ่บ่ือหน่ายจากการเรียน และนักเรียนสามารถ

ทบทวนได้ตลอดเวลาได้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับผลการศกึษา

ของ พรเทพ ขันตี (2560, หน้า 47) ท่ีได้พัฒนาแอปพลิเคชัน

บนแท็บเล็ต เร่ือง ทิศและแผนผัง ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 

ปีท่ี 6 ผลการศึกษาพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ

การเรียนด้วยแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต เร่ืองทิศและแผนผัง 

อยู่ในระดับมาก โดยคา่เฉลี่ย เท่ากับ 4.45  

ข้อเสนอแนะ  

 ข้อเสนอแนะทั่วไป  

  1. ควรศึกษาขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน โปรแกรม

และคุณสมบัติของโปรแกรมท่ีจะน ามาพัฒนาอย่างละเอียด 

เพื่อท่ีจะสามารถแก้ปัญหาแอปพลเิคชันได้ตรงจุด   

  2. เนื้อหาท่ีใช้ในบทเรียนควรมีปริมาณท่ีเหมาะสมกับ

ระยะเวลาในการสอน 

  3. แอปพลิเคชันที่น ามาใช้ในการเรียนการสอน 

ควรมีการออกแบบบทเรียนให้มีลูกเล่นท่ีแปลกใหม่เหมาะสม

กับบริบทต่อสังคม เพื่อเป็นการตอบสนองความต้องการ

ของผู้เรียนได้ดยีิ่งขึน้   

  4. ควรมีการน าแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ ้น  ไปใช้ใน

การจัดการเรียนการสอนในขั้นอื่นของกิจกรรมการเรียนรู้

บันไดทักษะ 4 ขั้น  

 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

  1. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการใช้แอปพลิเคในการ

จัดการเรียนการสอน เพื่อศึกษาตัวแปรอื่น ๆ เชน่ ความคงทน

ในการจดจ า 

  2. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะในด้านการเขียน

ซึ่งถือเป็นทักษะส าคัญในด้านการเรียนการสอนภาษาไทย 

โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรู้บันไดทักษะ 4 ขั้น 
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