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บทคัดย่อ 

 การวิจัยคร้ังนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน รายวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 และ 2) ศึกษาผลการใช้กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด

การเรียนรู้แบบผสมผสาน วิธีด าเนนิการวจิัย ประกอบด้วย 1) สร้างและพัฒนาเคร่ืองมอืในงานวจิัย และ 2) ทดลองใชก้ิจกรรม

การเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน

นครพนมวทิยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 2 ห้องเรียน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 40 คน 

ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน 2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 3) แบบประเมนิทักษะการปฏบัิติงาน และ 4) แบบสอบถาม

ความพงึพอใจที่มีตอ่การเรียน สถิตท่ีิใชใ้นการวเิคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย รอ้ยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที 

(Dependent samples t-test และ Independent samples t-test) และการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมแบบทางเดียว 

(One-way ANCOVA) 

 ผลการวจิัยพบวา่  

  1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองหลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมไมแ่ตกตา่งกัน 

  3. การรู้สารสนเทศของนักเรียนกลุ่มทดลองหลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  4. การรู้สารสนเทศหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

  5. ทักษะการปฏบัิตงิานของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  6. นักเรียนกลุ่มทดลองมคีวามพงึพอใจต่อการเรียนอยูใ่นระดับมากที่สุด ( x  = 4.51, S.D. = 0.48) 
 

 

 

ค าส าคัญ : การเรียนรู้แบบผสมผสาน  การรู้สารสนเทศ  เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) to develop the learning activities of the Information and communication 

technology based on Blended Learning for Mathayom Suksa 5 and 2) to study the effects of the learning-teaching 

on Blended Learning. The research study was composed 2 stages as flow were: 1) Creating and developing tools 

research and 2) tryout of the created learning on Blended Learning. The Experimental group and the control group 

were divided into 40 Mathayom Suksa 5 students who were studying in the second semester of 2017 academic 

year at Nakhon Phanom Witthayakhom School. These subjects were obtained through cluster random sampling. 

The instruments employed for the study consisted were: 1) an achievement test, 2) a form to measure the students’ 

information literacy, 3) a form to evaluate practical skills, and 4) a satisfaction questionnaire. The statistics adopted 

included average, percentage, standard deviation, t-tests (Dependent samples t-test and Independent samples 

t-test) and analysis of sum squares total (One-way ANCOVA). 

 The findings of the study were as follows: 

  1. The experimented students their achievement was statistically higher than that of before at .05 level of 

significance. 

  2. An achievement of the experimented students and control group their was not different. 

  3. The experimented students their information literacy was statistically higher than that of before at .05 

level of significance.  

  4 . An information literacy of the experimented students was statistically higher than that of the control 

group at .05 level of significance. 

  5. The practical skills of the experimented students was statistically higher than that of the control group at 

.05 level of significance.  

  6. The satisfaction the experimented students was at the highest level ( x  = 4.51, S.D. = 0.48). 

Keywords : Blended Learning, Information literacy, Information and communication technology 

ภูมิหลัง  

 โลกมกีารเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา สังคมแห่งการเรียนรู้

ไมม่ีวันหยุดนิ่ง สังคมโลกกลายเป็นสังคมความรู้ (Knowledge 

Society) หรือสังคมแห่งการเรียนรู้ (Learning Society) องค์กร

ทางการศึกษาจึงต้องปรับตัวให้เป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้ 

(Learning Organization) โดยพึงตระหนักว่าคุณภาพการศึกษา

ขึ้นอยู่กับคุณภาพของครูเป็นหลัก  (Unesco, 1996, p. 24) 

การจัดการเรียนรู้ในยุคศตวรรษท่ี 21 (21St Century) ยอ่มตอ้ง

ท าให้บทบาทของผู้เรียนและรูปแบบการเรียนรู้เปลี่ยนแปลงไป 

กล่าวคือ ผู้เรียนต้องคิดเอง ท าเอง วิเคราะห์เอง และเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารจะเอื้อประโยชน์ให้การเรียนรู้

ของผู้เรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น เพื่อให้ผู้เรียน

ก้าวทันโลกแห่งเทคโนโลยแีละสังคมแหง่การเรียนรู้ (กิดานันท์ 

มลิทอง, 2548, หน้า 141) สังคมฐานความรู้นั้นมีสารสนเทศ

เป็นปัจจัยพืน้ฐานส าคัญ บุคคลจ าเป็นจะตอ้งเรียนรู้และเขา้ใจ

กระบวนการแสวงหา การเข้าถึง การวเิคราะห์ และการสังเคราะห์

สารสนเทศอย่างถูกต้องและทันต่อเหตุการณ์ ซึ่งกระบวนการ

เหล่านี้ต้องอาศัยทักษะการรู้สารสนเทศ เพื่อให้สามารถ

อยู่รอดได้ในสภาวะไมแ่นน่อนท่ีอาจเกิดขึ้นในสังคมปัจจุบัน 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการจัด 

การเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความรู้และความสามารถของ

ผู้เรียน พบว่าการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) 

เป็นวิธีการสอนอีกรูปแบบหนึ่งท่ีสามารถน ามาพัฒนาความรู้

และความสามารถของผู้เรียนได้ ท้ังนี้เพราะการเรียนรู้แบบ
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ผสมผสาน เป็นวิธีการใช้สื่อการสอนท่ีหลากหลาย ท้ังท่ีเป็น

การสอนในชั้นเรียนหรือการสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face) 

และการสอนโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ (Bonk and Graham, 2006, 

p. 5) สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ท่ีท้าทายตอบสนอง

ต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาศักยภาพ

ทางการเรียนของผู้เรียน การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเป็น

การบูรณาการระหว่างการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนโดย

มผีู้สอนเป็นผู้น ากับการเรียนรู้แบบออนไลน์ ซึ่งเน้นผู้เรียนเป็น

ส าคัญ ใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร เพื่อให้การ

เรียนการสอนมปีระสิทธิภาพสูงสุด โดยการน าเอาจุดแข็งของ

การเรียนในห้องเรียนมารวมกับจุดเด่นของการเรียนบน

เครือข่าย สมาชิกจึงมีวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อให้ได้ผลตาม

เป้าหมายและความสนใจท่ีร่วมกันโดยการใช้ภาษาการเรียนรู้

เหมือนกัน มีกิจกรรมการเรียนท่ีคล้ายคลึงกัน และอาจจะมี

ความเชื่อท่ีเหมือนกันอีกด้วย สภาพการเรียนรู้จะถูกเรียกว่า

เป็นชุมชนเสมือน (Virtual Community) ชุมชนออนไลน์ (Online 

Community) หรือชุมชนไซเบอร์ (Cyber Community) ท่ีอาศัย

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางการติดต่อสื่อสารระหว่าง

สมาชิกของชุมชนด้วยกันท่ีสามารถเชื่อมโยงกันและกันได้

ตลอดเวลา และทุกสถานท่ีโดยมีวัตถุประสงค์ร่วมกันในการ

เรียนรู้แบบออนไลน์ และการติดต่อสื่อสารซึ่งกันและกัน

ลักษณะของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning) (มนต์ชัย 

เทียนทอง, 2549, หน้า 55) ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียน

การสอนท่ีเป็นทางเลือกใหม่ส าหรับการจัดการศึกษาทุกระดับ 

โดยเฉพาะในระดับมัธยมศึกษา การเรียนการสอนแบบผสมผสาน

สามารถพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ท้าทายตอบสนอง

ตอ่ความแตกตา่งระหวา่งบุคคลและพัฒนาศักยภาพทางการเรียน

ของตนเองได้ดีขึ้น สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ให้สูงขึน้  

 ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอน ผู้วิจัยใช้วิธีการสอน

แบบอภิปรายและมีการมอบหมายให้ท างานกลุ่ม จากข้อสังเกต

ของผู้วจิัยซึ่งเป็นผู้ท าการสอนเอง พบว่า ผลการเรียนของผู้เรียน

อยู่ในระดับต่ าและการมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น

ของผู้ เรียนมีน้อย จึงท าการส ารวจสภาพปัญหาของการ

จัดการเรียนการสอนในปีการศกึษาท่ีผ่านมา พบว่า ความคิดเห็น

ของครูผู้สอนในปัญหาของการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 

5 ประเด็นส าคัญ คือ 1) จ านวนผู้เรียนต่อห้องมีจ านวนมาก 

คือ 40 คน ต่อห้องเรียน 2) พื้นฐานของผู้เรียนแต่ละคนมี

ความแตกต่างกันมาก 3) ผู้เรียนไม่มีความสามารถในการคิด

และการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 4) ผู้เรียนไม่มีความสามารถ

ในการสืบค้นข้อมูลอย่างเป็นระบบ และ 5) ผู้สอนยังขาดสื่อท่ี

ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา  

 จากสภาพปัญหาข้างต้นจะเห็นได้ว่าในการจัดการเรียน

การสอนท่ีมีผู้เรียนจ านวนต่อกลุ่มหรือต่อห้องมาก ท าให้ผู้เรียน

บางคนเรียนไม่ทันหรือกระบวนการท าความเข้าใจช้า ไม่สามารถ

กลับมาเรียนใหม่หรือทบทวนในภายหลังได้  ซึ่งบทเรียน

บางบทเรียนสามารถพัฒนาผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได ้

ดังนั้น การเรียนการสอนแบบออฟไลน์ หรือแบบออนไลน์

อย่างเดียวจะไม่สามารถแก้ไขปัญหาที่กล่าวไว้ได้  ผู้วิจัย

จึงได้น าหลักการเรียนรู้แบบผสมผสานมาช่วยแก้ปัญหา

และเป็นวิธีท่ีเหมาะสมเพื่อเป็นแนวทางในการจัดการศึกษา

ของสถานศึกษาต่อไป 

วัตถุประสงคข์องการวจิัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

กลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นระหวา่งก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

กลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นกับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบปกติ 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการรู้สารสนเทศ

ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

การเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นระหว่างก่อนเรียนกับ

หลังเรียน 
 4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการรู้สารสนเทศ

ของนักเรียนกลุ่มทดลอง ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

การเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นกับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับ

การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 5. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียน

กลุ่มทดลอง ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นกับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบปกติ 
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 6. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ท่ีพัฒนาขึ้น 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 ผู้วิจัยศึกษาและทบทวนการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (ปรับปรุง 2545) งานวิจัย 

ตลอดจนเอกสารวิชาการท้ังในและตา่งประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิการเรียนรู้แบบผสมผสานแล้วน ามา

สังเคราะห์เป็นกรอบแนวความคิดของการวจิัย ดังนี้ 

          

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดของการวจิัย

วิธีด าเนินการวิจัย 

 ในการวิจัยเร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบผสมผสาน รายวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยด าเนินตามขั้นตอน ดังมีรายละเอียด

ตอ่ไปนี้ 
  ประชากร  

   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  เป็นนัก เรียน

ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนนครพนมวทิยาคม อ าเภอเมอืง 

จังหวัดนครพนม สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศกึษา 

เขต 22 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 10 ห้องเรียน 

รวมนักเรียนท้ังหมด 385 คน  

  กลุ่มตัวอย่าง 

   กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5/3 และ 5/5 โรงเรียนนครพนม

วทิยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวนห้องละ 40 คน 

ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 

โดยก าหนดให้ ม.5/5 เป็นกลุ่มทดลอง และ ม.5/3 เป็นกลุ่ม

ควบคุม 

 เครื่องมอืที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

  1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

  3. แบบประเมินทักษะการปฏบัิตงิาน 

  4. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอ่การจัดการเรียน

การสอนแบบผสมผสาน 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  1. ก่อนการทดลอง ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบนักเรียน

กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ดังนี ้

   1.1 ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสอบกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุมด้วยแบบทดสอบ 2 ชุด ได้แก่ 1) แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) แบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการรู้สารสนเทศ 

   1.2 น าผลการทดสอบก่อน เรียนมาวิเคราะห์

ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยโดยใชก้ารทดสอบที (Independent 

Sample t-test) เพื่อต้องการทราบว่านักเรียนท้ังสองกลุ่ม

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

แตกตา่งกันหรือไม ่

  2. ระหว่างการทดลอง ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการสอน

ด้วยตนเองท้ังกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยสอนท้ังหมด 

9 สัปดาห์ ๆ ละ 2 ชั่วโมง เป็นจ านวน 18 ชั่วโมง ในภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2560 ตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน 2560 ถึงเดือน

มกราคม 2561 แล้วประเมินทักษะการปฏิบัตงิานของนักเรียน

ท้ังสองกลุ่ม จากชิ้นงานท่ีผู้วจิัยมอบหมายให้ท า 

 

วิธีการจัดการเรียนรู ้

1. การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (กลุ่มทดลอง) 

2. การจัดการเรียนรู้แบบปกติ (กลุ่มควบคุม) 

 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2. ความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

3. ทักษะการปฏบัิตงิาน 

4. ความพงึพอใจที่มตีอ่การจดัการเรียนรู้ 

 

ตัวแปรอสิระ ตัวแปรตาม 
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  3. หลังการทดลอง ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบนักเรียน

ท้ังกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมหลังการเรียนรู้ตามแนวคิด

การเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นและการจัดการเรียนรู้

แบบปกติ แล้วน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศชุดเดิม 

มาทดสอบนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

   3.1 นักเรียนกลุ่มทดลองท าแบบสอบถามความพึงพอใจ

ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

รายวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   3.2 น าคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียน มาวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบ

สมมตฐิาน 

 การวิเคราะห์ข้อมลู 

  1. เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุม โดยใช ้Dependent Samples t-test 

  2. เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช ้

One-way ANCOVA โดยใช้คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ก่อนเรียนเป็นตัวแปรร่วม 

  3. เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการรู้

สารสนเทศก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลอง

และกลุ่มควบคุม โดยใช ้Dependent Samples t-test 

  4. เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการรู้

สารสนเทศของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช ้

One-way ANCOVA โดยใช้คะแนนสามารถในการรู้สารสนเทศ

ก่อนเรียนเป็นตัวแปรร่วม 

  5. เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนทักษะการปฏิบัติงาน

ของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช้ Independent 

Samples t-test  

  6. วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่ ม

ทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้น โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

 

 สถิตทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  1. สถิติพื ้นฐาน ประกอบด้วย ค่าเฉลี ่ย ร้อยละ  

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  2. สถิติท่ีใช้หาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

ประกอบด้วย ค่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ค่าความยากง่าย 

ค่าอ านาจจ าแนก (p) และค่าความเชื่อม่ัน (r) 

  3. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน ประกอบด้วย 

การทดสอบค่าที (Dependent samples t-test และ Independent 

samples t-test) และการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมแบบ

ทางเดียว (One-way ANCOVA) 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย 
 1. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 2. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานและ

นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนไม่แตกต่างกัน  

 3. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

มีคะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 4. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

มีคะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียนสูงกว่า

นักเรียนท่ีได้รับจากจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิตท่ีิระดับ .05 

 5. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

มีคะแนนทักษะการปฏิบัติงานสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม

ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

 6. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

มีความพึงพอใจ โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x  = 4.51, 

S.D. = 0.48) 

อภิปรายผล 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้ รับการ

จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมนีัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

ผลการวิจัยดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้
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แบบผสมผสานนัน้เป็นการเรียนท่ีผสมผสานระหว่างการเรียน

แบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) และการเรียนแบบออนไลน ์

โดยใช้สื่อท่ีมีความหลากหลายเหมาะกับบริบทและสถานการณ์ 

เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ท้ังนี้เนื่องจาก

นักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรือร้นในการเรียนการสอน

ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เลือกใช้สื่อมัลติมีเดีย ซอฟต์แวร์ 

โซเชียลเน็ตเวิร์คในลักษณะแบบออนไลน์ในการค้นคว้าหา

ความรู้ได้อย่างกว้างขวางและหลากหลาย จากเดิมนักเรียน

มเีจตคติท่ีไมด่ีตอ่วิชาท่ีเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสาร เพราะการจัดการเรียนการสอนจะเน้นการจดบันทึก

ความรู้ลงในสมุดมากกว่าการปฏิบัติงาน ท าให้ผู้เรียนเกิด

ความเบื่อหน่ายในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์  

ท้ังท่ีลักษณะวิชาควรท่ีจะเป็นรายวิชาท่ีนักเรียนมีความชื่นชอบ 

เนื่องจากนักเรียนจะมีความสนใจในคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

เป็นสว่นใหญ่ 

  หลังจากท่ีผู้วิจัยได้น าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เข้ามาปรับใช้

ในการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร  พบว่า นัก เรียนท่ี ได้ รับการจัดการเรียน รู้แบบ

ผสมผสานมคีะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น สอดคล้อง

กับงานวจิัยของ สายชล จินโจ (2550, หนา้ 134) พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของกลุ่มทดลองคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และจากการที่ผู ้วิจัย

สังเกตได้ คือ ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น 

สามารถปฏิบัติงานด้วยตนเองมากขึน้ จากเดิมผู้เรียนจะรอให้

ครูผู้สอนแนะน าการปฏิบัติงานทุกขั้นตอน ผู้เรียนรู้จักสร้าง

องค์ความรู้เอง ผู้เรียนมีการทบทวนเนื้อหาท่ีครูผู้สอนจัดท า

ขึน้ผ่านเว็บไซต์ของครูผู้สอน ท าให้การเรียนรู้ของผู้เรียนไม่ได้

จ ากัดในดา้นของเวลาและสถานที่ 

  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานและ

นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกตมิีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนไม่แตกต่างกัน หลังจากขจัดอิทธิพล

ของตัวแปรร่วม (คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน) 

ท้ังนี้เพราะ ผู้เรียนท้ังสองกลุ่มมีโอกาสในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ท่ีครูผู้สอนสร้างขึ้นหรือแหล่งเรียนรู้จากเว็บไซต์ท่ัวไป 

ท้ังจากสมาร์ทโฟนของผู้เรียน หรือคอมพวิเตอร์สบืค้นสารสนเทศ

ของห้องสมุดโรงเรียน พร้อมท้ังการกระจายสัญญาณฟรี

อนิเทอร์เน็ตภายในโรงเรียน ท าให้นักเรียนท้ังสองกลุ่มสามารถ

สืบค้นข้อมูลได้ทุกที่ ทุกเวลา ได้ไม่แตกต่างกัน อีกท้ังการ

จัดการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร เน้นกระบวนการด้านทักษะมากกว่าด้านความรู้ 

ท าให้การวัดผลจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เพยีงอยา่งเดียวอาจไมส่ามารถแสดงให้เห็นถึงความแตกต่างกัน

หรือไม่แตกต่างกันได้อย่างชัดเจน เพราะจากกรณีดังกล่าว

มคี่าเฉลี่ยคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไม่แตกต่าง

กันมาก  ผู ้วิจัยจึงได้ศึกษาตัวแปรอื่นท่ีมีผลต่อการเรียนรู้

แบบผสมผสานเพิ่มเติมเพื่อสนับสนุนเหตุผลข้างต้น ได้แก่  

1) ความสามารถในการรู้สารสนเทศ พบว่า นักเรียนกลุ่ม

ทดลองมีคะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียน

สูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 และ 2) ทักษะ

การปฏิบัติงาน พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนทักษะ

การปฏิบัติงานสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิตท่ีิระดับ .05  

  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานหรือ

แบบปกติ ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน

ไม่แตกต่างกัน เนื่องจากผู้เรียนท้ังสองกลุ่มมีสมาร์ทโฟนท่ีใช้

ในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้อย่างสะดวก ไม่จ ากัด

เวลาและสถานท่ี อีกท้ังเนื้อหาในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร เน้นการวัดและประเมินผลด้านทักษะมากกว่า

ด้านความรู้ท าให้การวัดผลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนเพียงอย่างเดียวไม่อาจตัดสินได้อย่างชัดเจน 

 2. ความสามารถในการรู้สารสนเทศของนักเรียนกลุ่ม

ทดลองมีคะแนนความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 ผลการวิจัย

ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า การท่ีครูผู้สอนได้จัดการเรียนรู้ท่ี

เนน้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางจะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกค้นคว้าจาก

แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ที่หลากหลายด้วยตนเองอย่างสม่ าเสมอ  

ซึ่งสอดคล้องกับ แววตา เตชาทวีวรรณ (2550, หน้า 67) 

ได้กล่าวว่าการสอนการรู้สารสนเทศในโรงเรียน เดิมเป็นการสอน

การใช้หอ้งสมุด เนน้เร่ืองความรู้เกี่ยวกับหอ้งสมุด บริการและ

ทรัพยากรสารสนเทศห้องสมุดระบบ ส่วนการสอนการใช้

ห้องสมุดแนวใหมจ่ะเนน้ท่ีคุณค่าของการค้นหา การใชส้ารสนเทศ 

และการประเมินสารสนเทศ ตลอดจนเทคนิคการคิดเชิงวิเคราะห์  
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ผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นว่า ความสามารถในการรู้สารสนเทศ 

(Information Literacy) เป็นการฝึกฝนทักษะการสืบค้นข้อมูล

สารสนเทศบนระบบเครือข่ายผสมผสานกับความสามารถ 

3 ด้าน คือ การเข้าถึงสารสนเทศ การประเมินสารสนเทศ 

และการใช้สารสนเทศที่ต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

อกีท้ังความสามารถในการรู้สารสนเทศของผู้เรียนเป็นตัวสะท้อน

ถึงการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีดี เพราะนักเรียน

มีโอกาสในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย

มากขึ้น โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

  สรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานผู้เรียน

จ าเป็นจะต้องใช้ทักษะในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้

ท้ังแบบออนไลนแ์ละออฟไลนไ์ด้เป็นอย่างดี ผู้เรียนจ าเป็นตอ้ง

มทัีกษะการสบืค้นข้อมูลท่ีหลากหลายวธีิ การประเมนิสารสนเทศ

ตอ้งใช้การวเิคราะห์ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย และ

ใช้สารสนเทศท่ีต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความถูกต้อง 

ตรงตามความต้องการ และเวลาท่ีก าหนด ครูผู้สอนจึงได้

ออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะใน

การสืบค้นอย่างสม่ าเสมอ ตลอดจนแหล่งเรียนรู้และแหล่งสืบค้น

ภายในโรงเรียนมีความพร้อมและเพียงพอต่อความต้องการ

ของผู้เรียน จึงส่งผลให้ผู้เรียนมคีวามสามารถในการรู้สารสนเทศ

สูงขึน้ 

  นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมีคะแนน

ความสามารถในการรู้สารสนเทศหลังเรียนสูงกว่านักเรียนท่ี

ได้รับจากจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 หลังจากขจัดอิทธิพลของตัวแปรร่วม (คะแนน

ความสามารถในการรู้สารสนเทศก่อนเรียน) ผลการวิจัยสะท้อน

ให้เห็นวา่ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ส่งผลให้ผู้เรียนมีความสามารถในการรู้สารสนเทศสูงขึ้น  

เป็นผลมาจากการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ท่ีสอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน ท้ังจากการสอบถาม

และการสังเกต พบวา่ ในช่ัวโมงของการจัดการเรียนการสอน

แบบออนไลน์ (Online Learning) ผู้เรียนมีความพึงพอใจใน

การเรียนมากกว่าการสอนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) 

ท้ังนี้เนื่องจากนักเรียนมีโอกาสได้ปรึกษาและแสดงความคิดเห็น

กับเพื่อนมากขึ้น และนักเรียนได้บริหารจัดการเวลาในการเรียนรู้

ของตนเองตามความสามารถของตนเอง เช่น นักเรียน

ที่มีความสามารถในการรู้สารสนเทศอยู่ในระดับสูงจะมี

ความคล่องแคลว่ในการเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว มีเทคนิค

วิธีการท่ีหลากหลาย ส่วนนักเรียนท่ีมีความสามารถในการ

รู้สารสนเทศอยู่ในระดับปานกลางและระดับพอใช้ ก็สามารถ

ท่ีจะเรียนรู้เทคนิควิธีการเข้าถึงข้อมูลจากเพื่อนร่วมชั้นและ

ครูผู้สอน อีกท้ังการออกแบบในส่วนของเวลาออนไลน์นั้น

ผู้วิจัยได้ค านึงถึงความแตกต่างของแต่ละบุคคลเป็นส าคัญ 

ท าให้ผู้เรียนท่ีเรียนช้าก็สามารถเรียนรู้ไปพร้อมเพื่อนคนอื่น ๆ 

ได้ ท าให้เกิดบรรยากาศของการเรียนรู้ท่ีไม่ตึงเครียด อีกท้ัง

ลักษณะของช้ินงานของท่ีนักเรียนได้รับมอบหมายน้ัน เนน้การ

ใช้ทักษะการสืบค้นและความสามารถในการรู้สารสนเทศ

ในการสร้างชิ้นงาน ท่ีประกอบไปด้วย 3 ด้าน คือ การเข้าถึง

สารสนเทศ การประเมินสารสนเทศ และใช้สารสนเทศท่ีต้องการ

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงคะแนนทักษะการปฏิบัติงานท่ี

ได้จากการประเมินทักษะการปฏิบัติงานก็เป็นผลส าเร็จท่ีสะท้อน

ถึงความสามารถในการรู้สารสนเทศของผู้เรียนได้อีกดว้ย 

 3. ทักษะการปฏิบัติงานนักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนน

ทักษะการปฏิบัติงานสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม อย่างมี

นัยส าคัญท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องจากครูผู้สอนได้ออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการปฏิบัติงาน 

โดยเฉพาะในชั่วโมงออนไลน์ท่ีให้นักเรียนมีโอกาสและอิสระ

ในการค้นควา้มากขึ้น นักเรียนไม่ต้องรอความรู้จากครูผู้สอน

เพียงอย่างเดียว เนื่องมาจากได้เรียนรู้แบบเผชิญหน้าน้อยลง 

ท าให้นักเรียนสามารถตัดสินใจกับเพื่อนในชั้นเรียนในการ

เลือกใช้ซอฟต์แวร์ท่ีเหมาะสมส าหรับตัวนักเรียน ท าให้

นักเรียนสามารถแสดงศักยภาพของตนเอง โดยครูผู้สอน

สังเกตได้จากคุณภาพของชิ้นงานท่ีนักเรียนกลุ่มทดลองสร้างขึ้น

มคีวามสวยงาม ละเอียดรอบคอบ และมีความคิดสร้างสรรค์ 

เมื่อเทียบกับนักเรียนท่ีจัดการเรียนรู้แบบปกต ิจากการวจิัยใน

คร้ังนี้เมื่อวเิคราะห์จากคะแนนทักษะการปฏบัิตงิานของนักเรียน

กลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 34.15 และคะแนนทักษะ

การปฏิบัติงานของกลุ่มควบคุมมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 31.97 

แสดงให้เห็นว่าในรายวิชาท่ีเน้นทักษะการปฏิบัติงานสามารถ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดแบบผสมผสานได้เป็นอย่างดี 

เพราะมีการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ท่ีหลากหลาย เทคนิควิธีการท่ี

ไม่จ ากัด ส่งผลให้ชิ้นงานท่ีผู้เรียนสร้างขึ้นมีความแปลกใหม่

และแสดงถึงการมีความคิดสร้างสรรค์ซึ่งเป็นทักษะท่ีมี

ความจ าเป็นมากในปัจจุบัน เพราะการเรียนการสอนแบบ
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ผสมผสานเป็นการเรียนรู้ท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่าง

บุคคล สอดคล้องกับแนวคิดของ Driscoll (2002, p. 1) ท่ีกล่าวว่า 

กิจกรรมการเรียนสอนแบบผสมผสานสามารถพัฒนาให้ผู้เรียน

เกิดการเรียนรู้ท่ีท้าทาย ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่าง

บุคคลและศักยภาพทางการเรียนรู้ของผู้เรียน  ท าให้ผู้เรียน

สามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ของตนเองได้ดีขึ้น 

และเกิดทักษะด้านการปฏิบัติ (Practice Skill) สอดคล้องกับ

แนวคิดของ ดิวอี้ (Dewey, อ้างถึงใน ประยูร บุญใช้, 2549, 

หน้า 39) ท่ีกล่าวว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นโดยเน้นผู้เรียนปฏิบัติจริง 

(Learning by doing) และกล่าวถึงปรัชญาการศึกษาสาขา

พิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ท่ีเน้นหลักการเรียนท่ีมี

ความสัมพันธ์โดยตรงกับความสนใจของผู้เรียน เน้นผู้เรียน

เป็นศูนย์กลาง เน้นการปฏิบัติจริง และการเรียนรู้โดยการหา

วิธีแก้ปัญหาโดยเรียนเนื้อหาท่ีผู้เรียนสนใจและเน้นการสร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง ครูผู้สอนได้ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิด

สร้างสรรค์และสร้างองค์ความรู้ตามแนวทางที่ตนเองถนัด 

  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้นสามารถ

พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนท่ีมีความแตกต่างกัน ประกอบ

กับลักษณะวชิาทางคอมพวิเตอร์เน้นการวัดผลดา้นทักษะการ

ปฏิบัติงานมากกว่าด้านความรู้ แต่การจัดการเรียนการสอน

แบบออนไลนน์ัน้ท าให้ครูผู้สอนไมส่ามารถทราบได้วา่นักเรียน

มีทักษะการปฏิบัติงานมากน้อยเพียงใด นักเรียนใช้เวลามาก

น้อยเพียงใดในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ผู้วิจัยจึงใช้คะแนน

ทักษะการปฏิบัติงานท่ีได้จากการตรวจคุณภาพของชิ้นงานท่ี

นักเรียนสร้างขึ้น วา่มคีวามระเอียดรอบคอบ ถูกต้องสมบูรณ์

มากน้อยเพียงใด พร้อมท้ังให้ผู้เรียนน าเสนอชิ้นงานของตนเอง

พร้อมท้ังตอบค าถามจากครูผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้นในชั่วโมง

แบบเผชิญหน้าว่ามีกระบวนการในการสร้างชิ้นงานอย่างไร 

เพื่อเป็นผลสะท้อนถึงทักษะการปฏิบัติงานของผู้เรียนว่ า

มกีารท างานเป็นขั้นตอนชัดเจน ดังนั้นการน าคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนมาประเมินความส าเร็จของการจัดการเรียนรู้

แบบผสมสานอย่างเดียวคงไม่เพียงพอ ควรน าคะแนนทักษะ

การปฏิบัติงานและการน าเสนอชิ้นงานของนักเรียนมา

ประกอบการสรุปผลดว้ยเพื่อความสมบูรณ์ของงานวจิัย 

 4. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

การเรียนรู้แบบผสมผสาน รายวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารของนักเรียนกลุ่มทดลองมี มีค่าเฉลี่ย 4.51 อยู่ใน

เกณฑ์ระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ผู้เรียน

มคีวามพึงพอใจด้านการจัดการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า 

(Face-to-Face) อยู่ในระดับมาก ( x  = 4.43, S.D. = 0.48) 

และด้านการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online 

Learning) อยู่ ในระดับมากท่ีสุด  ( x  = 4.59, S.D. = 0.48) 

ท้ังนี้เนื่องมาจากนักเรียนส่วนใหญ่ให้ความเห็นว่าการจัดการ

เรียนรู้แบบผสมผสานนั้นช่วยสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้

มีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น เนื่องจากการจัดการเรียนรู้

แบบดั้งเดิมนั้นท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อไม่มีความท้าทาย

ในการเรียน รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานนี้จะท าให้ผู้เรียน

ไม่สามารถคาดเดาได้ว่าครูผู้สอนจะน าเทคโนโลยีใด ๆ 

มากระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ ท าให้ผู ้เรียนสนุกกับ

การเรียนมากยิ่งขึ้น ส่งผลให้ครู นักเรียน และเพื่อนร่วมชั้น

มีการติดต่อสื่อสารได้ตลอดเวลา นักเรียนมีการแลกเปลี่ยน

แนวคิดวิธีการในการเรียนรู้ช่วยท าให้นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยี

ในการท างานได้อยา่งหลากหลาย ครูผู้สอนกระตุน้ให้นักเรียน

มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนและช่วยสร้าง

ความรับผิดชอบในการท างานมากขึ้น เช่น การติดตามงาน 

การประเมินชิ้นงาน เป็นต้น พร้อมท้ังแจ้งให้นักเรียนทราบผล

ความส าเร็จและความก้าวหน้าในการท างานของตนเองได้

ทันที ผู้เรียนจึงเกิดความพึงพอใจมากในการจัดการเรียนรู้

แบบผสมผสานผสมผสาน สอดคล้องกับงานวจิัยของ สายชล 

จินโจ (2550, หน้า 145) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียน

การสอนแบบผสมผสาน มีความพึงพอใจระดับมาก และ

งานวิจัยของ อินทิรา รอบรู้ (2553, หน้า 173) ผลการศึกษา

ความพึงพอใจของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่

ในระดับดีมาก  

  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

แบบผสมผสานที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึ ้นมีความสอดคล้องกับ

ความต้องการของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

ด้วยตนเอง ส่งผลให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการแสวงหา

ความรู้ด้วยเทคนิควิธีการท่ีนักเรียนถนัดมากกว่าการจัดการ

เรียนรู้แบบปกตท่ีินักเรียนตอ้งรอรับความรู้จากครูผู้สอนเพียง

อย่างเดียว จึงส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้โดยไมจ่ ากัดใน

ด้านของเวลาและสถานท่ี เมื่อนักเรียนไม่เข้าใจในเนื้อหาก็

สามารถเรียนรู้ได้จากระบบออนไลนท่ี์ครูผู้สอนพัฒนาขึ้นหรือ
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จากระบบเครือข่ายออนไลน์ได้อย่างอิสระ นักเรียนสามารถ

วางแผนการสร้างชิ้นงานได้ด้วยตนเองและกับเพื่อนในช้ันเรียน 

ท าให้ผู้เรียนสร้างชิน้งานท่ีมีคุณภาพ จึงสง่ผลให้ผู้เรียนท่ีได้รับ

การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1. ผู้วิจัยจ าเป็นต้องมีการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน บริบท

ของผู้เรียน ชุมชน และสถานศึกษาอย่างละเอียด โดยตระหนัก

ว่าการเรียนรู้แบบผสมผสานนี้อยู่บนพื้นฐานที่เน้นผู้เรียน

เป็นศูนย์กลาง การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม การอภิปราย 

แลกเปลี่ยนความรู้ทั้งภายในกลุ่มย่อยและทั้งห้องเรียน 

ผู้วิจัยต้องท าการศึกษาปัญหา และความต้องการของผู้เรียน 

เพื่อก าหนดกิจกรรมให้สอดคล้องกัน จึงจะท าให้การจัดการเรียนรู้

แบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นบรรลุจุดมุ่งหมายทางการเรียน

ท่ีก าหนดไว้ 
 

  2. ผู้วิจัยจะต้องก าหนดแผนการสอนหรือแผนการเรียนรู้

ให้สอดคล้องเนื้อหารายวิชา ระยะเวลาด าเนินกิจกรรมและ

การใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวัดความสามารถ

ในการรู้สารสนเทศ เป็นสิ่งส าคัญในการออกแบบการด าเนิน

กิจกรรมตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  3. ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

(กลุ่มทดลอง) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (กลุ่มควบคุม) 

ซึ่งท้ังสองวิธีการสอนนี้อยู่บนพื้นฐานของการจัดการเรียนรู้

ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ท าให้การจัดการเรียนรู้ท้ังสองวิธี

มีความแตกต่างกันน้อยส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไมแ่ตกตา่งกัน 

 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

  1. ผู้วิจัยควรตระหนักในการเลือกรายวิชาท่ีน ามาศึกษา

ท่ีเป็นรายวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีเน้นกระบวนการทักษะมากกว่า

ด้านความรู้ ท าให้มีผลคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ไมเ่ป็นไปตามมุ่งหมายทางการเรียนท่ีก าหนดไว้ 

  2. ผู้วิจัยควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

กับตัวแปรอื่น  ๆเชน่ ความรับผิดชอบ ความคิดสร้างสรรค์ เป็นตน้ 
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