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บทคัดยอ

 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ และศึกษาเปรียบเทียบผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย และศึกษา เจตคติ ของนักเรียนตอการเรียนวิชาเขียน
แบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นป
ที่ 1 สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิคนครพนม มหาวิทยาลัยนครพนม จํานวน 30 คน โดยการสุม
แบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่องภาพ
ฉาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดเจตคติ
ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ใชคาเฉลี่ยคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
คารอยละ และการทดสอบคาที (t-test) ชนิดกลุมตัวอยางไมเปนอิสระตอกัน (Dependent Samples)
 ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้
     1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย ที่ผูวิจัยสรางขึ้น มีประสิทธิภาพ

เทากับ 83.11/81.42 ซึ่งสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว คือ 80/80
    2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

    3. เจตคติตอการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัย

พัฒนาขึ้นอยูในระดับสูงที่สุด
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วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

ภูมิหลัง

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช
2542 ไดกําหนดแนวทางการจัดการศึกษาไวในหมวดท่ี
4 มาตรา 24(5) กลาววา “สงเสริมสนับสนุนใหผูสอน 
สามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียนและ
อํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ทั้งนี้
ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากส่ือการเรียน
การสอนและแหลงวิทยาการประเภทตางๆ” หมวดที่ 9

มาตรา 64 กลาววา “รัฐตองสงเสริมใหมีการผลิตและ

พัฒนาบทเรียน ตํารา หนังสือทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ
อื่นๆ วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีทางการศึกษา โดย
เรงรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิตและพัฒนา

เทคโนโลยีทางการศึกษา” (พระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติ. 2546 : 12-30)
 การใชคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนจะ
สอดคลองกับการสอนแบบเอกัตบุคคลหรือการสอนที่

สอดคล้องกับเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล คือ

การสอนแบบโปรแกรมหรือบทเรียนสําเร็จรูป ตาม
แนวคิดของสกินเนอร ซึ่งจะชวยเสริมประสิทธิภาพของ

การดําเนินการเกี่ยวกับการจัดการศึกษา และการเรียน
การสอนแบบนี้ไดเปนอยางดี สกินเนอร ไดกลาววา

“การศึกษาจะดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพไมได
ถาเรายังไมสามารถแยกแยะ เร่ืองความแตกตางระหวาง
บุคคลของผูเรียนได” ดังนั้นการเขียนโปรแกรมตาม
แนวคิดของสกินเนอร จึงถูกนํามาใชใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูดวยตนเองได ตามความสามารถและความสนใจ
ตลอดจนความถนัดของแตละบุคคล (ไชยยศ   เรืองสุวรรณ.
2521 : 147)
 คอมพิวเตอรชวยสอนเปนตัวอยางที่ดีของส่ือ

การศึกษาในลักษณะตัวตอตัว ซึ่งผูเรียนเกิดการเรียนรู

จากการมีปฏิสัมพันธ์ หรือการโต้ตอบพร้อมทั้งการ
ไดรับผลปอนกลับ (Feedback) สามารถประเมินและ
ตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนไดตลอดเวลา ทําให

ผู เ รียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหน่ึง

อย่างใดตามที่ผู ้สร้างได้กําหนดวัตถุประสงค์ไว้ การ
นําเสนออาจเปนไปในลักษณะทางตรง ไดแกคอมพิวเตอร
ชวยสอน ประเภทติวเตอร เชน การอาน จาํ ทาํความเขาใจ

 ฝกฝน การนําเสนอทางออม ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน

ประเภทเกมและการจําลอง คอมพิวเตอรชวยสอนเปน
สื่อประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะ

ที่ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลให
มากที่สุด

ABSTRACT

 The purposes of this study were to develop and investigate effi ciency of Computer-Assisted 

Instruction on the subject of Technique Drawing entitled Orthographic Projection, to compare for students’, 

learning achievement and attitudes. The subjects were 30 fi rst year. Electronic students at Nakhon Phanom 

Technical College, Nakhon Phanom University.  The samples were selected by using purposive sampling 

technique. The instruments used for this study included the Computer-Assisted Instruction lessons of 

Technique Drawing subject entitled Orthographic Projection, the learning achievement test and the attitude test. 

The statistics used to analyze data were mean, standard deviation, percentage and t-test (Dependent Samples).

 The fi ndings were as follows :

     1. The Computer-Assisted Instruction of Technique Drawing subject entitled Orthographic 

Projection has effi ciency of 83.11/81.42 which was higher than the criterion of 80/80.

     2. The post-test average scores was higher than the pre-test at the .01 level of signifi cance.
     3. The average score of attitudes towards Technique Drawing subject entitled Orthographic
Projection using Computer-Assisted Instruction was at the high level.
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ทฤษฎี กอนที่จะลงมือปฏิบัติการเขียนแบบจริงผลจาก

การศึกษาคนควาเรื่องนี้นาจะไดใชเปนแนวทาง ในการ

ปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนวิชาเขียนแบบ

เทคนิค เรื ่อง ภาพฉาย เพื ่อให้การเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นตอไป

ความมุงหมายของการวิจัย

 1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื ่อง

ภาพฉายสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ช้ันปท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคนครพนม มหาวิทยาลัยนครพนม

 ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่องภาพฉาย ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1 วิทยาลัยเทคนิค
นครพนม มหาวิทยาลัยนครพนม กอนและหลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรที่พัฒนาขึ้น
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนตอการเรียน
วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย ดวยบทเรียน
คอมพิวเตอร ชวยสอนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปที่ 1 วิทยาลัยเทคนิคนครพนม
มหาวิทยาลัยนครพนม

กรอบแนวคิดในการวิจัย

 ผูวิจัยไดศึกษาและกําหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังน้ี

 สําหรับรายวิชาเขียนแบบเทคนิค เปนรายวิชา

หนึ่งที่อยูในหมวดวิชาชีพพื้นฐาน ที่นักเรียนสาขาชาง

อุตสาหกรรมทุกสาขาตองเรียน หากนักเรียนไมสามารถ

ศึกษาและทําความเขาใจพื้นฐานของการอานและเขียน

แบบภาพฉายใหถูกตองและลึกซึ้งไดแลว นักเรียนก็จะ

ไมสามารถแสดงรูปรางลักษณะของงานแตละดานได

ยอมกอใหเกิดปญหาตอการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค

และวิชาเขียนแบบในรหัสวิชาอื่นๆ ตอไป

 จากสภาพปญหาท่ีกลาวมาขางตน ประกอบกับ

ผูวิจัยมีประสบการณในการสอนวิชาเขียนแบบเทคนิค

เปนระยะเวลานานจึงพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย อยูในเกณฑตํา

ซึ่ งนับวาเปนปญหามากกวาหนวยการเรียนอื่นๆ
ผูสอนจึงมีความประสงคที่จะพัฒนาส่ือการสอนท่ีเรา
ความสนใจใหกับผูเรียน เกิดความสนุกไมเบื่อหนาย 
มีความเขาใจในเน้ือหาวิชาเขียนแบบเทคนิคไดงาย
และชัดเจนยิ่งขึ้น สามารถทําซําหลายๆ ครั้ง ไดจนกวา
จะเขาใจในเนื้อหานั้นๆ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
จึงนาจะเปนส่ือการสอนที่ทําใหผูเรียนเขาใจหลักการ

ตัวแปรอิสระ

ตัวแปรตาม

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเขียนแบบเทคนิค 
เรื่อง ภาพฉาย

การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย

2. เจตคติตอการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ภาพฉาย
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วิธีดําเนินการวิจัย

 ในการศึกษาคนควางานวิจัย เรื่อง การพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาเขียนแบบเทคนิค

เรื่อง ภาพฉาย สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) ไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอน ดังนี้

 1. ประชากรกลุมตัวอยาง

 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

 3. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

 4. การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล

 5. สถิติที่ใชในการวเิคราะหขอมูล

ประชากรกลุมตัวอยาง

 1. ประชากร
   ประชากร ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1 สาขาวิชาชาง
อิเล็กทรอนิกส ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค  
รหัส 2100-1001 ในภาคเรียนท่ี  2 ปการศึกษา 2551 
วิทยาลัยเทคนิคนครพนม มหาวิทยาลัยนครพนม
จังหวัดนครพนม จํานวน 120 คน
 2. กลุมตัวอยาง
   กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1 หอง 1 สาขา
วิชาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคนิคนครพนม
มหาวิทยาลัยนครพนม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551

จํานวน 30 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) เพราะนักเรียนมีระดับสติปญญาไมแตกตาง
กันและเปนหองเรียนที่ผูวิจัยรับผิดชอบในการสอน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาเขียน

แบบเทคนิค เรื่อ ภาพฉาย

    2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย

     3. แบบวัดเจตคติตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ภาพฉาย

การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัย

ดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้

  1. ศึกษาวิเคราะหหลักสูตรคําอธิบายรายวิชา 

และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง วิชาเขียนแบบเทคนิค 

เรื่องภาพฉาย

   2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู เพื่อกําหนด

ขอบเขตเนื้อหาแตละตอนในการเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนให เปนไปตามจุดมุงหมาย

ของหลักสูตร

  3. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมเพ่ือ

กําหนดวิธีและขั้นตอนการเรียน การวัด และการ
ประเมินผลในเนื้อหาของแตละตอน
  4. กําหนดเนื้อหาให้ครอบคลุมจุดประสงค์

การเรียนรูโดยแบงเนื้อหา ออกเปน 4 หนวยการเรียน
ดังนี้
 หนวยที่ 1 ความหมายและความสําคัญของ 
ภาพฉาย (จํานวน 4 ชั่วโมง)
    1) ความหมายของภาพฉาย
    2) หลักการพื้นฐานของภาพฉาย
    3) หลักการเขียนแบบภาพฉาย
    4) ระนาบของภาพฉาย
    5) การเกิดมุมของภายฉาย
 หนวยที่ 2 สัญลักษณและทิศทางการมอง    

ภาพฉาย (จํานวน 4 ชั่วโมง)
    1) สัญลักษณของภาพฉาย
    2) ทิศทางการมองภาพฉาย

    3) หลักการมองภาพฉายมุมที่ 1

    4) หลักการมองภาพฉายมุมที่ 3
 หนวยที่ 3 เทคนิคการมองและเขียนภาพฉาย 
(จํานวน 4 ชั่วโมง)

    1) หลกัการมองภาพฉายมุมที่ 1

    2) หลักการมองภาพฉายมุมที่ 3
    3) การเขียนภาพฉายมุมที่ 1

    4) การเขียนภาพฉายมุมที่ 3
    5) การเขียนเสนฉาย
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มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

 หนวยที่ 4 การอานและเขียนภาพฉาย

แบบตางๆ (จํานวน 4 ชั่วโมง)

    1) การอานและเขียนภาพฉายจากภาพ

สามมิติ

    2) การอานและเขียนภาพฉายจากงาน

ทรงเหลี่ยม

    3) การอานและเขียนภาพฉายจากงาน

รูปทรงกระบอก

    4) การอานและเขียนภาพฉายจากงาน

รูปทรง ปรามิด

    5) การอานและเขียนภาพฉายจากงาน

รูปทรงกรวย

 5. ศึกษารูปแบบ หลักการ วิธีการ และราย

ละเอียดเก่ียวกับการสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร

ชวยสอน จากตํารา เอกสาร และงานวิจัยตางๆ

การทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล

 ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลในการ
ทดลอง โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีสรางเสร็จ
สมบูรณและผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ดาน
ไปทดลองใชกับนักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปที่ 1 หอง 1 สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัย
เทคนิคนครพนม มหาวิทยาลัยนครพนม จํานวน 

30 คน ที่กําลังเรียนภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2551 
เปนกลุมตัวอยาง มีขั้นตอนการดําเนินการดังนี้
 ขั้นที่ 1 การเตรียมการทดลอง

    1. หองคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน 1 เคร่ือง
ตอ 1 คน

    2. กําหนดเวลาในการทํากิจกรรมตามเวลา

ที่ระบุในแตละหนวยการเรียนรู
 ขั้นที่ 2 ทําการทดลอง
    การทดลองครั้งที่ 1 

      นําบทเรียนที่สร้างและปรับปรุงแล้วไป

ทดลองกับนักเรียนในระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ช้ันปท่ี 1 สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส ที่ไมเคยเรียน

เนื้อหานี้มากอนเพื่อหาขอบกพรองแลวนําไปปรับปรุง
แกไขโดยทดสอบกับนักเรียนจํานวน 3 คน เปนเด็กเกง 

1 คน เด็กปานกลาง 1 คน เดก็ออน 1 คน ที่ไมใชกลุม

ตัวอยางที่ใชในการทดลอง โดยใหผูเรียนศึกษา 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากเครื่องคอมพิวเตอร 

1 คนตอ 1 เครื่อง เพ่ือสังเกตปฏิกิริยาระหวางเรียน 

ใหผูเรียนซักถามปญหาท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนนําขอมูลท่ีไดไปปรับปรุงแกไข ในข้ันน้ีพบขอ

บกพรองและความคิดเห็น คือ สีสันของภาพและเสียง

บรรยายประกอบบทเรียน ควรใหเราความสนใจยิ่งขึ้น

ซึ่งผูวิจัยไดปรับปรุงขอบกพรองนี้ 

 การทดลองครั้งที่ 2   

    นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุง

แกไขขอบกพรองจากการทดลองครั้งที่ 1 แลวไปทดลอง
ใชกับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 1 สาขา

วิชาอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิคนครพนม

มหาวิทยาลัยนครพนม จํานวน 9 คน โดยเปนเด็กเกง

3 คน เด็กปานกลาง 3 คน เด็กออน 3 คน ที่ไมใช
กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง  โดยใหผูเรียนศึกษา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทั้ง 4 หนวย จากเครื่อง
คอมพิวเตอร 1 คน ตอ 1 เครื่อง ใหเรียนเนื้อหาและ
ทําแบบฝกหัดระหว าง เ รียนเมื่ อจบแตละหนวย
การเรียนใหผู เรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนจนครบทั้ง 4 ตอนจากนั้นนําผล
คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนที่ไดมาหาแนวโนม
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
 การทดลองครั้งที่ 3 

    นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดหา
แนวโนมประสิทธิภาพจากการทดลองครั้งที่ 1 และการ

ทดลองครั้งที่ 2 ที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรียน

กลุมตัวอยางระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 1 
หอง 1 สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิค
นครพนม  มหาวิทยาลัยนครพนม  จํานวน  30  คน

โดยใหกลุมตัวอยางเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน แบบ 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง วันละ 
4 ชั่วโมง ในการทดลองครั้งแรกแนะนําการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแกนักเรียน ประกอบดวย 4 หนวย

การเรียน แตละหนวยการเรียนจําเปนตองเรียนเนื้อหา

บทเรียนใหเขาใจ แลวจึงทําแบบทดสอบระหวางเรียน
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ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

เพื่อประเมินผลการเรียนแตละหนวย  โดยกําหนดให

นักเรียนเรียนเนื้อหาในหนวยที่ 1 จนจบแลวทําแบบ

ฝกหัดของหนวยที่ 1 เสร็จจึงเรียนในเนื้อหาถัดไป  ทํา

เชนนี้ตามลําดับจนครบทั้ง 4 หนวย นําคะแนนที่ได

จากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบ

หลังเรียนมาหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยใชสูตร  E
1
/E

1

การวิเคราะหขอมูล

 1. หาคาเฉลี่ย (Mean) ของคะแนนจากการ

ทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียนของ

นักเรียน
 2. หาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E

1
) โดย

การประเมินจากคะแนนการปฏิบัติของผูเรียน ในการ
ตอบคําถามระหวางเรียน
  3. หาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E

2
) โดย

ประเมินจากคะแนนหลังเรียน
 4. เปรียบเทียบประสิทธิภาพของกระบวนการ
และประสิทธิภาพของผลลัพธกับเกณฑมาตรฐาน
ที่ตั้งไว คือ 80/80  
 5. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนใชและหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยวิธีการทดสอบคาที (t-test Dependent
Samples)  
 6. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยเจตคติต่อการ

เรียนหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับเกณฑ

การประเมิน  มีรายละเอียดดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.
2546)
 คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 4.51-5.00, หมายถึง

เจตคติอยูในระดับสูงที่สุด

 คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 3.51-4.50 หมายถึง
เจตคติอยูในระดับสูง
 คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 2.51-3.50 หมายถึง

เจตคติอยูในระดับปานกลาง

 คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.51-2.50 หมายถึง
เจตคติอยูในระดับตํา

 คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.00-1.50 หมายถึง
เจตคติอยูในระดับตําที่สุด

สถิติที่ใชในการวิจัย

 1. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

    1.1 สถิติพื้นฐาน ไดแก

      1) คาเฉลี่ย  (χ)

      2) คารอยละ  

      3) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

    1.2  สถิติที่ใชในการทดสอบมาตรฐาน  ไดแก

      1) ทดสอบความแตกตางระหวางคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอการเรียน

กอนใชและหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

โดยวิธีการทดสอบคาที (t-test Dependent samples)  

  2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบ
    2.1 การหาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและ
แบบทดสอบแตละขอ โดยใชสูตร IOC หาคาเฉลี่ย
ความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด
    2.2 การหาค่าความยาก ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
    2.3 การหาคาอํานาจจําแนก
    2.4 หาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชสูตร
KR

20
 ของ Kuder-Richarson

 3. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ผูวิจัยไดคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (เผชิญ  กิจระการ. 2544 :

44-51) ตามเกณฑ 80/80
 4.  วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน
และหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

โดยใชสถิติ t-test (Dependent Samples)

 5. วิเคราะหเจตคติท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน

 ผูวิจัยไดทดลองภาคสนามกับผูเรียนท่ีเปนกลุม

ตัวอยาง จํานวน 30 คน ไดผลคะแนนจากการทําแบบ

ฝกหัด และผลคะแนนจากกาทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนแลวนํามาหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังตาราง
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ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

ตาราง  คาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย  

          สําหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)

 จากตาราง แสดงใหเห็นวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค 

เรื่อง ภาพฉาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว กลาวคือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) มีคาเทากับ 83.11 และประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ (E
2
) มีคาเทากับ 81.42

ประสิทธิภาพของกระบวนการ
N

คะแนน

4030 24.93 83.11 40 32.56 81.42 83.11/81.42

คะแนนE
1

E
1

ประสิทธิภาพของผลลัพธ
E

1 
E

2

สรุปผลการวิจัย

 จากการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1 สาขา
วิชาอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิคนครพนม 
มหาวิทยาลัยนครพนม   ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึน สรุปผลไดดังน้ี
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนา

ข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ กลาวคือ มีคาประสิทธิภาพ
เทากับ 83.11/81.42
   2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเขียนแบบเทคนิค
เรื่อง ภาพฉาย สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปที่ 1 หลังไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชบท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวากอนไดรับการจัด

การเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
  3. นักเรียนมีเจตคติตอบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด

อภิปรายผลการวิจัย

 ผลจากการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย ของ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สามารถ
อภิปรายผลไดดังนี้

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาเขียน
แบบเทคนิค เรื ่อง ภาพฉาย ของนักเรียนระดับชั ้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ที่ผูวิจัยสรางและพัฒนา
ข้ึนพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความสอดคลอง
ของจุดประสงคกับเนื้อหามีความถูกตอง ครบถวนและ
ครอบคลุมเนื้อหา มีความเหมาะสมในการจัดลําดับขั้น
ตอนการนําเสนอ มีความสอดคลองของเนื้อหากับภาพ
มีความเหมาะสมของปริมาณเนื้อหาในแตละหนวย มี
ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหามีความนาสนใจของ
การดําเนินเรื่อง มีความเหมาะสมกับระดับความรูของ
ผูเรียน มีความถูกตองและเหมาะสมในการใหขอมูล
ปอนกลับ สําหรับดานเทคโนโลยีทางการศึกษา พบวามี

ความเหมาะสมของการออกแบบหนาจอมีความตอเน่ือง
ของการนําเสนอเนื้อหา มีความเหมาะสมของเทคนิค
การนําเสนอและมีปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียน

สวนประเด็นของ ภาพ ภาษา และเสียง พบวา มีความ

สอดคลองของเนื้อหากับภาพที่นําเสนอ มีความชัดเจน
ถูกตองของเสียงบรรยาย มีความนาสนใจของเสียงดนตรี
ประกอบ ในประเด็นของตัวอักษรและสีพบวา มีความ

ชัดเจนและเหมาะสมกับขนาดของตัวอักษร เลือกใชสี

ตัวอักษรได้เหมาะสม สีพื้นหลังของบทเรียน และ

ความเหมาะสมของสีภาพและกราฟกการทดลองหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่องภาพฉาย ของนักเรียนระดับ
ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 พบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ดังกลาว สามารถผานเกณฑ 
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วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

มาตรฐานที่ตั้งไว 80/80 กลาวคือ มีประสิทธิภาพของ

กระบวนการ (E
1
) เทากับ 83.11 และมีประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ (E
2
) เทากับ 81.42 ซึ่งการประเมินผลที่

สรางขึ้นเปนหลักประกันวา บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนนี้มีประสิทธิผลในการเรียนการสอน (ฉลองชัย

สุรวัฒนบูรณ. 2528 : 213) ซึ่งผูวิจัยไดประเมินบท

เรียนไดสอดคลองกับการประเมินสื่อการสอนที่ สมพร  

จารุนัฎ (2534 : 34-35) ที่ไดกําหนดไว 3 ลักษณะ 

คือ การประเมินแบบตัวตอตัวการประเมินในกลุมยอย 

และการประเมินผลกับผู เรียนที ่ เ ป็ นผู ้ แทนจริ ง 

จํานวน 30 คน จึงอนุมานได้ว่าบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง

ภาพฉาย ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ที่สรางและพัฒนาขึ้นครั้งนี้ มีคุณภาพ
และประสิทธิภาพตามกําหนดสามารถนําสูการจัดการ
เรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิผลตอไป
 2. ผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่องภาพฉาย ของ
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 
สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส หลังไดรับการจัดการเรียน
รูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวาคาเฉลี่ย
ของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเขียนแบบ
เทคนิค เรื่องภาพฉาย ก่อนได้รับการเรียนรู้อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เปนตัวบงชี้ใหทราบวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางและพัฒนาข้ึน

สามารถพัฒนาการเรียนรู ของผู เรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น
สอดคลองกับสมมติฐานท่ีกําหนดไวทั้ งนี้ เพราะ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่สรางขึ้นมีลักษณะเปน

บทเรียนประเภททบทวนการสอน (Tutorial) ซึ่งเปน
บทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอน มีบทนํา         (Introduction)
คําอธิบาย (Explanation) ซ่ึงประกอบดวยทฤษฎีกฎเกณฑ

คอมพิวเตอรทําหนาที่สอนโดยคอมพิวเตอรจะเสนอ

เนื้อหาวิชาเปนระบบเรียงตอกันไป จากเนื้อหาที่งาย
ไปสูเนื้อหาที่ยากขึ้นและจะมีการตั้งคําถามเกี่ยวกับ

เน้ือหาที่เสนอไปเพ่ือตรวจสอบความเขาใจของผูเรียน
มีการแสดงผลปอนกลับ (Feedback) ตลอดจนการเสริมแรง

(Reinforcement) และสามารถใหผูเรียนยอนกลับไป

บทเรียนเดิมหรือขามบทเรียนที่รูแลวไปก็ได (Auten 

andothers. 1983) ซ่ึงจะเห็นไดวาผลการวิจัยน้ีสอดคลอง

กับแนวคิดของ ครรชิต  มาลัยวงศ (2537 : 8) ที่ได

กลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน ทั้งตอตัว

ผูเรียนและตัวผูสอน ซึ่งประโยชนตอตัวผูเรียนไดแก

ผูเรียนสามารถเรียนไดดีกวาและเร็วกวาการสอนปกติ

แมจะมีบางแหงไมแสดงความแตกตางมากนักกับ

การเรียนในหองเรียน ผูเรียนจะเรียนไดชาหรือเร็วขึ้น

อยูกับความรูพ้ืนฐาน และความสามารถของผูเรียนหรือ

เรียนตามเอกัตภาพ และสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง

เมื่อขาดเรียน นอกจากนี้  กิดานันท  มลิทอง (2543 :

253) ไดกลาวถึงขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

วามีสวนในการเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน
เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอรเปนประสบการณ
ที่แปลกใหมอยูเสมอ การใชสี ภาพเคลื่อนไหว ตลอดจน
เสียงดนตรี จะเปนการเพิ่มความเราใจผูเรียนใหผูเรียน
เกิดความอยากเรียนรู ทําแบบฝกหัดและกิจกรรมตางๆ
ความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอรชวยในการ
บันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของผูเรียน ความ
สามารถในการเก็บขอมูลของเคร่ืองคอมพิวเตอร
สามารถนําไปใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลได
เปนอยางดี โดยสามารถกําหนดบทเรียนใหแกผูเรียน
แตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหทันที ลักษณะของ
โปรแกรมบทเรียนใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน ชวยให
ผู เรียนชาสามารถเรียนไปตามความสามารถของ

ตนไดอยางสะดวก Hall (1982: 362) ไดกลาวถึง
ประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน สรุปไดดังน้ี บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนชวยลดชั่วโมงสอนของครู ลดเวลา

ที่จะตองติดตอกับผูเรียน ทําใหครูมีเวลาสนใจเด็กเปน

รายบุคคลเพิ่มขึ้น มีเวลาศึกษาคนควาตํารา เอกสาร
งานวิจัยและพัฒนาความสามารถใหมากยิ่งขึ้น ชวยใน
การสอนในชั้นเรียนสําหรับผูที่มีงานสอนมาก โดยการ

เปลี่ยนจากการฝกทักษะในหองเรียนมาใชคอมพิวเตอร

แทน ทําใหครูมีเวลาในการสรางสรรค และพัฒนา
หลักสูตรและนวัตกรรมใหมๆ สามารถเพิ่มวิชาสอน โดย

ใชคอมพิวเตอรชวยสอนตามความตองการของนักเรียน
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 3. ผลการประเมินเจตคติของนักเรียนที่มีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาเขียนแบบเทคนิค

เรื่อง ภาพฉาย ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นปที่ 1 สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส ที่ผูวิจัย

พัฒนาขึ้น พบวา เจตคติโดยรวมของนักเรียนที่เรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาเขียนแบบ 

เทคนิค เรื่องภาพฉาย อยูในระดับสูงที่สุด ทั้งนี้เปน

เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาเขียนแบบ

เทคนิค เรื่อง ภาพฉาย ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นสามารถสราง

ปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดโดยการตอบสนองตอผูเรียน

เม่ือผูเรียนตอบคําถามไดถูกตองก็จะมีปฏิสัมพันธ

กลับทันที  บทเรยีนมีทั้งภาพ สี เสียงและการเคลื่อนไหว

ท่ีเราความสนใจ นอกจากน้ีผูวิจัยยังคํานึงถึงการออกแบบ
หนาจอ ซ่ึงประกอบไปดวยรูปภาพ ขอความ องคประกอบ
ดานกราฟก สี และดานเสียง องคประกอบดานการ
ควบคุมหนาจอท่ีสอดคลองกับการจัดกิจกรรมการเรียน
ที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกศึกษา ซึ่งการใหผูเรียน
สรางแรงเสริมดวยตนเองเปนการเปดโอกาสใหผูเรียน
ตั้งความคาดหวังที่เหมาะสมกับระดับความสามารถ
ของตน คิดหาทางแกปญหาและมีแรงจูงใจที่จะรับรูและ
เรียนเนื้อหาอื่น (วุฒิชัย  ประสานสอย. 2547 : 12)  
 จากเหตุผลดังกลาวทําใหนักเรียนมีเจตคติที่ดี
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค
เรื่อง ภาพฉาย ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปที่ 1 ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นอยูในระดับดีมาก 

ผูเรียนมีความสนใจ กระตือรือรนเอาใจใสตอ 

การเรียนรูอยางมีความสุข เปนผลใหคะแนนเจตคติที่ดี
ตอการเรียนรูวิชาเขียนแบบเทคนิค เรื่อง ภาพฉาย ดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวิจัยสรางข้ึนอยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

ขอเสนอแนะ

 จากการที่ผูวิจัยไดทําการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาเขียนแบบเทคนิค เร่ือง  ภาพฉาย

ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)

ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้

 ขอเสนอแนะสําหรับผลการวิจัยไปใช

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทํา

ใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีเจตคติที่ดี

ตอการเรียนรู ดังนั้นจึงควรนําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนไปใชในกิจกรรมการเรียนการสอน

 2. กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช

ครูผูสอนควรฝกใชคอมพิวเตอร เบื้องตนสําหรับ
ผูเรียน เพื่อใหผูเรียนไมมีอุปสรรคในการใชอุปกรณ 
และครูควรเอาใจใสดูแลอยางใกลชิด  เพื่อคอยแนะนํา
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ
 3. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนเพียง
สวนหน่ึงของการจัดการเรียนการสอนซึ่งไมอาจสอน
แทนครูไดทั้งหมด ครูจึงควรมีปฏิสัมพันธกับนักเรียน
ไปพร้อมๆ กับการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่
สรางขึ้นเพื่อใหผูเรียนเกิดความม่ันใจเม่ือมีที่ปรึกษา
ในการเรียนรู
 4. การสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ควรคํานึงถึงระดับพัฒนาการของผูเรียนเปน
สําคัญ ดังนั้นกอนที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครู
ผูสอนควรศึกษาความพรอมของผูเรียนเปนรายบุคคล

 5. ครูควรใหความสําคัญของบรรยากาศการ

เรียนรูดวย ซึ่งเปนสิ่งสําคัญที่จะเสริมใหการเรียนรูของ
ผูเรียนไดรับการพัฒนาถึงขีดสุดของศักยภาพ
 6. ผูเก่ียวของกับการจัดการศึกษา อาทิ ผูบริหาร

ควรใหการสนับสนุนในการสรางและพัฒนาคอมพิวเตอร

ชวยสอน และใหการสงเสริมวัสดุอุปกรณที่เอื้อตอการ
สอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน
 ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งตอไป

 1. ควรมีการศึกษาผลการสรางและพัฒนาบท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ใชกับการเรียนการสอน
ในรายวิชาอื่นๆ
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วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

 2. ควรมีการเปรียบเทียบผลการเรียนรูดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับรูปแบบการสอนอื่นๆ

เพื่อศึกษาผลการเรียนรู

 3. ควรมีการเปรียบเทียบผลการเรียนรูดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชกลุมทดลองใน

โรงเรียน หรือวิทยาลัยอื่นๆ เพิ่มขึ้น เพื่อที่จะไดทราบ

ผลในระดับกวางขึ้น    

 4. ควรมีการคนควาหรือศึกษาวิจัย เพื่อหา

รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใหไดมา

ซึ่งเทคนิค วิธีการที่เหมาะสมที่สุดสําหรับเนื้อหาวิชา

และระดับการเรียนรูของผู เรียนเพราะบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแตละรูปแบบยอมมีขอดีขอเสีย

และความเหมาะสมที่แตกตางกัน
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 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน

 เตรียมอุดมศึกษา ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  
 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา สกลนคร
 เขต 2. วิทยานิพนธ ค.ม. สกลนคร :

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร, 2547.

ยรรยง ประกอบเกื้อ. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
 ชวยสอนระบบมัลติมีเดีย วิชาเขียนแบบ
 กอสราง เรื่องโครงสรางหลังคาไม.  

 วิทยานิพนธ ค.ม. สกลนคร :  

 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร, 2549.
วุฒิชัย ประสานสอย. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน : 

 นวัตกรรมเพื่อการศึกษา. พิมพครั้งที่ 2.
 กรุงเทพฯ : ภาควิชาพยาบาลศาสตร 

 คณะแพทยศาสตร โรงพยาบาลรามาธิบดี, 

 2547.
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