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บทคัดยอ

          การวิจัยครั้งนี้ มีความมุงหมายของการวิจัยดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการ
คิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 2) เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมสงเสริมความ
สามารถในการคิดแกปญหา ตามเกณฑประสิทธิภาพ 75/75 3) เพ่ือตรวจสอบประสิทธิผลของชุดกิจกรรมสงเสริม
ความสามารถในการคิดแกปญหา ตามเกณฑดัชนีประสิทธิผลไมนอยกวารอยละ 50 4) เพื่อเปรียบเทียบความ
สามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถใน
การคิดแกปญหา และ 5) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ
ในการคิดแกปญหา กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานงอนหนองพะเนาว
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสกลนคร เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551 จํานวน 32 คน ซ่ึงไดมาจาก
การสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ
ในการคิดแกปญหา 2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดแกปญหา และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมี
ตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉล่ีย สวนเบ่ียง
เบนมาตรฐาน รอยละ ประสิทธิภาพของนวัตกรรม E1/E2 ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรม (EI) และสถิติ t-test 
ชนิด Dependent Samples

          ผลการวิจัย พบวา
            1. ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา มีองคประกอบของชุดกิจกรรมยอย 7 ชุด คือ
ชุดที่ 1 ตระหนักรูปญหา ชุดที่ 2 คนหาสาเหตุของปญหา ชุดที่ 3 กําหนดปญหา ชุดที่ 4 หาแนวทางแกปญหา

ชุดท่ี 5 เลือกวิธีแกปญหา ชุดท่ี 6 ดําเนินการแกปญหา และชุดท่ี 7 สรุปข้ันตอนการแกปญหาท้ัง 6 ชุด มีประสิทธิภาพ

สูงกวาเกณฑประสิทธิภาพ 75/75  
            2. ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหาท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิผลตามเกณฑท่ีกําหนดไว
คือ คาดัชนีประสิทธิผลไมนอยกวารอยละ 50 

            3. หลังเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหาที่พัฒนาขึ้น นักเรียนมีความ

สามารถในการคิดแกปญหา สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
            4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา 

อยูในระดับมาก 
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วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

ABSTRACT

 The purposes of this research were : 1) to develope the learning package for enhancing

problem solving ability for students in prathom suksa 6 2) to check effi ciency of the Learning Package

enhancing problem solving ability to the required criteria of 75/75, 3) to check effectieness of the learn-

ing package on enhancing problem solving ability to the effectieness index which was not less than 50%, 

4) to compare the problem solving  ability of the students learning through problem-based learning with the 

Learning Package for enhancing problem solving ability and, 5) to investigate the satisfaction of learning 

the learning package for enhancing problem solving ability.  

 The sample used in this study consisted of 32 Prathom suksa 6 students attending Ban Ngong 

Nhong Pa Noa school under the offi ce of Sakon nakhon Educational Service in the second semester of the 

academic year 2008, obtained through the purposive sampling technigue. The instruments used in this study 

were : 1) the Learning Package for enhancing problem solving ability, 2) a test of the Learning Package for 
enhancing problem solving ability and 3) scale on satisfaction with the Learning Package for enhancing 
problem solving ability. The data were analyzed  by  mean, standard deviation, percentage, effi ciency of 
Learning Package (E1/E2), effectieness index of the learning package (EI) and t-test (Dependent sample).
 The results of the study were as follows :
             1. The Learning Package for enhancing problem solving ability consisted of 7small Activities : 
1. Sensing Problem, 2. Data Finding, 3. Problem Finding, 4. Idea Finding, 5. Solution Finding, 6. Acceptance 
Finding, 7. Summarizing six ways of problem solving effi ciency which was higher than required effi ciency 
of 75/75.
             2. Learning package for enhancing problem solving ability development have required effi ciency 
was effectieness index to more than 50%.   
             3. The post-test learning achievement of the students learning with Learning Package for
enhancing problem solving ability was higher than the pretest at the .01 level of signifi cance.
             4. Students were satisfacted with this learning package at the high level.

ภูมิหลัง

          จากกระแสโลกาภิวัตนที่หลั่งไหลเขามาอยาง
รวดเร็วดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีการสื่อสาร

สังคมมีการเปล่ียนแปลงเขาสูยุคขอมูลขาวสารซ่ึงมี

ลักษณะสําคัญคือเปนยุดขาวสารจํานวนมากมายหลาย
รูปแบบ และเปล่ียนแปลงอยูตลอดเวลา ซ่ึงขอมูลขาวสาร

ตางๆ มีทั้งจําเปนและไมจําเปน รวมทั้งมีความซับซอน
การดําเนินชีวิตในยุคปจจุบัน จําเปนตองใชปญญา

ความคิดในการวิเคราะห สังเคราะห จัดลําดับความ

สําคัญในการเลือกเรียนรูขาวสารท่ีมีความหลากหลาย 
ดังนั้นการพัฒนาความสามารถในการคิดจึงเปนจุดมุง

หมายที่สําคัญยิ่งของการจัดการศึกษาในยุคปจจุบัน 

เพราะความสามารถทางการคิดจะชวยใหผู เรียน
สามารถแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปน

เคร่ืองมือสําหรับการเรียนรูอยางตอเน่ืองดวยตนเอง 
(ทิศนา แขมมณี. 2534 : 19)  
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ดังท่ีพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ          พุทธศักราช      2542

ไดระบุอยางชัดเจนในแนวการจัดการศึกษาในมาตรา

24 (ขอ 2) วาการจัดกระบวนการเรียนรู ใหสถานศึกษา

และหนวยงานที่เกี่ยวของดําเนินการฝกทักษะกระบวน

การคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการ

ประยุกตความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกปญหา (กระทรวง

ศึกษาธิการ. 2542 : 13) และหลักสูตรการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 ระบุเกี่ยวกับการพัฒนา

การคิดไววา การจัดการศึกษามุงเนนความสําคัญทั้ง

ดานความรู ความคิด ความสามารถ คุณธรรม และ

ความรับผิดชอบตอสังคม เพื่อพัฒนาคนใหเกิดความ

สมดุลโดยยึดผูเรียนเปนสําคัญที่สุดและสถานศึกษา

จัดกระบวนการเรียนรูที่มุงเนนการฝกทักษะกระบวน
การคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการ
ประยุกตความรูมาใชปองกันและแกปญหาจัดกิจกรรม
ใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติ
ใหทําได คิดเปน ทําเปน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2545
: 3-4)
          ในสังคมปจจุบันนี้ เด็กไทยยังขาดการเรียนรูที่
ถูกตองทั้งภายในและภายนอกครอบครัวโดยเฉพาะใน
ครอบครัวซ่ึงเปนสวนยอยท่ีสุดของสังคม แตมีความสําคัญ
ที่สุดแมแต ในโรงเ รียนซ่ึงเปนสถานท่ีสําหรับให
การศึกษาโดยตรงแกเด็ก ส่ิงท่ีควรตระหนักอยางแทจริง
คือจะทําอยางไรจึงจะทําใหเด็กเกิดการเรียนรูที่ถูกตอง
และเหมาะสมในทุกๆ ดาน โดยเฉพาะดานการคิดซึ่ง
เปนส่ิงท่ีสาํคัญท่ีจะกอใหเกิดพฤติกรรมตางๆ   ขึน้มา และ

พฤติกรรมจะเกิดข้ึนไดยอมมีการตัดสินใจมากอน

เพื่อหาแนวทาง ซึ่งแนวทางนั้นอาจเรียกไดวาแนวทาง
แกไขปญหามนุษยทุกตองไดพบกับปญหาที่ลวนตอง
อาศัยการตัดสินใจที่ถูกตอง สงผลใหบุคคลนั้นประสบ

ความสําเร็จในชีวิตได แตบางคนก็ตัดสินใจผิดพลาด จน

ทําใหบุคคลน้ันลมเหลวในชีวิตไดเชนกัน ข้ึนอยูกับความ
สามารถของแตละบุคคลในการคิดแก ไขปญหา 
(ประสาท  อิศรปรีดา. 2546 : 173) การแกปญหามี

ความสําคัญอยางย่ิงในชีวิตมนุษย บุคคลจะมีชีวิตไดอยาง

เปนสุขมากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับความสามารถของตน
ในการแกปญหา ซึ่งดูจะเปนกิจกรรมตลอดชีวิตของสิ่ง
มีชีวิตท้ังหลาย (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2535

: 370)

การคิดแกปญหาจึงเปนสิ่งสําคัญตอวิถีการดําเนินชีวิต

ในสังคมมนุษย ซึ่งจะตองใชการคิดเพื่อแกปญหาที่เกิด

ขึ้นตลอดเวลา ทักษะและกระบวนการคิดแกปญหาเปน

ทักษะที่เกี่ยวของและมีประโยชนตอการดํารงชีวิตที่วุน

วายสับสนไดเปนอยางดี ผูที่มีทักษะการคิดแกปญหาจะ

สามารถเผชิญกับภาวะสังคมสับสนวุนวายไดอยาง

เขมแข็ง มั่นคง ทักษะการแกปญหาจึงมิใชเปนเพียงการ

รูจักคิด และรูจักการใชสมอง หรือเปนท่ีมุงพัฒนาสติปญญา

เพ่ือแกปญหาเพียงอยางเดียวเทาน้ัน แตยังสามารถพัฒนา

ทัศนคติ วิธีคิด คานิยม ความรู  ความเขาใจ 

ในสภาพการณ ของสังคมไดดีอีกดวย (Eberle and 

Slanish. 1996 : 9 ; อางถึงใน ประพันธศิริ  สุเสารัจ. 

2551 : 142) การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาประชากรให
มีคุณภาพ มีความรูและความสามารถในการคิดแกปญหา
ทันเหตุการณภายใตกระแสโลกาภิวัตนจึงเปนส่ิง
สําคัญย่ิง ซ่ึงจุดมุงหมายสําคัญของการจัดการศึกษาจึงตอง
มุงเนนใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดมากข้ึน 
เพราะความสามารถในการคิดจะทําใหผูเรียนแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ เปนเคร่ืองมือในการเรียนรูอยาง
ตอเนื่องดวยตนเอง (เพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ. 2537
: 1) การคิดแกปญหา จึงเปนทักษะกระบวนการที่สําคัญ
และจําเปนในภาวะสังคมปจจุบัน ซึ่งในระบบการศึกษา
จําตองใหความสําคัญในการพัฒนา ฝกฝนเยาวชนท้ังใน
และนอกโรง เรี ยนไดมี โอกาสฝก ทักษะการ คิด
แกปญหาใหมาก (ประพันธศิริ  สุเสารัจ.  2551 : 142) 
          จะเห็นไดวา ความสามารถการคิดแกปญหาจึง

เปนทักษะที่สําคัญและจําเปน ในสภาวะสังคมปจจุบัน 

ดังนั้นจึงจําเปนที่ครูผูสอนจะตองตระหนักอยูเสมอวา
จะไมใหนักเรียนมีความรูแตเฉพาะในเน้ือหาวิชาเทาน้ัน
แตครูตองมีกลวิธีตางๆ เพื่อที่จะใหนักเรียนไดรูจักคิด

แกปญหา สามารถนําความรูจากโรงเรียนไปใชในการ

แกปญหาในชีวิตประจําวัน เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการเรียนรู
สถานการณใหมๆ ดวยตนเอง แตเนื่องจากการจัดการ
เรียนเพื่อใหผูเรียน คิดเปน ทําเปน แกปญหาเปนนั้น

พบวา ขาดประสบการณหรือขาดการฝกแนวทางในการ

แกปญหา (สุมาลี จันทรชลอ. 2534 ; อางถึงใน 
อรัญญา  ชนะเพีย. 2542 : 2)

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



4
ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

          จากความสําคัญของของการคิดแกปญหาขางตน

ในฐานะที่ผูวิจัยเปนศึกษานิเทศก สังกัดสํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษาปฏิบัติหนาที่นิเทศ ติดตาม ประเมินผล

การจัดการศึกษา ซึ่งเนนการนิเทศการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนของครูผูสอนในสังกัดเปนภารกิจหลัก

พบวาครูผูสอนสวนมากประสบปญหาในการจัดการ

เรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการคิดของผูเรียนใน

ระดับหน่ึง ตัวบงช้ีท่ีชัดเจนอยางหน่ึง คือ ผลการประเมิน

คุณภาพการศึกษาของสํานักงานรับรองมาตรฐานและ

ประเมินคุณภาพการศึกษา (องคกรมหาชน) มาตรฐาน

ดานผูเรียน มาตรฐานที่ 4 ผูเรียนมีความสามารถใน

การคิดวิเคราะห คิดสังเคราะหมีวิจารณญาณ มีความคิด

สรางสรรค คิดไตรตรอง และมีวิสัยทัศน ท่ีสรุปวาผลการ
ประเมินอยูในระดับพอใช (บันทึก สมศ. 2547) ซ่ึงช้ีให
เห็นวาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูยังไม
บรรลุตามมาตรฐานท่ีกําหนด ซ่ึงปญหาดังกลาวจึงมีความ
สําคัญจําเปนที่จะตองเรงพัฒนาผูเรียนใหมีความ
สามารถในการคิดใหผูเรียนสามารถจําแนกประเภท
ขอมูล เปรียบเทียบและมีความคิดรวบยอด สามารถ
ประเมินคาความนาเชื่อถือของขอมูล รูจักพิจารณาขอดี
ขอเสีย ความถูก-ผิด ระบุเหตุ-ผล คนหาคําตอบ เลือกวิธี
และมีปฏิภาณในการแกปญหาและตัดสินใจไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม มีความคิดริเร่ิม มีจินตนาการ สามารถ
คาดการณ และกําหนดเปาหมายได ตามตัวบงชี้ของ

มาตรฐานที่กําหนด ผูวิจัยจึงสนใจทําการศึกษาวิจัย  โดย
พัฒนาชุดกิจกรรมสง เสริมความสามารถคิดแก
ปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปที่ 6 ซึ่งนักเรียนสวนใหญมีอายุระหวาง 10-12 ป

ซึ่งขอมูลจากการศึกษาวิจัย เด็กชวงนี้มีการพัฒนาดาน
สติปญญาขึ้นสูระดับวุฒิภาวะสูงสุด กลาวคือ เด็กจะ
สามารถคิดไดอยางมีเหตุผล คิดไดอยางเปนวิทยาศาสตร 

ตั้งสมมติฐานและทฤษฎีและเกิดความคิดรวบยอดใน

สิ่งที่เปนนามธรรม นอกเหนือไปจากสิ่งที่ไดเห็น ซึ่ง
ความสามารถในการคิดใกลเคียงกับความสามารถใน
การคิดของผูใหญนอกจากน้ันการใหโอกาสเด็กไดสํารวจ

ไดกระทําสิ่งตางๆ ดวยตนเอง ไดทํางานรวมกับผูอื่น 

เทากับชวยใหเด็กไดเรียนรูในการทํางาน ท่ียากข้ึนเร่ือยๆ
และกลาที่จะทดลองคิดเมื่อเผชิญกับปญหาตางๆ

(Piaget. 1965 ; Torrance. 969 ; หงสสุนีย  

เอื้อรัตนรักษา. 2536) การศึกษาวิจัยโดยใชชุดกิจกรรม

ดังกลาวจะเปนจุดเริ่มตน ที่จะนําไปสูการศึกษาวิจัยกับ

นักเรียนระดับชั้นอื่นๆ ซึ่งจะเปนประโยชนตอการเรียน

รูของนักเรียน และงานดานวิชาการของวงการศึกษา

ตอไป

ความมุงหมายของการวิจัย

          ในการวิจัยครั้งนี้  มีความมุงหมายดังนี้

            1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมสงเสริมความ

สามารถในการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปที่  6     

            2. เพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม
สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ตามเกณฑประสิทธิภาพ
75/75
            3. เพื่อตรวจสอบประสิทธิผลของชุดกิจกรรม
สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ตามเกณฑดัชนี
ประสิทธิผลตั้งแตรอยละ 50 ขึ้นไป
            4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
แกปญหา ของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยชุดกิจกรรม
สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา 
            5. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

การเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการ
คิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6   

กรอบแนวคิดการวิจัย

          การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยสนใจศึกษาวิจัยเรื่อง การ

พัฒนาชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการแกปญหา
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ผูวิจัยไดกําหนด
กรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้คือ
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มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม

ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ

ในการคิดแกปญหา ประกอบดวย

7  ชุดดังนี้

  ชุดที่  1  ตระหนักรูปญหา 

  ชุดที่  2  รวมกันคนหาสาเหตุของปญหา  

  ชุดที่  3  กําหนดปญหา  

  ชุดที่  4  หาแนวทางแกปญหา  

  ชุดที่  5  เลือกวิธีการแกปญหา  

  ชุดที่  6  ดําเนินการแกปญหา 

  ชุดที่  7 สรุปขั้นตอนการแกปญหาทั้ง 6 ชุด

1. ประสิทธิภาพชุดกิจกรรมสงเสริม

    ความสามารถในการคิดแกปญหา

2. ประสิทธิผลชุดกิจกรรมสงเสริม

    ความสามารถในการคิดแกปญหา 

3. ความสามารถในการคิดแกปญหา  

4. ความพึงพอใจที่มีตอการเรียนดวย

    ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ

    ในการแกปญหา

วิธีดําเนินการวิจัย

          การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรม
สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหาสําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ผูวิจัยไดแบงวิธีการดําเนิน
การวิจัยตามลําดับขั้นตอน ดังตอไปนี้
            1. ประชากรและกลุมตัวอยาง
            2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
            3. การสรางและการหาคุณภาพของเครื่องมือ
ที่ใชในการวิจัย

            4. ขั้นตอนดําเนินการวิจัย

            5. การวิเคราะหขอมูล
            6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล

ประชากรและกลุมตัวอยาง

          1. ประชากร

            ประชากรในวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551
โรงเรียนบานงอนหนองพะเนาว สํานักงานเขตพื้นที่การ
ศึกษาสกลนคร เขต 2 จังหวัดสกลนคร จํานวน 63 คน

          2. กลุมตัวอยาง

            กลุมตัวอยางประชากรในการวิจัยครั้งนี้ 
เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานงอนหนองพะเนาว

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสกลนคร เขต 2 จังหวัด
สกลนคร จํานวน 32 คน ไดมาโดยการสุมแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling) ซึ่งเปนหองเรียนและนักเรียน
โรงเรียนโครงการขับเคล่ือนการคิดสูหองเรียนท่ีผูวิจัย
รับผิดชอบในการพัฒนาโครงการ

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

          เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมี 3 ชนิด
            1. ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการ
คิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

            2. แบบทดสอบความสามารถคิดแกปญหา

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ใชทดสอบ
กอนการทดลองและหลังการทดลอง  
            3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน

ท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนดวยชุดกิจกรรมสงเสริม

ความสามารถในการคิดแกปญหา 

วิธีการดําเนินการทดลอง

          ดําเนินการสอนกลุมตัวอยางตามแผนจัด

กิจกรรม ที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 20 แผน ใชเวลาใน
การดําเนินการทดลอง 7 สัปดาห สัปดาหละ 3 วัน คือ 

วันจันทร วันพุธ และวันศุกร นอกเวลาเรียนปกติ 
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ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

คือ เวลา 15.00 น.-16.00 น. วันละ 1 ชั่วโมง รวม

20 ชั่วโมง ตามขั้นตอนดังนี้

            1. ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) โดยใหนักเรียน

ทําแบบทดวัดสอบความสามารถในการคิดแกปญหา

            2. จัดการเรียนการสอนดวยชุดกิจกรรมสงเสริม

ความสามารถในการคิดแกปญหา ตามชุดกิจกรรม โดย

แตละชุดกิจกรรมจะมีคะแนนการสอบชุดๆ ละ 10 

คะแนน  

            3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) ภายหลัง

การจัดการเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ

ในการคิดแกปญหา

            4. วัดความพึงพอใจโดยใชแบบสอบถามความ

พึงพอใจที่มีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความ
สามารถในการคิดแกปญหา  

สรุปผลการวิจัย

          การวิจัยเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมสงเสริมความ 
สามารถในการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยม
ศึกษาปที่ 6 สรุปผลการวิจัยไดดังนี้
            1. ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิด
แกปญหาที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ
ประสิทธิภาพ 75/75 ที่กําหนดไว 
            2. ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิด
แกปญหา มีประสิทธิผลตามเกณฑที่กําหนดไว คือ  

คาดัชนีประสิทธิผลไมนอยกวารอยละ 50 
            3. หลังเรียนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความ
สามารถในการคิดแกปญหา ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน นักเรียน

มีความสามารถในการคิดแกปญหา อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 
            4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวย
ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา

อยูในระดบัมาก และเมื่อพิจารณาแยกตามรายการที่

สอบถาม พบวา มีหน่ึงรายการท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ
อยูในระดับมากที่สุด คือ “ความพึงพอใจในบรรยากาศ
การเรียนท่ีสุกสนาน เพลิดเพลิน เปนกันเอง” สวนรายการ

อื่นอยูในระดับมาก 

อภิปรายผล

          การวิจัยครั้งนี้ มีประเด็นสําคัญที่ควรนํามา

อภิปรายผล ดังนี้

            1. ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการ

คิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6

ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพกระบวนการ เทากับ

77.23/79.80 และมีประสิทธิผล เทากับ 67.63 

หมายความวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดท่ี

ทดสอบยอยในชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถใน

การคิดแกปญหา เฉล่ียรอยละ 77.23 ซ่ึงสูงกวารอยละ

75 และนักเรียนท้ังหมดมีคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบ

ทดสอบวัดความสามารถในการคิดแกปญหาหลังการ

ใชชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา
คิดเปนรอยละ 79.80  ซึ่งสูงกวารอยละ 75 ที่ตั้งไว 
และมีดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมสงเสริมความ
สามารถในการคิดแกปญหา มีคาเทากับ  67.63   ซ่ึงสูงกวา
รอยละ 50 และคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิด
แกปญหาหลังการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมสงเสริม
ความสามารถในการคิดแกปญหาสูงกวาคะแนน
เฉลี่ยกอนการใชชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ
ในการคิดแกปญหาอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ
.01 สอดคลองกับงานวิจัยของ สุภาวรรณ  ดานสกุล 
(2539 : 79, อางอิงใน ศิริทรัพย  จันทรกระจาง. 2548 
:  23)  ไดศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมตามวิธีการทาง
วิทยาศาสตรกับการสอนตามคูมือการจัดกิจกรรม 

พบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรม ตามวิธี

การทางวิทยาศาสตรกับนักเรียนที่ไดรับการสอนตาม
คูมือกิจกรรมมีความสามารถในการคิดแกปญหาแตก

ตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสมชัย

อุนอนันต (2539) ไดศึกษาผลการใชชุดกิจกรรม

เทคโนโลยีในทองถ่ินกับการสอน โดยครูเปนผูสอนที่มี

ตอความสามารถในการคิดแกปญหา และความสนใจทาง

วิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา 

ความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนท่ีไดรับ
การสอนโดยใชชุดกิจกรรมเทคโนโลยีในทองถ่ินสูงกวา

นักเรียนที่ไดรับการสอน โดยครูผูสอนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ

ในการคิดแกปญหา 
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ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลผาน

เกณฑที่กําหนดไวอยางนาพอใจ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก

              1.1 ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถใน

การคิดแกปญหา ที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น ผูวิจัยดําเนินการ

พัฒนาอยางเปนระบบ มีข้ันตอนท่ีถูกตองเหมาะสม โดย

วิเคราะหขอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับสภาพปจจุบัน ปญหา

การเรียนการสอนในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลักสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน ศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวคิด

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการคิดแกปญหา 

ศึกษาเอกสาร แนวคิด และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการ

สรางชุดกิจกรรม กําหนดองคประกอบของชุดกิจกรรม

แลวนําองคประกอบของชุดกิจกรรมนั้นมาสรางความ

สัมพันธกัน สรางชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถใน
การคิดแกปญหา การกําหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนา
ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหาที่
พัฒนาข้ึน และแนวคิดในการประเมินผลชุดกิจกรรม จึง
เสนอขั้นตอนในการสรางชุดกิจกรรม เพื่อพัฒนาชุด
กิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา 
ตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมสงเสริมความ
สามารถในการคิดแกปญหา โดยผูเช่ียวชาญดานหลักสูตร
และการสอน ดําเนินการปรับปรุงแกไขในสวนท่ีบกพรอง
ตามขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญทุกประการกอนนําไป
ทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยาง จากเหตุผลดังกลาวนี้เอง
จึงเปนเหตุสําคัญประการหน่ึงที่ทําใหชุดกิจกรรมสง
เสริมความสามารถในการคิกแกปญหามีประสิทธิภาพ

สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ เกศินี 
มีคุณ (2547 : 31-34) ที่นําเสนอวา การสรางชุด
กิจกรรมฝกทักษะท่ีดีเร่ิม ต้ังแตการเลือกและการเรียบ
เรียงเน้ือหา การวิเคราะหเน้ือหาการทําแผนการสอน 

การจัดการเรียนรู รวมถึงการวัดและประเมินผลที่มี

ประสิทธิภาพ
              1.2 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูของแต
ละกิจกรรม ผูวิจัยไดเปดโอกาสใหผูเรียน ฝกปฏิบัติจริง

นักเรียนใชกระบวนการกลุม ผูเรียนมีโอกาสไดแสดงความ

คิดเห็น รับฟงความคิดเห็นของสมาชิกในกลุมอภิปราย

โตแยง หรือแลกเปล่ียนเรียนรูกันในบรรยากาศท่ีเปนกันเอง

และอบอุน การใชกระบวนการกลุมในการทํางาน ทําให
ผูเรียนกระตือรือรนสนุกสนานในการเรียน 

สอดคลองกับงานวิจัยของอาคม หงสทอง (2539 : 59,

อางถึงใน กมลรัตน เทพิน. 2549 : 83) ที่กลาววา

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใหนักเรียน

ทํางานเปนกลุมนั้นกอใหเกิดประโยชนตอผูเรียนทั้งใน

ดานการปฏิสัมพันธ สงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรค 

ความมีระเบียบวินัยความรับผิดสอบตองานท่ีไดรับ

มอบหมายกิจกรรมยังเนนใหผูเรียนสรางความรูดวย

ตนเองโดย กระบวนการแสวงหาความรูดวยตนเอง ผาน

กิจกรรมท่ีตองลงมือปฏิบัติการจริง บนพ้ืนฐานของความ

มีประชาธิปไตย ทําใหนักเรียนมีเหตุผลมีความรับผิดชอบ

และความรูสึกชื่นชมผลงานของกลุม (เพ็ญพิศ 

ทรพัยสนิวลิยั.        2549    :    106)    การยกยอง และการยอมรบั

ในความสามารถรวมถึงการใหสิทธิในการตัดสินใจ
แกปญหาดวยตนเอง ใหอิสระในการทํากิจกรรมตางๆ
คอยเอาใจใส ใหคําปรึกษา ใหกําลังใจและใหคําแนะนํา
ท่ีเหมาะสมนักเรียนจะมีความสามารถในการคิด
แกปญหา 
            2. ความสามารถในการคิดแกปญหา จากผล
การวิเคราะหขอมูลพบวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยชุดกิจกรรม
สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา ไดคะแนน
ความสามารถในการคิดแกปญหาสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐาน
ท่ีผูวิจัยต้ังไว จากผลท่ีปรากฏดังกลาว สืบเน่ืองมาจากการ
ที่ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา
ใหนักเรียนไดฝกคิดแกปญหาอยางเปนระบบและดําเนิน
การฝกโดยใชกระบวนการกลุมและรายบุคคล โดยผูวิจัย

ใหความชวยเหลือผูเรียนใหเกิดแรงจูงใจ สงผลใหผูเรียน

มีความสามารถในการคิด แกปญหาอยางมีประสิทธิภาพ
ซึ่งจะไดอภิปรายผลในรายละเอียดดังตอไปนี้
              2.1 ผูเรียนไดรับสงเสริมความสามารถใน

การคิดแกปญหาอยางเปนระบบในกระบวนการเรียน

การสอน โดยผูเรียนไดเรียนรูจากสถานการณที่กอให
เกิดปญหา เปนการฝกใหผูเรียนไดเผชิญสถานการณ   ซึ่ง
ทาทายใหเกิดความอยากรู ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจ

และมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียน นักเรียนไดปฏิบัติตาม

ข้ันตอนของชุดกิจกรรมดวยตนเอง สอดคลองกับผลการ
วิจัยของ นอกจากนั้นชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถ

ในการคิดแกปญหา ยังเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติ

จริง ตามขั้นตอนของชุดกิจกรรมทุกขั้นตอน
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มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

คือ เร่ิมจากการแบงกลุม แบงหนาท่ีรับผิดชอบ  ปฏิบัติงาน

ตามใบงานท่ีผูวิจัยมอบหมายให ลงมือปฏิบัติตามข้ันตอน

แกปญหา เพื่อใหนักเรียนไดทํางานรวมกันเปนกลุมใน

การฝกแกปญหาจากสถานการณที่กําหนดมาใหทําให

มีเหตุผลท่ีมีนาํหนักย่ิงข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับ งานวิจัยของ

สุภารัก มีคุณ (2547 : 102-103) การเรียน การสอน

โดยใชชุดกิจกรรมตัดสินใจทางวิทยาศาสตรเปนสื่อ 

การเรียนการสอนท่ีมีการจัดลําดับข้ันตอนไวอยางชัดเจน

และเปนระบบ ท้ังสวนท่ีเปนเน้ือหาเก่ียวกับวิทยาศาสตร

และเปนสวนที่เปนกระบวนการแสวงหาความรู ผูเรียน

ไดศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองทั้งหมด โดยเริ่ม

ตนตั้งแตศึกษาคําชี้แจง จุดประสงคของกิจกรรม เนื้อหา

สถานการณและกิจกรรมขั้นตอนซึ่งไดมีการจัดกิจกรรม
การเ รียนการสอนท่ีให นัก เ รียนปฏิบัติ กิจกรรม
ที่เปนกระบวนการแกปญหา ที่ประกอบดวย การรับรู
และกําหนดปญหา การระบุปญหา การสรางทางเลือก
ในการแกปญหา การเลือกทางแกปญหา การดําเนินการ
และประเมินผล และการที่นักเรียนไดพบปญหาดวยตน
เอง ไดแสดงความคิดเห็น และหาวิธีการแกปญหารวม
กันภายในกลุม เปนการจัดกิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหนักเรียน
ไดหาคําตอบโดยอิสระ การที่ผูเรียนไดมีเสรีภาพในการ
ปฏิบัติและการเรียนรูดวยตนเองอยางมีระบบนั้น
จะสงผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจในเนื้อหา
มากขึ้น และสอดคลองกับคํากลาวของ สมจิต 
สวธนไพบูลย (2535 : 34) ท่ีกลาววา การจัดกิจกรรม

ใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการคิดและตัดสินใจดวยตน
เองเปนการสรางประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน
นอกจากนั้น อรัญญา ชนะเพีย (2542 : บทคัดยอ) 

ไดทดลองใชโปรแกรมฝกการแกปญหาตอวามสามารถ

ในการแกปญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  พบวา
นักเรียนท่ีฝกดวยโปรแกรมการฝกแกปญหามีคะแนน
ความสามารถแกปญหาสูงกวากอนฝกดวยโปรแกรม

การฝกแกปญหา อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

สอดคลองกับผลการวิจัยของอุไรรักษ หินทอง (2550 
: บทคัดยอ) ที่ใชการพัฒนาการคิดแกปญหาโดยใช

โปรแกรมฝกคิดแบบโยนิโสมนสิการของนักเรียนระดับ
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา นักเรียนท่ีเขารวมโปรแกรม

การฝกการคิดแบบโยนิโสมนสิการเพ่ือพัฒนาการคิด

แกปญหา หลังการทดลองมีคะแนนการคิดแกปญหา

สูงกวากอนการทดลอง และมีคะแนนการคิดแกปญหา

สูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01

              2.2 ความนาสนใจของสถานการณที่ผูวิจัย

นํามาใชเปนสื่อดําเนินเร่ืองไปสูขั้นตอนการคิดแก

ปญหา ท้ังน้ีผูวิจัยไดเลือกสถานการณท่ีสอดคลองกับชีวิต

ประจําวัน และชีวิตจริงของผูเรียนที่หลากหลายนักเรียน

มีความสนใจในการทํากิจกรรมดีขึ้น เปนลําดับ

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูจากผูรับมาเปน

ผูสรางองคความรูดวยตนเองมีลักษณะนิสัย ใฝรูใฝเรียน

มีความสนุกสนานในการเรียน นักเรียนมีสวนรวมใน

กิจกรรมการเรียน กลาคิด กลาทํา กลาแสดงออกอยาง

มีเหตุผลและถูกตอง รูจักยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน

มีปฏิสัมพันธตอครู และเพื่อนรวมงาน มีการประเมิน
ตนเองรวมทั้งมีการพัฒนาตนเองอยูเสมอ นักเรียนที่ได
รับความรูที่ เหมาะสมกับสถานการณและทันตอ
เหตุการณตางๆ      ซ่ึงสอดคลองกับความตองการของตนเอง
ทําใหสามารถเราความสนใจของนักเรียนไดเปน
อยางดี สอดคลองกับงานวิจัยของ ณัชชา พัฒนากุล
(2540 : บทคัดยอ) ที่ศึกษาผลการใชกระบวนการ
เผชิญสถานการณในการสอนตอความสามารถในการ
ตัดสินแกปญหา และผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนกลุมสราง
เสริมประสบการณชีวิตของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 3 พบวานักเรียนมีความสามารถในการแกปญหา
เม่ือเผชิญสถานการณและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตสูงกวาเกณฑรวมทั้งมี

ความสัมพันธเชิงบวก และนงนุช วรรธนวหะ (2541 :
20) ศึกษาการใชสถานการณและเร่ืองราวท่ีเก่ียวกับชีวิต
ประจําวันเปนเครื่องมือในการตรวจสอบความ สามารถ

ในการคิดแกปญหา และสินจัย เจริญทรัพย (2541 :

79) กลาวา นักเรียนที่จะประสบความสําเร็จในการแก
ปญหา จะตองมีความรูเก่ียวกับขอเท็จจริงหรือแนวคิดใน
การแกปญหาสามารถตั้งขอบเขตของปญหาและเขาใจ

ปญหาไดดี สามารถใชความคิดและรูจักใชอุปกรณแก

ปญหาไดตรงกับปญหา และวชิราภรณ ชุมพล  (2543 :
36) กลาววาการแกปญหา หมายถึง กระบวนการทํางาน

ของสมองซ่ึงตองอาศัยความรู และ ประสบการณเดิมมา
ชวยในการพิจารณาโครงสรางของปญหา และไดรับการ

เรียนรูจากสื่อหนังสือพิมพ
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ปที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2552วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน

จะชวยกระตุนความสนใจของนักเรียน และความกระตือ

รือรนในการเรียนเพ่ิมข้ึน สงผลใหนักเรียนมีความสามารถ

พัฒนาทักษะการคิดเชิงจริยธรรมของตนองไดมากข้ึน 

ดังนั้นการใชสื่อสถานการณประกอบการเรียน จึงสงผล

ตอความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนใหสูง

กวากอนเรียน

          ดังนั้นจึงกลาวโดยสรุปไดวาการจัดการเรียน

การสอนดวยชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการ

คิดแกปญหา ชวยใหนักเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติจริง

อยางมีขั้นตอน ดวยกิจกรรมที่หลากหาย ซึ่งสอดคลอง

กับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542

มาตรา 24 ในเรื่องการจัดกระบวนการเรียนรูที่มุงให

ผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาสาระ ควบคูไปกับการฝกทักษะ
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และ
ประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2542 : 13) ดังน้ันชุดกิจกรรม
สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา จึงถือเปนแนว
ทางหน่ึงท่ีสามารถนํามาใชในจัดการเรียนการสอน เพ่ือ
พัฒนาทักษะการคิดแกปญหาสําหรับนักเรียนไดอีกทาง
หนึ่งดวย

ขอเสนอแนะ

          ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ ดังนี้
            1.  ขอเสนอแนะเพื่อการนําผลการวิจัยไปใช

              1.1  ชุดกิจกรรมสงเสริมความสามารถใน

การคิดแกปญหาที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลดี สามารถนําไปใชจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดแกปญหา

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอ่ืนๆ ไดใน

ลักษณะการสอนเสริม หรืออาจสอดแทรกไวระหวางแผน
การจัดการเรียนรู สาระการเรียนรู ที่ใชสอนตามปกติ   
              1.2 ความสามารถในการคิดแกปญหาของ

นักเรียน จะพัฒนาไดรวดเร็วขึ้นถาครูผูสอนบูรณาการ

ทักษะการคิดแกปญหาเขากับรายวิชาอื่นในการสอน
ปกติ

              

              1.3 การนําแนวคิดและสถานการณ มาให

นักเรียนไดรวมกันคิดแกปญหานับวาเปนส่ิงท่ีทาทาย

ความสามารถ ทําใหนักเรียนมีความสนใจและชวยกระ

ตุนใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นและอภิปรายไดอยาง

เต็มที่

              1.4 ครูผูสอนท่ีจะนําชุดกิจกรรมสงเสริมความ

สามารถในการคิดแกปญหาควรทําความเขาใจในข้ันตอน

กระบวนการคิดแกปญหาใหเขาใจ ทั้งนี้เพื่อใหการนํา

กิจกรรม ไปใชมีประสิทธิภาพ บรรลุตามวัตถุประสงค

              1.5 สื่อการสอนควรปรับใหเหมาะสมกับวัย

นักเรียน และควรใชสื่อที่มีความหลากหลาย ทั้งนี้เนื่อง

จากผูเรียนมีความแตกตางกัน

            2. ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งตอไป
              2.1 ควรมีการศึกษาตัวแปรที่ความสัมพันธ
กับความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนใน
ประเด็นอื่น เชน ระดับชั้นเรียนที่แตกตางกัน
              2.2 ควรทําการวิจัยเก่ียวกับการคิดแกปญหา
โดยรูปแบบหรือวิธีการสอนท่ีหลากหลาย เชน การคิดแก
ปญหาดวยเทคนิคหมวกคิดหกใบหรือแนวคิดโยนิโส
มนสิการ
              2.3 ควรทําการวิจัยเก่ียวกับการคิดแกปญหา
ในระดับชั้นชั้นอื่นๆ 
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