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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุ่งหมายเพื่อ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเช่ือมโยง
กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad            
2) เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ตามเกณฑ์ประสิทธิ์
ภาพ 75/75 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม        
The Geometer’s Sketchpad 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการเรียนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม         
The Geometer’s Sketchpad กับการสอนแบบปกติ 5) เพื่อศึกษาเจตคติของผู้เรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม          
The Geometer’s Sketchpad     
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนนาเดื่อพิทยาคม    
สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษานครพนม เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 จํานวน 2 ห้อง         
รวมท้ังส้ิน 50 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้น
การเช่ือมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad จํานวน 5 แผน แผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยการสอนแบบปกติ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบทดสอบความเจตคติของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับ     
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad    
 ผลการวิจัย พบว่า 
  1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เร่ืองการแปลง
ทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad มีประสิทธิภาพ 81.06/75.02   
  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเช่ือมโยง
กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  3. ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad สูงกว่านักเรียนท่ีร่วมกิจกรรม
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  4. ค่าเฉล่ียของคะแนนแบบวัดเจตคติของนักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์        
ท่ีเน้นการเช่ือมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad เท่ากับ 4.02 ซึ่งอยู่ในระดับดี 
 

ABSTRACTABSTRACTABSTRACTABSTRACT    

 The purposes of this study were: 1) to develop the mathematical learning activities which 
concentrated on the local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the Geometer’s  
Sketchpad, 2) to evaluate the efficiency of the mathematical learning activities which concentrated 
on the local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the Geometer’s Sketchpad  
follows the standard efficiency of 75/75, 3) to compare the learning achievements before and 
after learning with the mathematical learning activities which concentrated on the local wisdom  
entitled “Geometric Transformations” by using the Geometer’s Sketchpad, 4) to compare the 
learning achievements of students between learning with the mathematical learning activities  
which concentrated on the local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the  
Geometer’s Sketchpad and normal learning method, 5) to study the attitude of students towards   
the mathematical learning activities which concentrated on the local wisdom entitled “Geometric 
Transformations” by using the Geometer’s Sketchpad. The 50 students of samples used in this 
research were the two classes of mathayom suksa 2 students of Naduapitayacom School, 
Nakhon phanom educational service area office 2, Nakhon phanom province in the second semester 
of academic year 2009. 
 The tools applied in this research were five plans of mathematical learning management 
which concentrated on  the local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the  
Geometer’s Sketchpad, the mathematical learning management plans of normal learning method, 
mathematical achievement test and attitude test towards the mathematical learning activities  
which concentrated on the local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the  
Geometer’s Sketchpad.  
 The results of this research were: 
  1. The efficiency of the mathematical learning activities which concentrated on the 
local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the Geometer’s Sketchpad was 
81.06/75.02. 
     2. The learning achievement after learning with the mathematical learning activities which 
concentrated on  the local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the  Geometer’s 
Sketchpad is higher than that of before learning at the .05 level of significance.  
  3. The average of learning achievements of students who learned with the mathematical  
learning activities which concentrated on the local wisdom entitled “Geometric Transformations”  
by using the Geometer’s Sketchpad was higher than the normal learning achievements at the .05 
level of significance. 
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  4. On the average of the students’ attitude towards the mathematical learning  activities  
which concentrated on the local wisdom entitled “Geometric Transformations” by using the  
Geometer’s Sketchpad was 4.02 which was at a good level.  
 
ภูมิหลัง 
 หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544  
ได้กําหนดสาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
จํานวน 6 สาระการเรียนรู้ กล่าวคือสาระท่ี 1-5 เป็นสาระ
ในเชิงเนื้อหา ส่วนสาระท่ี 6 เป็นสาระเกี่ยวกับทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นแนวทางให้สถานศึกษา 
ครูผู้สอน และผู้เกี่ยวข้องจัดทําหลักสูตรได้ตามความสามารถ
ความถนัดและความสนใจของผู้เรียน โดยเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่องและ
ตลอดชีวิตตามศักยภาพของตน เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถ
ทางคณิตศาสตร์อย่างเพียงพอ สามารถนําความรู้ตลอดจน
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจําเป็นไปใช้ใน
การดํารงชีวิตและพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีข้ึน รวมท้ัง
สามารถนําไปเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ส่ิงต่างๆรอบตัว 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 
2545 : 2) ในหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 
2544 ได้กําหนดให้สถานศึกษาต้องจัดทําหลักสูตร
สถานศึกษา โดยคํานึงถึงสภาพปัญหา ความพร้อม 
เอกลักษณ์ภูปัญญาท้องถ่ินและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
โดยมีการนําภูมิปัญญาท้องถ่ิน เทคโนโลยีและส่ือท่ี
เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนท่ี
ยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ (สุวิทย์ มูลคํา และอรทัย มูลคํา. 
2545 : 5) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ นอกจาก
จะมุ่งพัฒนาทาง ด้านความรู้แล้ว ต้องสอดแทรกทักษะ
กระบวนการในด้านการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร 
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ ความสามารถใน
การเชื่อมโยง และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์เพ่ือให้นักเรียน
สามารถนําความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ซึ่งจะทําให้การเรียน
การสอนคณิตศาสตร์มีคุณค่าและความหมายมากข้ึน
นั้นเป็นเหตุผลท่ีทําให้การเรียนรู้เนื้อหา วิชาคณิตศาสตร์
ต้องควบคู่ไปกับการเรียนรู้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถนําไปแก้ปัญหาในชีวิตประจําวัน
ได้จริง 
 จากท่ีได้กล่าวมาในข้างต้นมีความสอดคล้องกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรขาคณิตซึ่งแต่ละเนื้อหา
ในทุกระดับชั้นมีความมุ่งหมายเดียวกัน คือ  เพ่ือให้นักเรียน
ได้รับความรู้และนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวัน มองเห็น
ความสัมพันธ์ระหว่างเรขาคณิตกับศิลปะ สามารถอธิบาย
ส่ิงแวดล้อมท่ีนักเรียนพบเห็นในชีวิตประจําวัน มีความเข้าใจ 

และซาบซึ้งในวิชาคณิตศาสตร์ตลอดจนนําความรู้ไปใช้  
(สิริพร  ทิพย์คง. 2537 : 272, อ้างถึงใน พัชริน ยอดปนันท์. 
2546 : 2)   
 ทิศนา แขมมณี (2545 : 94) กล่าวว่าในการเรียน
การสอนผู้เรียนจะต้องเป็นผู้จัดกระทํากับข้อมูลหรือ
ประสบการณ์ต่างๆ และต้องสร้างความหมายกับส่ิงนั้น
ด้วยตนเอง โดยการให้ผู้เรียนอยู่ในบริบทจริงซึ่งไม่ได้
หมายความว่าผู้เรียนจะต้องออกไปยังสถานท่ีจริงเสมอ  
แต่อาจจัดเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์
กับส่ิงต่างๆ ท่ีเป็นของจริงและมีความสอดคล้องกับ
ความสนใจของผู้เรียน นอกจากนี้ อุทัย สิงห์ธรรม (2546 
: 37) ได้กล่าวถึงการนําภูมิปัญญาท้องถ่ินของไทยมา
เป็นเครื่องมือในการสอนคณิตศาสตร์ เช่น การทอผ้า
มัดหมี่พ้ืนบ้าน สามารถสอนคณิตศาสตร์ได้ท้ัง เรื่อง 
การสมมาตร อนุกรมเรขาคณิต กราฟ ฯลฯ ท้ังยังสามารถ
อธิบายด้วยสูตรคณิตศาสตร์ได้ จะเห็นว่าเป็นการสอน
คณิตศาสตร์ที่ปรับเข้ากับภูมิปัญญาท้องถ่ินและยังสะท้อน
ถึงความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมและคุณคุณค่าภูมิปัญญา
พ้ืนบ้านไทยด้วย   
 จากการศึกษางานวิจัยของ พัชรินทร์ ยอดปนันท์  
(2546) ท่ีศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องการ
แปลงทางเรขาคณิต โดยใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ิน  สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเสริมงามวิทยาคม 
จังหวัดลําปาง และงานวิจัยของ ชยาภรณ์ รักพ่อ (2551) 
ท่ีทําการพัฒนาชุดกิจกรรม เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต 
โดยเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับลวดลายเวียงกาหลง ทําให้
ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีจะทําวิจัยเกี่ยวกับการเชื่อมโยง
คณิตศาสตร์ภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยใช้เนื้อหา เรื่องการ
แปลงทางเรขาคณิต และงานวิจัยท่ีใช้คอมพิวเตอร์เป็น
ส่ือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ใน
ปัจจุบัน จากท่ีค้นคว้าท่ีพบมากท่ีสุดคือการใช้โปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad เช่น งานวิจัยของ วัชรสันตร์ 
อินสาร (2547) ท่ีศึกษาผลกาพัฒนามโนทัศน์ทางเรขาคณิต
และเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาตอนต้น โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
งานวิจัยของ นุตพล ธรรมลังกา (2549) ได้ทดลองเปรียบเทียบ
เจตคติของนักเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ส่ือการสอนคอมพิวเตอร์ (โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad) รายวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง “กราฟของฟังก์ชัน 
เอ็กโพเนนเชียล” ชาญณรงค์ เฮียงราช (2549) ได้ศึกษา
บทบาทโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ในกระบวนการ
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สร้างความเข้าใจในมโนมติทางเรขาคณิตเกี่ยวกับการ
เล่ือนขนานของนักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาวิชา
คณิตศาสตร์ศึกษา จํานวน 1 คน เป็นกรณีศึกษา และ
ทองขาว แสงสุริจันทร์ (2550) ศึกษาระดับความคิดเชิง
เรขาคณิตของนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นของ
ประเทศสาธารณ รัฐประชาธิปไตยประชาชนลาวใน
บริบทการเรียนการสอนท่ีใช้โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad เป็นเครื่องมือ   
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad ในการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์เป็นการบูรณาการสาระท่ีเกี่ยวข้องกับ
ความรู้คณิตศาสตร์ และทักษะด้านเทคโนโลยีเข้า
ด้วยกันทําให้ผู้เรียนมีโอกาสพัฒนาพหุปัญญา อันได้แก่ 
ปัญญาทางภาษาด้านตรรกศาสตร์ ด้านมิติสัมพันธ์ 
และด้านศิลปะ (ไทย GSP ออนไลน์, 2551 : ไม่ปรากฏ
เลขหน้า) และการนําเสนอผ่าน โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad จะช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนจากการ
ใช้ภาพท่ีมีสีสนสดใสน่าสนใจเป็นภาพท่ีเป็นรูปธรรม
มากข้ึน กระตุ้นใช้ผู้เรียนต้องการท่ีจะเรียน ซึ่งล้วนส่งผล
ให้มีความเข้าใจในเนื้อหาสาระได้ดียิ่งข้ึนมีความคิด
สร้างสรรค์ สามารถแก้ปัญหา เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต
ได้ดี สามารถนําความรู้เชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน
และประยุกต์ใช้ได้กับเนื้อหาท่ีสูงข้ึนไป 
 พัชรินทร์ ยอดปนันท์  (2546 : 37-38) ได้กล่าวว่า 
การจัดการเรียนการสอนเรขาคณิตโดยมีส่ือประกอบ 
การเรียนการสอนจะทําให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงข้ึน แต่ในการจัดการเรียนการสอนยังมีส่ือประกอบ 
การสอนท่ีไม่หลากหลาย ไม่มีการนําภูมิปัญญาท้องถ่ิน
มาประยุกต์ใชใ้นการเรียนการสอน และเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
เรื่องการแปลงทางเรขาคณิตเป็นเนื้อหาท่ีเริ่มใช้ในหลักสูตร
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 จึงยังมีผู้ทําการวิจัย 
เป็นจํานวนน้อย 
 จากการศึกษาข้อมูลดังท่ีได้กล่าวมาทําให้ผู้วิจัยมี
ความสนใจท่ีจะพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ของผู้วิจัย ประกอบกับโรงเรียนนาเดื่อพิทยาคมท่ีผู้วิจัย
ปฏิบัติงานตั้งอยู่ในเขตอําเภอศรีสงคราม จังหวัดนครพนม 
ประกอบด้วยตําบลนาคํา และตําบลนาหัวบ่อ ตําบลนาเดื่อ
เป็นตําบลท่ีติดกับอําเภอโพนสวรรค์ และอําเภอกุสุมาลย์ 
จังหวัดสกลนคร นักเรียนในโรงเรียนจึงมีหลากหลายชน
เผ่าอันได้แก่ เผ่าไทญ้อ เผ่าลาวอีสาน (บ้านใหม่เนรมิต 
ตําบลนาเดื่อ ย้ายถ่ินฐานมาจากจังหวัดมุกดาหาร) และ 
เผ่าโซ่ (ตําบลนาหัวบ่อ อําเภอโพนสวรรค์) ซึ่งแต่ละชน
เผ่าจะมีวัฒนธรรมท่ีแตกต่าง โดยเฉพาะศิลปหัตกรรม
ลวดลายภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีควรค่าแก่การอนุรักษ์  

(งานนโยบายและแผนโรงเรียนนาเดื่อพิทยาคม. 2551) 
และการศึกษารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับรากฐานวัฒนธรรม
ของกลุ่มชาติพันธุ์ท่ีอาศัยอยู่ในภูมิภาคต่างๆ ท่ีนับเป็น
เอกลักษณ์ประจําท้องถ่ินเกิดคุณประโยชน์ในทางเป็น
หลักฐานข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมสืบทอดให้แก่อนุชน
รุ่นหลังเพ่ือนําความรู้ที่ได้มาประยุกต์ให้เหมาะสมกับยุค
สมัยและยังคงความเป็นเอกลักษณ์ของท้องถ่ินไว้ต่อไป  
(สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ.  2550 : 34)   
 ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะทําวิจัยเรื่องผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับ
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ในด้านผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้น
การเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s  Sketchpad 
 2. เพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad ตามเกณฑ์ประสิทธิ์ภาพ 
75/75 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลง
ทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
 4. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการเรียนระหว่าง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเชื่อมโยง
กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดย
ใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad กับการสอน
แบบปกติ 
 5. เพ่ือศึกษาเจตคติของผู้เรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad 
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กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 การวิจัย เรื่องผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลง
ทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยได้กําหนดกรอบแนวคิด
ในการวิจัย ดังนี้ 

 

 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดในการวิจัย 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนนาเดื่อพิทยาคม จํานวน 
2 ห้อง ห้องละ 25 คน รวมท้ังส้ิน 50 คน 
  1. เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลองปฏิบัติ ได้แก่  
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการ
เชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad   
จํานวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง และแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต 
โดยการสอนแบบปกติ จํานวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง   
  2. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบปรนัย 
จํานวน 30 ข้อ และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้น   
การเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยใช้โปรแกรม   
The Geometer’s Sketchpad เป็นแบบประมาณค่า 5 ระดับ 
จํานวน 21 ข้อ 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 นักเรียน 216 คน จํานวน 5 
โรงเรียน ท่ีกําลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2552 กลุ่มเครือข่ายร่มสนธิ์ สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษานครพนม เขต 2 

 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จํานวน 50 คน 2 ห้องเรียน โรงเรียน 
นาเดื่อพิทยาคม สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
นครพนม เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 ซึ่งมี
การจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถมีความสามารถ
เท่าเทียมกัน โดยใช้การเลือกแบบเจาะจง แล้วใช้การ
สุ่มอย่างง่าย (จับฉลาก) เลือกห้องหนึ่งเป็นกลุ่มทดลอง
ร่วมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการ
เชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
จํานวน 25 คน อีกห้องหนึ่งเป็นกลุ่มควบคุมได้รับการสอน
แบบปกติ จํานวน 25 คน 
  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยมี 3 ชนิด ได้แก่ 
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต   
   1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตร์
ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลง
ทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
ซึ่งประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 5 แผน 
แผนละ 2 ชั่วโมง 
   1.2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยการสอนแบบปกติ  
ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 5 แผน
แผนละ 2 ชั่วโมง     

การจดักจิกรรมการเรยีนรู้การจดักจิกรรมการเรยีนรู้การจดักจิกรรมการเรยีนรู้การจดักจิกรรมการเรยีนรู้
คณติศาสตคณติศาสตคณติศาสตคณติศาสตร ์ ร ์ ร ์ ร ์     

เรือ่งการแปลงทางเรขาคณติเรือ่งการแปลงทางเรขาคณติเรือ่งการแปลงทางเรขาคณติเรือ่งการแปลงทางเรขาคณติ    
โดยใชโ้ปรแกรม โดยใชโ้ปรแกรม โดยใชโ้ปรแกรม โดยใชโ้ปรแกรม The Geometer’s The Geometer’s The Geometer’s The Geometer’s 

SketchpadSketchpadSketchpadSketchpad            

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร์    
เรือ่งการแปลงทางเรขาคณติเรือ่งการแปลงทางเรขาคณติเรือ่งการแปลงทางเรขาคณติเรือ่งการแปลงทางเรขาคณติ    

เจตคติตอ่กจิกรรมการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตร์เจตคติตอ่กจิกรรมการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตร์เจตคติตอ่กจิกรรมการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตร์เจตคติตอ่กจิกรรมการเรยีนรูว้ชิาคณติศาสตร์    ทีเ่น้นทีเ่น้นทีเ่น้นทีเ่น้น
การเชือ่มโยงกบัภมูปิญัญาทอ้งถิน่การเชือ่มโยงกบัภมูปิญัญาทอ้งถิน่การเชือ่มโยงกบัภมูปิญัญาทอ้งถิน่การเชือ่มโยงกบัภมูปิญัญาทอ้งถิน่    

โดยใชโ้ปรแกรม โดยใชโ้ปรแกรม โดยใชโ้ปรแกรม โดยใชโ้ปรแกรม The Geometer’s SketchpadThe Geometer’s SketchpadThe Geometer’s SketchpadThe Geometer’s Sketchpad    

ตวัแปรอสิระตวัแปรอสิระตวัแปรอสิระตวัแปรอสิระ            

ตวัแปรตามตวัแปรตามตวัแปรตามตวัแปรตาม    
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  2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต ชั้นมัธยม 
ศึกษาปีท่ี 2 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 30 ข้อ 
  3. แบบวัดเจตคติต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน  
เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The  
Geometer’s Sketchpad จํานวน 21 ข้อ 
 
รวบรวมข้อมูลและสถิตทิี่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยดําเนินการรวบรวมข้อมูลโดย เตรียมความพร้อม
ของนักเรียนในการใชโ้ปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
ทําการทดสอบก่อนเรียนกับกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการ
แปลงทางเรขาคณิต บันทึกผลท่ีได้เป็นคะแนนก่อนเรียน 
ดําเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างท้ัง 2 กลุ่ม ตามแผน 
การจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน เมื่อสอนครบ 10 ชั่วโมง 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่องการแปลงทางเรขาคณิต ไปทดสอบ
หลังเรียน (Post-test) กับกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
ซึ่งเป็นฉบับเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน บันทึกคะแนน
ท่ีได้เป็นคะแนนหลังเรียน นําแบบวัดเจตคติต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับ 
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไปทดสอบกับกลุ่ม 
ทดลอง บันทึกคะแนนท่ีได้เป็นคะแนนเจตคติหลังเรียน 
นําคะแนนท่ีได้จากการทดสอบย่อย แบบทดสอบวัดผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดเจตคติ มาตรวจให้คะแนน
ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดและนําข้อมูลมาวิเคราะห์โดยใช้วิธี
ทางสถิติ เพ่ือทดสอบสมมุติฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล
ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้สถิติในการวิเคราะห์ดังนี้ 
  1. หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัด 
การเรียนรู้ ผู้วิจัยหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของผลการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับภูมิ
ปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad โดยเปรียบเทียบตาม
เกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 โดยใช้สถิติการหาประสิทธิภาพ
ของกระบวน (E1/E2) 
  2. ผู้วิจัยทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
ท่ีร่วมกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยง
กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad แล้วเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน 
โดยใช้สถิติ t-test (Dependent Samples) 

  3. ผู้วิจัยทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนท่ีร่วมกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้นการ
เชื่อมโยงกับภมูิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต
โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad และผู้เรียน
ท่ีร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติแล้วเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนท้ังสองกลุ่ม โดยใช้
สถิต t-test (Independent Samples) 
  4. วิเคราะห์ข้อมูลด้านเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้
ของผู้เรียนท่ีร่วมกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้น
การเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  
โดยใช้สถิติค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) 
  

สรุปผลการวิจัย 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้น
การเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad   
มีประสิทธิภาพ 81.06/75.20  
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้น
การเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 3. ผู้เรียนท่ีร่วมกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ท่ีเน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลง
ทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีร่วมกิจกรรม
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต โดย
การสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. ผู้เรียนท่ีร่วมกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ี
เน้นการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องการแปลง
ทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
มีเจตคติต่อการกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับดี 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้  
  1.1 ควรให้ความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad ข้ันพ้ืนฐานกับนักเรียนก่อนท่ีจะนําไปใช้เป็น
ส่ือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
  1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเน้น 
การเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยใช้โปรแกรม  
The Geometer’s Sketchpad ควรจัดกิจกรรมให้พอดี
กับเวลาไม่ควรปรับลดกิจกรรม เพราะถ้าปรับลดกิจกรรม
อาจส่งผลต่อการสร้างองค์ความรู้ของผู้เรียน   
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  1.3 ผู้สอนควรคํานึงเสมอว่าโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad ไม่สามารถทําหน้าท่ีแทนครูผู้สอนได้ ทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจะเกิดข้ึนไดค้รูต้อง
จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับการนําโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad เข้ามาใช้เพ่ือให้ผู้เรียนนําโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad ไปใช้ได้กับเนื้อหาของเรื่องท่ีเรียน 
  1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
ท่ีเชื่อมโยงเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
ครูผู้สอนควรเริ่มจากการส่งเสริมหรือกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดความรู้สึกภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าในภูมิปัญญา
ท้องของตนเองก่อน ท้ังนี้เพ่ือให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 2. ข้อเสนอแนะในการทําการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรนําการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ที่เชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad   
เป็นส่ือไปประยุกต์ใช้กับผู้ เรียนระดับชั้นอื่นๆ โดย
ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผู้สอนต้อง
ปรับปรุงรูปแบบและเนื้อหาท่ีจะนําไปใช้ให้เหมาะสมกับ
ระดับความรู้ ความสามารถของผู้เรียน และสอดคล้อง
กับภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีมีอยู่ ซึ่งจะทําให้เกิดการเรียนรู้ท่ี
มีคุณค่า และความหมายต่อผู้เรียน 
  2.2 ควรมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
เชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยใช้ 
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad เป็นส่ือ บูรณาการ
กับวิชาอื่น เพราะในภูมิปัญญาท้องถ่ินแต่ละอย่าง สามารถ
อธิบายความรู้ได้หลากหลาย 
 

บรรณานุกรม 
ชยาภรณ์ รักพ่อ. การพัฒนาชุดกิจกรรม เรื่องการแปลง 
 ทางเรขาคณติโดยเชื่อมโยงคณติศาสตร์กับ 
 ลวดลายเวียงกาหลง. วิทยานิพนธ์ ศษ.ม.  
 เชียงใหม่ : มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2551. 
ชาญณรงค์ เฮียงราช. เอกสารประกอบการเรียน 
 การสอนรายวิชา Cognitive Science เรื่อง  
 Learning and teaching geometry.  ขอนแก่น 
 : ไม่ได้ตีพิมพ์, 2550. 
ทองขาว แสงสุริจันทร์. ศึกษาการคิดเชิงเรขาคณิต 
 ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนต้นของ 
 ประเทศลาวโดยใช้โปรแกรม The Geometer’s  
 Sketchpad. วิทยานิพนธ์ ศษ.ม.  ขอนแก่น :  
 มหาวิทยาลัยขอนแกน่, 2550. 
 
 

ทิศนา แขมมณี. ศาสตรก์ารสอน. กรุงเทพฯ :   
 จุฬาลงกรณ์มหาวิยาลัย, 2545. 
นุตพล ธรรมลังกา. เจตคติของนักเรียนต่อการเรียนรู ้
 โดยส่ือการสอนการสอนคอมพิวเตอร์ (GSP)  
 รายวิชาคณติศาสตร์ เรื่อง กราฟฟังก์ชันเอกซ ์
 โพเนนเชียล,  [ออนไลน์]. เข้าถึงได้จาก :  
 http://www.tps.ac.th.  (24 ธันวาคม 2551) 
พัชรินทร์ ยอดปนนัท์. การจัดกจิกรรมการเรยีนรู้เรื่อง 
 การแปลงทางเรขาคณติ  โดยใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ิน   
 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน 
 เสริมงาม วิทยาคมจังหวัดลําปาง. วิทยานิพนธ์   
 ศษ.ม. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัย 
 สุโขทัยธรรมาธิราช, 2546. 
วัชรสันต์ ภู่สาระ. ผลการพัฒนามโนทัศน์ทางเรขาคณิต 
 และเจตคติต่อการเรียนคณติศาสตร์ของนักเรียน 
 ระดับมัธยมต้น โดยใช้โปรแกรม The Geometer’s  
 Sketchpad. วิทยานิพนธ์ ค.ม. กรุงเทพฯ  
 : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2547. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.   
 แนวคิดเกี่ยวกับโปรแกรม The Geometer’s  
 Sketchpad กับการเรียนการสอน. กรุงเทพฯ :   
 สสวท, 2548. 
สุวิทย์  มูลคํา และอรทัยมูลคํา. วิธีการจัดการเรยีนรู้ :   
 เพ่ือพัฒนากระบวนการคิด.  กรุงเทพฯ : 
 ภาพพิมพ์, 2545. 
สิริพร ทิพย์คง. “แนวโน้มการพัฒนาการเรียนการสอน 
 คณิตศาสตร,์” ประมวลสาระชดุวิชาสารตัถะและ 
 วิทยวิธีทางคณิตศาสตร์.  15 :  270-271 ; 2537. 
อุทัย สิงห์ธรรม. การศึกษา : เรียนวิทย์คณิตผ่าน 
 ภูมิปัญญาไทย,  [ออนไลน์].  เข้าถึงได้จาก :   
 http://www.bangkokbiznnews.com.   
 (26 ธันวาคม 2551) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร




