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บทคัดย่อ 
 การวิจัยคร้ังนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้
สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80, 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย, 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนหนองผือเทพนิมิต สังกัดสํานักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 จํานวน 35 คน ได้มาโดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling)  
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้
สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1                
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) แผนการจัดการเรียนรู้ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย  
 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลใช้ ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และร้อยละ 
(Percentage) วิเคราะห์หาค่าผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการทดสอบค่าที (t-test) ชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ
ต่อกัน (Dependent Samples ) 
 ผลการวิจัยพบว่า  
  1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 84.51/84.76   
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   
  3. ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก 
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ABSTRACT 
 The purposes of this study were : 1) to develop a Multimedia Computer-Assisted Instruction 
by using Advance Organizer Model in Computer Subject on the Hardware and Software Computer for 
Mathayom Suksa 1 on the standard efficiency of 80/80, 2) to compare the learning achievement 
before and after learning by Multimedia Computer-Assisted Instruction, and 3) to study the 
satisfaction with a Multimedia Computer-Assisted Instruction. The samples of the study were 35 
Mathayom Suksa 1 students from Nongpheuthepnimit School under the Office of Sakon Nakhon 
Primary Educational Service Area 1 who enrolled in the first semester of the 2010 academic year. 
The samples were selected by using purposive sampling technique.  
 The instruments of this study included 1) a Multimedia Computer-Assisted Instruction by 
using Advance Organizer Model in Computer Subject on the Hardware and Software Computer for 
Mathayom Suksa 1, 2) an achievement test, 3) a learning plan and 4) a set of questionnaires of 
satisfaction with a Multimedia Computer-Assisted Instruction. 
 To analyze the efficiency of a Multimedia Computer-Assisted Instruction and the satisfaction, 
mean, standard deviation and percentage were used. To analyze the learning achievement and 
retention of students, t-test (Dependent Samples) were employed.  
 The findings of this study were as follows :  
  1. The efficiency of a Multimedia Computer-Assisted Instruction by using Advance Organizer 
Model in Computer Subject on the Hardware and Software Computer for Mathayom Suksa 1 was 
84.51/84.76.   
  2. The learning achievement of a Multimedia Computer-Assisted Instruction by using Advance 
Organizer Model in Computer Subject on the Hardware and Software Computer for Mathayom Suksa 1 
was significantly different at the .01 level.  
  3.  The satisfaction with a Multimedia Computer-Assisted Instruction by using Advance 
Organizer Model in Computer Subject on the Hardware and Software Computer for Mathayom Suksa 1 
was at the high level. 
 

ภูมิหลัง 
 ในปัจจุบันคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศได้
เจริญก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว และเข้ามามีบทบาทใน
ชีวิตประจําวันมากขึ้น ท้ังทางด้านเศรษฐกิจ การเมือง     
การปกครอง การศึกษา สําหรับด้านการศึกษานั้น ได้มีการ

นําคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมาพัฒนาท้ังด้าน
การเรียนการสอน การบริหารและการจัดการ โดยการเรียน
การสอนในปัจจุบัน ไม่จําเป็นต้องใช้ระบบการสอนแบบ
ปกติเพียงเท่าน้ัน แต่ต้องสนับสนุนนักเรียนให้สามารถเรียน
ท่ีใด เวลาใดก็ได้ตามความต้องการ ซึ่งปัจจุบันได้รับความ
นิยมอย่างกว้างขวาง เพราะนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
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ตนเองได้ทุกท่ีและทุกเวลาตามต้องการ ท้ังยังช่วยลดปัญหา 
การขาดแคลนครูผู้สอน ช่วยแก้ปัญหาการจินตนาการใน
เร่ืองท่ียากเกินความเข้าใจของนักเรียน และคงความเป็น
มาตรฐานของหลักสูตร (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545, หน้า 5-
6)  
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการได้พัฒนาหลักสูตรวิชา
คอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง โดยมีการประกาศใช้หลักสูตร
คร้ังแรก ในปีพุทธศักราช 2528 ในระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย และมีการประกาศใช้ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
และตอนปลายในปีพุทธศักราช 2532 และพุทธศักราช 
2541 ต่อมามีการประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544 ได้จัดรายวิชาคอมพิวเตอร์อยู่ในสาระท่ี 4 
เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี และประกาศใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 
หน้า 1-3) กําหนดวิชาคอมพิวเตอร์ เป็นสาระท่ี 3 เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งมีมาตรฐานการเรียนรู้คือเข้าใจ เห็น
คุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทํางาน 
และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
แม้หลักสูตรจะเปลี่ยนแปลงอย่างไร สาระและเนื้อหา
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ก็ยังคงมีบทบาทสําคัญท่ีนักเรียนทุก
คนจําเป็นต้องเรียนเพื่อนําไปใช้ประกอบการเรียนในรายวิชา
อ่ืน หรือการเรียนรู้ด้วยตนเองในเนื้อหาท่ีสนใจต่อไป เพราะ
เป็นท่ียอมรับโดยท่ัวไปแล้วว่า คอมพิวเตอร์สามารถนําไป
ประยุกต์ใช้กับงานได้หลายสาขา (กิตติศักดิ์ วรรณทอง, 
2547, หน้า 1-2) 
 สภาพปัญหาของครูและนักเรียนเกี่ยวกับการเรียน
การสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนปัจจุบัน พบว่า        
ด้านการจัดการเรียนการสอน การจัดประสบการณ์ให้นักเรียน
มีความรู้ความเข้าใจ และมีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์    
ไม่เพียงพอ ซึ่งสอดคล้องกับ วิฆเนศ แสงนา (2544, หน้า 
54-56) ได้ทําการศึกษาวิจัย เร่ือง สภาพปัญหาการจัด   
การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ ในโรงเรียนปฏิรูป
การศึกษา ระดับมัธยมศึกษา สังกัดสํานักงานการมัธยมศึกษา

จังหวัดนครพนม พบว่าครูท่ีสอนใช้เวลาส่วนใหญ่สอน
นักเรียนท้ังช้ันพร้อมกันๆ และใช้เวลาเพียงเล็กน้อยทบทวน
กิจกรรมการสอน ส่วนใหญ่เป็นการสอนท้ังช้ันโดยครูยืน
อธิบายอยู่หน้าช้ัน กิจกรรมรองลงมา คือ นักเรียนทํา
แบบฝึกหัดอยู่ในห้องเรียน นอกจากน้ีครูผู้สอนยังขาดความ
เอาใจใส่นักเรียนอย่างเพียงพอและท่ีสําคัญครูบางคน       
ท่ีสอนคอมพิวเตอร์ในระดับมัธยมศึกษาไม่ได้จบการศึกษา 
ทางคอมพิวเตอร์มาโดยตรง ส่วนมากเป็นครูในสาขาวิชาอื่น 
แล้วไปอบรมตามหน่วยงานในสังกัดจัดอบรม ไม่สามารถ
อธิบายถึงขั้นตอนการทํางานของเคร่ืองมือท่ีเป็นจริง และ
ถูกต้องตามหลักวิชา ไม่ได้ให้ความช่วยเหลือนักเรียนและ 
ไม่มีสื่อการสอนท่ีสามารถให้ความช่วยเหลือแก่นักเรียนได้
เรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะทําให้นักเรียนท่ีเรียนช้าเรียนไม่ทัน
เพื่อน ในส่วนครูผู้สอนเองยังมีปัญหาอยู่มากในการดําเนิน 
การเรียนการสอนในห้องเรียน ซึ่งวิชาคอมพิวเตอร์เป็นวิชา
ท่ีต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจในหลักการ ดังน้ันการจัดการ
เรียนการสอนควรจะสอนให้นักเรียนเข้าใจมโนมติเสียก่อน 
พร้อมกับเช่ือมโยงความสัมพันธ์กันของแต่ละมโนมติ 
เพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจในเร่ืองน้ันอย่างเป็นระบบ และ
เข้าใจโครงสร้างความสัมพันธ์เร่ืองน้ันเป็นอย่างดี อันจะ
นําไปสู่ความเข้าใจในหลักการและโครงสร้างของคอมพิวเตอร์ 
(วารีย์ ถึงกลาง, 2545, หน้า 1) นักเรียนต้องมีความคิด  
รวบยอดและทักษะอย่างเป็นขั้นตอนเพราะผลจากการ
เรียนรู้ขั้นตอนหน่ึงจะส่งผลไปยังตอนต่อๆ ไป  
 ในศาสตร์หรือองค์ความรู้ใดๆ จะมีโครงสร้างของ
ความคิดรวบยอดซึ่งมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันอยู่ใน
โครงสร้างน้ี และจะมีความคิดรวบยอดส่วนหน่ึงท่ีเป็นจุด
รวมครอบคลุมอยู่เหนือความคิดรวบยอดประเด็นย่อยๆ อื่น 
ถ้าครูสามารถชักจูงให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและค้นพบ
ประเด็นท่ีรวมความคิดรวบยอดน้ีได้ จะเป็นพื้นฐานให้
นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดอ่ืนๆ ได้ท้ังหมด หากการ
ค้นพบประเด็นดังกล่าว เป็นสิ่งท่ีนักเรียนกระทําได้ด้วย
ตนเอง ก็เท่ากับว่านักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้กระบวนการ
สร้างสรรค์ความรู้ด้วยตนเองโดยการเช่ือมโยงความรู้ใหม่ท่ี
ได้รับผสมผสานให้เข้ากับความรู้ท่ีมีอยู่ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2542, หน้า 33) สิ่งช่วยจัดมโนมติ (Advance Organizer) 
เป็นเทคนิคท่ีออซูเบล (Ausubel) ได้แนะเป็นเคร่ืองช่วยการ
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เรียนรู้อย่างมีความหมายและช่วยความจํา หลักท่ัวไปของ
สิ่งช่วยจัดมโนมติก็คือการจัดเรียบเรียงข้อมูลข่าวสารท่ี
ต้องการให้นักเรียนเรียนรู้ ออกเป็นหมวดหมู่ หรือให้
หลักการกว้างๆ ก่อนท่ีนักเรียนจะเรียนความรู้ใหม่ หรือแบ่ง
บทเรียนออกเป็นหัวข้อสําคัญๆ หากมีความคิดรวบยอด
ใหม่ท่ีสําคัญเกี่ยวกับหัวข้อท่ีจะเรียนรู้ใหม่ ก็ควรจะอธิบาย
ให้นักเรียนทราบก่อนท่ีจะสอนหน่วยเรียนใหม่น้ัน ออซูเบล 
ถือว่าสิ่งช่วยจัดมโนมติ มีความสําคัญมากเพราะเป็นวิธีการ
สร้างการเช่ือมช่องว่างระหว่างสิ่ง (ความรู้) ท่ีนักเรียนได้
เรียนรู้แล้วกับสิ่ง (ความคิดรวบยอดใหม่) ท่ีจําเป็นจะต้อง
เรียนรู้เพื่อนักเรียนจะได้มีความเข้าใจเนื้อหาของหน่วยเรียน
ใหม่และช่วยความจําได้ดีขึ้น ฉะน้ันครูผู้สอนจะใช้สิ่งช่วยจัด
มโนมติช่วยนักเรียนในการเรียนรู้ท้ังประเภทการรับอย่างมี
ความหมายและการค้นพบอย่างมีความหมาย (สุรางค์ 
โค้วตระกูล, 2544, หน้า 218-219) ซึ่งสอดคล้องกับ วิไล
วรรณ สิมโฮง (2547, หน้า 53) กล่าวว่าการจัดการเรียน 
การสอนโดยใช้รูปแบบการสอนท่ีใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติ
ล่วงหน้า ช่วยให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้เดิมกับ
ความรู้ใหม่ และสามารถสรุปมโนมติได้ และไกรสร ธรรม
สาลี (2549, หน้า 58) การสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติ
ล่วงหน้า สามารถทําให้นักเรียนมีความคิดรวบยอดในการ
เรียนและจดจําเนื้อหาท่ีเรียนได้ดีและทําคะแนนสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีกําหนดไว้  
 จากประสบการณ์การสอนวิชาคอมพิวเตอร์ระดับ
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนหนองผือ
เทพนิมิต อําเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร พบว่าปัญหา
ของโรงเรียนท่ีพบคือนักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์
มีความรู้พื้นฐานแตกต่างกันมาก การจัดการเรียนการสอน
ของครูส่วนใหญใ่ช้การสอนแบบบรรยายประกอบการสาธิต 
เนื้อหา ท่ีใช้สอนจะกําหนดความรู้ในแนวลึกไว้ในระดับ  
ปานกลาง เพื่อท่ีจะให้นักเรียนท่ีไม่มีความรู้พื้นฐาน
คอมพิวเตอร์และนักเรียนท่ีมีความรู้พื้นฐานระดับปานกลาง
สามารถเรียนเข้าใจ ทําให้นักเรียนท่ีมีความรู้พื้นฐานทาง
คอมพิวเตอร์ระดับดีมาก่อน เกิดความเบ่ือหน่าย นักเรียน  
ท่ีมีความสามารถในการเรียนช้ากว่าปกติ ก็จะเรียนไม่ทัน 
ไม่สนใจการเรียนบางคร้ังสร้างปัญหารบกวนนักเรียนคนอ่ืน 
เช่น เปิดใช้โปรแกรมอ่ืน ท่ีไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาท่ีจะเรียน 

จากการสัมภาษณ์นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียน
หนองผือเทพนิมิต อําเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร ของ
ผู้วิจัยได้พบปัญหาในการเรียนการสอนหลายอย่างสําคัญ 
เช่น นักเรียนไม่สนใจต่อการเรียนการสอนของครูเท่าท่ีควร 
ระบบอินเทอร์เน็ตท่ีใช้ในโรงเรียนเป็นระบบ IP Star ความเร็ว 
256 Kbps ความเร็วท่ีใช้งานจริงมีความเร็ว 56 Kbps ปัญหา
ท่ีพบ คือ การใช้งานอินเทอร์เน็ตใช้งานไดไ้ม่แน่นอน บางวัน
ใช้งานได้ บางวันใช้งานไม่ได้ การโหลดข้อมูลค่อนข้างช้า 
บางคร้ังไม่สามารถโหลดข้อมูลได้ ทําให้นักเรียนเกิดความ
เบ่ือหน่ายโดยเฉพาะในหัวข้อเร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
คอมพิวเตอร์ ดังน้ัน จําเป็นจะต้องมีสื่อประกอบการเรียน
การสอนให้เป็นรูปธรรมย่ิงขึ้น ซึ่งเนื้อหาในรายวิชาคอมพิวเตอร์
หลายๆ เร่ืองก็มีความจําเป็นเช่นกัน  
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียก็เป็นสื่อการเรียนรู้
อีกชนิดหน่ึงท่ีจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อยากเรียน
และสามารถทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ โดยจะเห็นได้
จากคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียท่ี
สามารถเสนอเนื้อหาได้รวดเร็วฉับไว แทนท่ีนักเรียนจะต้อง
เปิดหนังสือเรียนทีละหน้า ถ้าเป็นคอมพิวเตอร์ก็เพียงกด
แป้นพิมพ์ คร้ังเดียวเท่าน้ัน คอมพิวเตอร์ยังสามารถเสนอ
รูปภาพท่ีเคลื่อนไหว มีเสียงประกอบทําให้เกิดความสนใจ
และเพ่ิมศักยภาพทางด้านการเรียน สามารถเก็บข้อมูล
เนื้อหาได้มากกว่าหนังสือหลายเท่า นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์
กับบทเรียนอย่างแท้จริง คือ ได้มีการโต้ตอบระหว่างบทเรียน
กับนักเรียน สิ่งน้ีทําให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดียสามารถควบคุมนักเรียน หรือช่วยเหลือนักเรียน
ได้มาก บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียยังสามารถ
บันทึกผลการเรียน ประเมินผลการเรียน และประเมินผล
นักเรียนได้ นักเรียนยังสามารถนําติดตัวไปเรียนในสถานท่ี
ต่างๆ ท่ีมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้โดยไม่มีข้อจํากัดด้านเวลา
และสถานท่ี (วชิระ อินทร์อุดม, 2546, หน้า 32) งานวิจัยท่ี
เกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ในการเรียน   
การสอน เช่น สิริวรรณ จันทร์งาม (2548, บทคัดย่อ) ได้ศึกษา
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามรูปแบบ   
การสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า เร่ือง ปริมาตร
และพื้นท่ีผิว ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการศึกษาพบว่า
บทเรียนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดคือ 80/80 
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โดยมีค่าเฉลี่ย 84.34/84.62 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิตท่ีระดับ .01 
 ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษา
และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตาม
รูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชา
คอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เพื่อให้ นักเรียนเข้าใจมโนมติเสียก่อน แล้วเช่ือมโยง
ความสัมพันธ์กันของแต่ละมโนมติ เพื่อให้เข้าใจในเร่ืองน้ัน
อย่างเป็นระบบ และเข้าใจโครงสร้างความสัมพันธ์เร่ืองน้ัน
เป็นอย่างดี อันจะนําไปสู่ความเข้าใจในหลักการและ
โครงสร้างของคอมพิวเตอร์ โดยนําเนื้อหามาจัดลําดับอย่าง
มีขั้นตอน เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกับนักเรียน ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สูงขึ้นต่อไป 
 
 
 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยได้กําหนดความมุ่งหมายของ
การวิจัยไว้ ดังน้ี 
  1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติ
ล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80  
  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์   
ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัด
มโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอน       
โดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 การวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้กําหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยไว้ ดังต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า 
วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้ 
สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า มีขั้นตอนการสอน ดังน้ี 
      1.  ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน             2.  ขั้นสอน  
      3.  ขั้นสรุป                           4.  ขั้นวัดผล 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความพึงพอใจต่อการเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียน 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยนี้ มี วัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอน      
โดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ผู้ วิจัยได้แบ่งวิธีการดําเนินการวิจัยตามลําดับขั้นตอน 
ดังต่อไปน้ี 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
  3. การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
  4. การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล  
  5. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร 
  ประชากร ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนขยายโอกาสในสังกัดศูนย์อํานวยการ
เครือข่ายนาแก้ว อําเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร 
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 
ท้ังหมดจํานวน 4 โรงเรียน 5 ห้องเรียน จํานวน 162 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักเรียน    
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนหนองผือเทพนิมิต อําเภอ   
โพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์    
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 ท้ังหมด 1 ห้องเรียน 
จํานวน 35 คน กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) ซึ่งนักเรียน มีการจัดผลการเรียนแบบ
คละผลการเรียน เก่ง ปานกลาง และอ่อน และเป็นนักเรียน
ท่ีผู้วิจัยรับผิดชอบสอนท้ังหมด 
 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีได้กําหนดไว้ ดังนี้ 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตาม
รูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชา

คอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข้อ 
ก่อนเรียนและหลังเรียน 
  3. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัด
มโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จํานวน 10 แผน 
  4. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบ    
การสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ 
เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 1 ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จํานวน 20 ข้อ 
 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติพื้นฐาน ได้แก่ 
  1.1 ค่าร้อยละ 
  1.2 คะแนนเฉลี่ย 
  1.3 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 2. สถิติวิเคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือ 
  2.1 หาค่าระดับความยาก 
  2.2 หาค่าอํานาจจําแนก 
  2.3 หาค่าความเช่ือม่ัน 
  2.4 หาค่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 
 3. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
  3.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์   
ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามเกณฑ์ 80/80 
  3.2 ทดสอบความแตกต่างระหว่างผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนก่อนการทดลองและหลังการ
ทดลอง 
  3.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 
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สรุปผลการวิจัย 
 จากการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติ
ล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผู้ วิจัยพัฒนาขึ้น    
สรุปผลได้ดังน้ี  
  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตาม
รูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชา
คอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ กล่าวคือ มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 84.51/84.76 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอน   
โดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอน     
โดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก 
 

ข้อเสนอแนะ 
 จากการท่ีผู้วิจัยได้ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัด
มโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้ วิจัยมี
ข้อเสนอแนะ ดังน้ี  
  1. ข้อเสนอแนะในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมัลติมีเดีย 
   1.1 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดีย ควรปฏิบัติตามลําดับขั้นตอน และควรปฏิบัติ
ตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญแต่ละด้านอย่างเคร่งครัด  
   1.2 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดียนั้น ครูผู้สอนควรเตรียมเนื้อหา ภาพ เสียง เพลง

ประกอบ ให้พร้อม เพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการสร้าง
บทเรียน 
   1.3 ควรศึกษาโปรแกรมต่างๆ ท่ีสามารถสนับสนุน
การใช้งานโปรแกรมหลักท่ีใช้ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เช่น โปรแกรม Adobe Photoshop ซึ่งใช้ในการ
ตกแต่งภาพ โปรแกรม Adobe Audition ซึ่งใช้ในการบันทึก 
เสียง เพื่อให้บทเรียนน่าสนใจมากขึ้น  
   1.4 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย      
ท่ีสร้างขึ้น จะต้องเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมท่ีมี เช่น 
ความพร้อมในเร่ืองของอุปกรณ์ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ประสิทธิภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์  
  2. ข้อเสนอแนะสําหรับครูผู้นําบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมัลติมีเดียไปใช้กับนักเรียน 
   2.1 ครูควรศึกษาคู่มือและทดลองใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบการสอนโดย
ใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ให้เข้าใจอย่างละเอียดก่อน เพื่อท่ีจะสามารถแนะนํา
นักเรียนได้เมื่อเกิดปัญหา 
   2.2 ครูควรให้ความรู้เพ่ิมเติมแก่นักเรียนท่ีไม่เคย
ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ตามรูปแบบ
การสอนโดยใช้สิ่งช่วยจัดมโนมติล่วงหน้า เพื่อให้นักเรียน
เข้าใจขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ เพราะอาจจะส่งผล
กระทบต่อการเรียนทําให้การเรียนไม่ประสบผลสําเร็จได้  
   2.3 ครูควรมีบทบาทในการเสริมสร้างคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ของนักเรียน เช่น ซื่อสัตย์ สุจริต มีวินัย     
ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการทํางาน เป็นต้น โดยการอบรมและ  
ส่ังสอนนักเรียนไปพร้อมๆ กับการศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 
เพื่อให้นักเรียนได้รับประโยชน์สูงสุดจากการเรียน เนื่องจาก
คอมพิวเตอร์ ไม่สามารถอบรมส่ังสอนนักเรียนได้  
   2.4 ครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนสามารถนํา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลับไปศึกษาท่ี
บ้านได้  เพื่ อตอบสนองความสามารถในการเรียนรู้
รายบุคคล  
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  3. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังต่อไป  
   3.1 ควรมีการวิจัยและมีการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียในเนื้อหาหรือวิชาอ่ืนๆ ท่ีมี
ความต่อเนื่องกันท้ังในระหว่างช้ันปีท่ีเรียนหรือในระดับช้ัน
เดียวกันเพื่อใหไ้ด้สื่อการเรียนการสอนท่ีมีความหลากหลาย  
   3.2 ควรมีการวิจัยและพัฒนาเกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ืองฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ท่ีเสนอเนื้อหาโดยใช้รูปแบบท่ี
ต่างกัน เช่น จําลองแบบ (Simulation) เกมทางการศึกษา 
(Educational Game) เป็นต้น  
 

   3.3 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมัลติมีเดีย ร่วมกับการนําวิธีการสอนรูปแบบอ่ืนๆ 
มาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้กับนักเรียน เช่น       
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้เทคนิค 
Jigsaw การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้
เทคนิค CIPPA Model เป็นต้น  
   3.4 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์     
ช่วยสอนมัลติมีเดีย เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ของนักเรียนในด้านต่างๆ เช่น ความรับผิดชอบ ทักษะการ
คิดและความคงทนในการเรียนรู้ และสมรรถนะสําคัญของ
นักเรียน เช่น การสื่อสาร การแก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยี 
เป็นต้น 
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