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บทคัดย อ 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีจุดมุ�งหมายเพื่อ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English 
for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ@ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน ท่ีเรียนด�วยชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถม 
ศึกษาป9ท่ี 3 ระหว�างก�อนเรียนและหลังเรียน 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 ท่ีเรียนด�วย
ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life 
 กลุ�มตัวอย�างท่ีใช�ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โรงเรียนชุมชนนาโปใหญ�-โคกสุวรรณ 
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามุกดาหาร ภาคเรียนท่ี 1 ป9การศึกษา 2551 จํานวน 30 คน ซึ่งได�มาโดยวิธีการเลือก
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช�ในการวิจัย ได�แก� แผนการจัดการเรียนรู� ชุดกิจกรรมการเรียนรู�
ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เรื่อง English for Daily Life ชั้นประถมศึกษาป9ที่ 3 แบบแผนทดสอบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน และแบบวัดความพึงพอใจ รูปแบบการวิจัยใช�รูปแบบ One  Group Pretest-Posttest Design สถิติท่ีใช�

ในการวิเคราะห@ข�อมูล ได�แก� ค�าเฉลี่ย ( x ) ค�าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค�าร�อยละ และการทดสอบ t-test        
แบบ Dependent Samples  
 ผลการวิจัยพบว�า 
  1. ชุดกิจกรรมการเรียนการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
มีประสิทธิภาพ 84.54/85.22 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ@ท่ีตั้งไว�   
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด�วยชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง 
English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  3. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู�ท่ีเรียนด�วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม 
เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 อยู�ในระดับมาก 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1) to develop the English Learning activities Packages by Using  
Multimedia On English for Daily life for Prathom Suksa 3 which contained the efficiency criterion of 
80/80 2) to compare the students achievements gained before and after they had learnt through the 
developed the English Learning activities Packages by Using Multimedia On English for Daily life for  
Prathom Suksa 3 3) to investigate the students satisfaction of the develop the English Learning activities  
Packages by Using Multimedia On English for Daily life for Prathom Suksa 3.  
 The subjects were 30 Prathom Suksa 3 students studying in the first semester of 2008 academic 
year at Chumchon Napoyai-Khoksuwan School under the Office of Mukdahan Educational Service Area.  
They were purposively selected. The tools used in this experiment were lesson plans the develop the 
English Learning activities Packages by Using Multimedia On English for Daily life for Prathom Suksa 3  
an achievement test, and a questionnaire to measure the students, satisfaction of the English Learning 
activities Packages by Using Multimedia On English for Daily life for Prathom Suksa 3. One Group 
Pretest-Posttest Design was adopted for this study. The statistics used for data analysis include mean, 
standard deviation, percentage, and t-test (Dependent Samples).    
 The study revealed the following results:  
  1. The Development of English Learning Activities Packages by Using Multimedia On English for 
Daily life for Prathom Suksa 3, had their efficiency of 84.54/85.22 which was higher than the set 
criterion. 
  2. After the students had learnt through the English Learning activities Packages by Using 
Multimedia On English for Daily life for Prathom Suksa 3, their achievement was statistically higher 
than that of before at .01 level significance.  
  3. The students satisfaction of the English Learning activities Packages by Using Multimedia On 
English for Daily life for Prathom Suksa 3 was at the high level. 
 

ภูมิหลัง 

 ในปpจจุบันจึงได�มีการนําวัสดุต�างๆ มาผลิตเปrนชุดสื่อ
ประสม โดยผลิตขึ้นตามขั้นตอนการใช�ของระบบการสอน 
โดยจัดเปrน “ชุดการสอน” (Teaching Package) สําหรับผู�สอน
ท่ีใช�ในการสอนแต�ละวิชา และเปrน “ชุดการเรียน” (Learning 
Package) ของแต�ละวิชาสําหรับผู�เรียนให�สามารถใช�เรียนได�
ด�วยตนเอง (กิดานันท@ มลิทอง, 2542, หน�า 94-95) การสร�าง
สื่อในรูปแบบชุดสื่อประสมถือเปrนนวัตกรรมทางเทคโนโลยี
อย�างหน่ึง โดยนวัตกรรมมีความหมาย 3 นัย คือนวัตกรรม

เปrนสิ่งใหม�ท่ีไม�เคยมีผู�ใดเคยทํามาก�อน หรือเปrนสิ่งใหม�ท่ี
เคยทํามาแล�วในอดีตแต�นํามาใช�ใหม� หรือการนําเอา
นวัตกรรมเดิมท่ีมีอยู�แล�วมาพัฒนาดัดแปลงให�ดีขึ้นแล�ว
นํามาใช�ใหม� และท่ีสําคัญคือ นวัตกรรมจะต�องช�วยให�การ
จัดการเรียนรู�เกิดผลดี มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลสูง
กว�าเดิม ช�วยประหยัด เวลาและแรงงานด�วย (ชัยยงค@ 
พรหมวงศ@, 2523, หน�า 32) ซึ่งสื่อประสมเปrนการนําสื่อ
หลายประเภทมาใช�ร�วมกันท้ังวัสดุ อุปกรณ@และวิธีการ 
เพื่อให�เกิดประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการ
ใช�สื่อแต�ละอย�าง ตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา และใน
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ปpจจุบันมีการนําคอมพิวเตอร@มาใช�ร�วมด�วย เพื่อการผลิต
หรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณ@ต�างๆ ในการ
นําเสนอข�อมูลท้ังตัวอักษร ภาพกราฟฟwก ภาพถ�าย 
ภาพเคลื่อนไหว แบบวีดิทัศน@และเสียง (กิดานันท@ มลิทอง, 
2543, หน�า 37) การนําเทคโนโลยี หรือคอมพิวเตอร@มาใช�
ในการเรียนการสอนเปrนประโยชน@ในการกระตุ�นให�ผู�เรียน
เกิดความสนใจ อยากเรียนรู� ไม�เบ่ือหน�ายต�อการเรียน 
นักเรียนเกิดความกล�าท่ีจะเรียนซ้ําๆ ในเนื้อหาท่ีไม�เข�าใจ 
ซึ่งจะทําให�นักเรียนเข�าใจบทเรียนได�อย�างถ�องแท� สามารถ
นํามาใช�ในการจัดการศึกษาได�หลายรูปแบบ มีการพัฒนา
โปรแกรมต�างๆ ท่ีใช�ในการเรียนการสอน เช�น บทเรียน
คอมพิวเตอร@เปrนสื่อการสอนท่ีสามารถใช�ได�หลายรูปแบบ 
เช�น ใช�ในการสอนเพื่อเสนอเนื้อหา ข�อความ ภาพและเสียง
หรือทุกแบบรวมกัน หรือใช�ในการทําแบบฝzกหัด เพื่อ
ทบทวนความรู� การใช�คอมพิวเตอร@เพื่อจําลองสถานการณ@ 
การใช�คอมพิวเตอร@ในเกมการเรียนการสอน การใช�
คอมพิวเตอร@ในการสาธิตโปรแกรมคอมพิวเตอร@ช�วยสอน
เอนกทัศน@ สามารถนําเสนอได�ทุกรูปแบบ ท้ังข�อความ 
ภาพกราฟwก ภาพเคลื่อนไหว เสียง และภาพยนตร@          
(กิดานันท@ มลิทอง, 2536, หน�า 185)  
  ด�วยตระหนักถึงปpญหาการเรียนรู�ในกลุ�มสาระการ
เรียนรู�ภาษาต�างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ในด�านภาษาเพื่อ
การสื่อสารในชีวิตประจําวัน ผู�วิจัยจึงได�มีแนวคิดในการ
พัฒนาชุดสื่อประสมซึ่งประกอบด�วยสื่อท่ัวไป และสื่อ
ทางด�านเทคโนโลยีท่ีนําเอาคอมพิวเตอร@มาประกอบการ
เรียนรู� โดยมุ�งเน�นให�ผู�เรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 และในระดับช�วงช้ันท่ี 1 
เพื่อเปrนสื่อการเรียนรู�ประกอบการเรียนการสอนจาก
ครูผู�สอน หรือเรียนรู�ด�วยตนเอง การพัฒนานวัตกรรมชุด
สื่อประสมน้ี ได�ดําเนินการจัดทํานวัตกรรมให�เปrนสื่อการ
เรียนรู�ท่ีเหมาะสมเปrนไปตามวัย และน�าสนใจแก�นักเรียน 
โดยจัดเปrนลักษณะของสื่อการเรียนรู�ท่ีหลากหลาย ได�แก� 
ซีดีเพลงประกอบการศึกษาท่ีมีท้ังใบความรู�เนื้อเพลง      
ใบความรู�คําศัพท@ประกอบภาพ และใบความรู�ท่ีมีเนื้อเพลง
ต�างๆ เกมการฝzกทักษะต�างๆ ซีดีประกอบชุดการเรียน  
การสอนภาษาอังกฤษ Projects : Play & Learn และ วีซีดี
การ@ ตูนเรียนภาษาอังกฤษกับดิสนีย@  Disney’s Magic 

English ซึ่งได�รวบรวมมาจากสื่อเดิมท่ีมีอยู�ก�อนแล�วโดย
ผู�เช่ียวชาญ นอกจากน้ีผู�วิจัยยังได�พัฒนาบทเรียนโปรแกรม
ขึ้นใหม�ท่ีเปrนสื่อทางด�านเทคโนโลยีเพ่ิมเติมเพื่อให�ได�สื่อ
ประสมท่ีทันสมัยและน�าสนใจมากย่ิงขึ้นกว�าเดิม คือ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส@ (E-Book) เร่ือง English for Daily Life 
จํานวน 9 เล�ม โดยแบ�งเปrนเนื้อหาบทเรียน 8 เล�ม และ
แบบทดสอบก�อนเรียน-หลังเรียน 1 เล�ม เนื้อหาบทเรียน 
แต�ละเล�มจะเปrนคําศัพท@ และประโยคสนทนาการทักทาย
แบบง�ายๆ โดยใช�เรียนรู�ประกอบกับสื่อประสมดังท่ีกล�าว
มาแล�ว สื่อประสมท่ีได�จัดรวบรวมขึ้นมาน้ัน จะเน�นการฝzก
ทักษะให�นักเรียนมีความกล�าแสดงออกทางด�านการ
สื่อสาร เช�น การเล�นเกมเสริมทักษะเพื่อการจดจําท่ีง�ายขึ้น 
หรือการเร�าความสนใจในการอ�านหนังสืออิเล็กทรอนิกส@ท่ี
มีสีสันสวยงามประกอบภาพเคลื่อนไหว และการฝzกร�อง
เพลงจะช�วยให�จดจําคําศัพท@และเกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน อีกท้ังยังมีวีซีดี การ@ตูนเรียนภาษาอังกฤษ
กับดิสนีย@ Disney’s Magic English ซึ่งเด็กนักเรียนมีความ
ช่ืนชอบอย�างมากมาช�วยสรุปหน�วยการเรียนรู�แต�ละหน�วย 
โดยถือได�ว�าเปrนการนําเอานวัตกรรมมาช�วยส�งเสริมการ
เรียนรู�ท่ีเน�นผู�เรียนเปrนสําคัญ ช�วยให�ผู�เรียนมีส�วนร�วมและ
ฝzกทักษะได�บ�อยคร้ังตามต�องการ สามารถนําความรู�ไป
ประยุกต@ใช�ในชีวิตประจําวันได�ตามวัตถุประสงค@ในการ
จัดการเรียนรู�ของหลักสูตรได� เปrนอย�างดี ย่ิง และมี
ประสิทธิภาพ 
  สื่อนวัตกรรมดังกล�าว นับว�าเปrนการพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษผ�านสื่อ เพื่อเสริมสร�างคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงค@ของนักเรียน อีกท้ังยังเปrนการช�วยส�งเสริมให�การ
เรียนรู�เปrนไปอย�างมีคุณภาพ และเข�าใจง�าย รวมถึงการ
กระตุ�นให�ผู�เรียนรู�จักวิธีการแสวงหาความรู� เกิดการเรียนรู�
อย�างกว�างขวาง ต�อเนื่อง และสอดคล�องกับกระบวนการ
เรียนรู�ของผู�เรียน นับว�าเปrนแนวทางหน่ึงในการแก�ปpญหา
ในเร่ืองของพื้นฐานภาษาอังกฤษกับเยาวชนไทยในปpจจุบัน 
เพื่ อเปr นการพัฒนาทักษะทางด� านการศึกษาของ
ประเทศชาติต�อไปในอนาคต ซึ่งสอดคล�องกับ กิดานันท@ 
มลิทอง (2543, หน�า 256) กล�าวว�า นวัตกรรมช�วยให�
การศึกษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
ผู� เ รี ยนสามารถเกิ ดการ เ รี ยน รู� ได� อย� างรวดเ ร็ ว                
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มีประสิทธิภาพสูงกว�าเดิม การศึกษาในระดับช�วงช้ันท่ี 1 
เปrนพื้นฐานในการเรียนรู�และการพัฒนาในทุกๆ สาขาวิชา 
โดยเฉพาะอย�างย่ิงการเรียนรู�ในระดับน้ีจะเปrนการนําไปสู�
การเรียนรู� ในระดับสู งต� อไป ผู� รายงานจึ งได� เ ห็ น
ความสําคัญในการจัดการเรียนการสอนโดยใช�สื่ อ
ประกอบการเรียนการสอน ในรูปแบบของสื่อประสมท่ีเปrน
สื่อสิ่ งพิมพ@และสื่อทางด�านเทคโนโลยีโดยใช� เคร่ือง
คอมพิวเตอร@ เพื่อเปrนการเสริมทักษะในการฟpง พูด อ�าน 
และสามารถสื่อสารได�ในระดับพื้นฐานเบ้ืองต�น โดยนํา
ความรู�จากสื่อประกอบการเรียนการสอนมาใช� ใน
ชีวิตประจําวันได�เปrนอย�างดี 
 
 
 
 
 

ความมุ งหมายของการวิจัย 

 การวิ จั ย เพื่ อ พัฒนาชุ ดกิ จกรรมการเ รี ยน รู�
ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life 
ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 ผู�วิจัยได�กําหนดจุดมุ�งหมายของ
การวิจัยไว� ดังน้ี 
   1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษา 
ป9ท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ@ 80/80 
   2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน ท่ีเรียนด�วยชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ระหว�างก�อน
เรียนและหลังเรียน 
   3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนโดย
ใช�ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม
เร่ือง English for Daily Life 

กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพประกอบ กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

ศึกษาและวิเคราะห@ปpญหาใน    
การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

ศึกษารูปแบบการสอนเพื่อนํามาใช�จัดการเรียน
การสอนให�สอดคล�องกับสภาพปpญหา 

สร�างและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู�
ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม 

มาใช�ในการจัดการเรียนการสอน 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ 

โดยใช�สื่อประสม 

การจัดการเรียนการสอนโดยการใช�ชุด
กิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ 

โดยใช�สื่อประสม 

ความพึงพอใจต�อชุดกจิกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ 

ผู�เช่ียวชาญตรวจสอบ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ 

นํามาปรับปรุง 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. การสร�างและหาประสิทธิภาพของ ชุดกิจกรรม
การเรียนรู�ภาษาอังกฤษ โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for  
Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โดยจัดทําขึ้นตามเกณฑ@  
80/80 
  1.1 การสร�างและพัฒนาบทเรียน 
   1.1.1 การศึกษาข�อมูลจากเอกสารงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข�อง คือ 
    1.1.1.1 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู�สาระหลักสูตร 
และเอกสารอื่นๆ ท่ี เกี่ ยวข�องกั บสาระการเรียนรู�
ภาษาต�างประเทศ โดยเฉพาะช�วงช้ันท่ี 1 
    1.1.1.2 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข�องกับการสร�างชุดสื่อประสม 
   1.1.2 เขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู�       
ซึ่งประกอบด�วย  
    1.1.2.1 สาระสําคัญ 
    1.1.2.2 มาตรฐานการเรียนรู�ช�วงช้ัน 
    1.1.2.3 ผลการเรียนรู�ท่ีคาดหวัง 
    1.1.2.4 จุดประสงค@การเรียนรู� 
    1.1.2.5 สาระการเรียนรู� 
    1.1.2.6 กิจกรรมการเรียนการสอน 
    1.1.2.7 สื่อการเรียนการสอน 
    1.1.2.8 กิจกรรมการบูรณาการ 
    1.1.2.9 การวัดและประเมินผลการเรียนรู� 
   1.1.3 สร�างชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษา 
ป9ท่ี 3 โดยจัดทําขึ้นตามเกณฑ@ 80/80 
     ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ โดยใช�
สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
ซึ่งจัดทําขึ้นตามเกณฑ@ 80/80 ประกอบด�วยสื่อ 8  รายการ 
คือ 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส@ (E-Book) 2. ชุดการเรียนการสอน 
ภาษาอังกฤษ Projects Play & Learn ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
กระทรวงศึกษาธิการ 3. วีซีดีการ@ตูนเรียนภาษาอังกฤษ
กับดิสนีย@ Disney’s Magic English ของ บริษัทโกรเลียร@
อินเตอร@แนชช่ันแนล จํากัด 4. ออดิโอ ซีดี  เรียนรู�คร้ืนเครง
เพลงภาษาอังกฤษ ของบริษัทโกลบอล เอ็ด 5. เกมเสริม

ทักษะ 6. ใบความรู�เนื้อเพลง 7. ใบความรู�คําศัพท@ประกอบ
ภาพ และ 8. บัตรคําศัพท@ประกอบภาพ 
    1.1.4 ผู�วิจัยนําชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษา 
ป9ท่ี 3 พร�อมท้ังแบบประเมินชุดสื่อประสมท่ีได�ปรับปรุง
แล�ว นําเสนอผู� เช่ียวชาญ เพื่อทําการประเมิน และนํา
ข�อเสนอแนะมาปรับปรุงแก�ไขให�ถูกต�องเหมาะสม 
  1.2 การตรวจสอบคุณภาพ ของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily 
Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โดยนําชุดสื่อประสม เสนอ
ผู� เช่ียวชาญ จํานวน 5 ท�าน เพื่อทําการประเมินและ
ตรวจสอบบทเรียนในคุณภาพด�านต�างๆ    
 2. การใช�และประเมินผลชุดกิจกรรมการเรียนรู�
ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life 
ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3   
  ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อ
ประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
ท่ีได�ผ�านการหาประสิทธิภาพแล�ว มาใช�กับกลุ�มตัวอย�าง
เปr นผู� เ รี ยน ช้ันประถมศึกษาป9 ท่ี  3  ภาคเ รี ยนท่ี  1               
ป9การศึกษา 2551 ท่ียังไม�เคยเรียนเนื้อหาน้ีมาก�อน จํานวน 
30 คน โดยทดลองใช�แผนการจัดการเรียนรู�และชุดสื่อ
ประสม English for Daily Life จํานวน 8 หน�วยการเรียนรู�  
เวลา 30 ช่ัวโมง ระยะเวลาในการดําเนินการ คือ ภาคเรียน
ท่ี 1 ป9การศึกษา 2551 โดยมีขั้นตอนการดําเนินการ ดังน้ี 
   1. ให�ผู�เรียนทดสอบก�อนเรียน (Pre-test) ใช�เวลา 
60 นาที โดยการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
จํานวน 30 ข�อ 
   2. ดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรู�ตามแผนการ
จัดการเรียนรู� โดยเรียนเนื้อหาของชุดสื่อประสมทีละหน�วย
การเรียนรู� เมื่อนักเรียนเรียนจบหน�วยการเรียนรู�แต�ละ
หน�วยแล�วให�ผู�เรียนทําแบบทดสอบของแต�ละหน�วยการ
เรียนรู� หรือกิจกรรมระหว�างเรียนของแต�ละหน�วยการ
เรียนรู� เพื่อเก็บคะแนนและบันทึกไว�ให�ครบท้ัง 8 หน�วยการ
เรียนรู�  
   3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช�แบบ 
ทดสอบชุดเดิมกับแบบทดสอบก�อนเรียน จํานวน 30 ข�อ  
ใช�เวลา 60 นาที เพื่อให�ได�ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
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นักเรียนหลังจากเรียนรู�ด� วยชุดกิจกรรมการเรียนรู�
ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life 
ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3   
    4. ประเมินผลการใช�และความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต�อชุดสื่อประสม 
 

การเก็บรวบรวมข�อมูล 

 1. การสร�างและหาประสิทธิภาพของ ชุดกิจกรรม
การเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for  
Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โดยจัดทําขึ้นตามเกณฑ@  
80/80 
  1.1 การสร�างและพัฒนาบทเรียน 
   1.1.1 การศึกษาข�อมูลจากเอกสารงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข�อง คือ 
    1.1.1.1 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู�สาระหลักสูตร 
และเอกสารอื่นๆ ท่ี เกี่ ยวข�องกั บสาระการเรียนรู�
ภาษาต�างประเทศ โดยเฉพาะช�วงช้ันท่ี 1 
    1.1.1.2 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข�องกับการสร�างชุดสื่อประสม 
   1.1.2 เขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู�        
ซึ่งประกอบด�วย  
    1.1.2.1 สาระสําคัญ 
    1.1.2.2 มาตรฐานการเรียนรู�ช�วงช้ัน 
    1.1.2.3 ผลการเรียนรู�ท่ีคาดหวัง 
    1.1.2.4 จุดประสงค@การเรียนรู� 
    1.1.2.5 สาระการเรียนรู� 
    1.1.2.6 กิจกรรมการเรียนการสอน 
    1.1.2.7 สื่อการเรียนการสอน 
    1.1.2.8 กิจกรรมการบูรณาการ 
    1.1.2.9 การวัดและประเมินผลการเรียนรู� 
   1.1.3 สร�างชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถม 
ศึกษาป9ท่ี 3 โดยจัดทําขึ้นตามเกณฑ@ 80/80 
    ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ โดยใช�สื่อ
ประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3  
ซึ่ งจัดทําขึ้นตามเกณฑ@  80/80 ประกอบด�วยสื่ อ 8  
รายการ คือ  

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส@ (E-Book) 2. ชุดการเรียนการสอน 
ภาษาอังกฤษ Projects Play & Learn ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
กระทรวงศึกษาธิการ 3. วีซีดีการ@ตูนเรียนภาษาอังกฤษ
กับดิสนีย@ Disney’s Magic English ของ บริษัทโกรเลียร@
อินเตอร@แนชช่ันแนล จํากัด 4. ออดิโอ ซีดี เรียนรู�คร้ืนเครง
เพลงภาษาอังกฤษ ของบริษัทโกลบอล เอ็ด 5. เกมเสริม
ทักษะ 6. ใบความรู�เนื้อเพลง 7. ใบความรู�คําศัพท@ประกอบภาพ 
และ 8. บัตรคําศัพท@ประกอบภาพ 
   1.1.4 ผู�วิจัยนําชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถม 
ศึกษาป9ท่ี 3 พร�อมท้ังแบบประเมินชุดสื่อประสมท่ีได�
ปรับปรุงแล�ว นําเสนอผู�เช่ียวชาญ เพื่อทําการประเมิน  
และนําข�อเสนอแนะมาปรับปรุงแก�ไขให�ถูกต�องเหมาะสม 
  1.2 การตรวจสอบคุณภาพ ของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily 
Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โดยนําชุดสื่อประสม เสนอ
ผู� เช่ียวชาญจํานวน 5 ท�าน เพื่อทําการประเมินและ
ตรวจสอบบทเรียนในคุณภาพด�านต�างๆ    
 2. การใช�และประเมินผลชุดกิจกรรมการเรียนรู�
ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life 
ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3   
  ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อ
ประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
ท่ีได�ผ�านการหาประสิทธิภาพแล�ว มาใช�กับกลุ�มตัวอย�าง
เปr นผู� เ รี ยน ช้ันประถมศึกษาป9 ท่ี  3  ภาคเ รี ยนท่ี  1                  
ป9การศึกษา 2551 ท่ียังไม�เคยเรียนเนื้อหาน้ีมาก�อน จํานวน 
30 คน โดยทดลองใช�แผนการจัดการเรียนรู�และชุดสื่อ
ประสม English for Daily Life จํานวน 8 หน�วยการเรียนรู�  
เวลา 30 ช่ัวโมง ระยะเวลาในการดําเนินการ คือ ภาคเรียน
ท่ี 1 ป9การศึกษา 2551 โดยมีขั้นตอนการดําเนินการ ดังน้ี 
   1. ให�ผู�เรียนทดสอบก�อนเรียน (Pre-test) ใช�เวลา 
60 นาที โดยการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
จํานวน 30 ข�อ 
   2. ดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรู�ตามแผนการ
จัดการเรียนรู� โดยเรียนเนื้อหาของชุดสื่อประสมทีละหน�วย
การเรียนรู� เมื่อนักเรียนเรียนจบหน�วยการเรียนรู�แต�ละ
หน�วยแล�วให�ผู�เรียนทําแบบทดสอบของแต�ละหน�วยการ
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เรียนรู� หรือกิจกรรมระหว�างเรียนของแต�ละหน�วยการ
เรียนรู� เพื่อเก็บคะแนนและบันทึกไว�ให�ครบท้ัง 8 หน�วยการ
เรียนรู�  
   3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช�แบบทดสอบ 
ชุดเดิมกับแบบทดสอบก�อนเรียน จํานวน 30 ข�อ ใช�เวลา 
60 นาที เพื่อให�ได�ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
หลังจากเรียนรู�ด�วยชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดย
ใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3   
    4. ประเมินผลการใช�และความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต�อชุดสื่อประสม 
 

การวิเคราะห�ข�อมูล 

 ผู�วิจัยนําข�อมูลท่ีได�จากการศึกษามาวิเคราะห@ ดังน้ี 
  1. วิเคราะห@หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู�และชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อ
ประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3  
ตามเกณฑ@ 80/80 โดยใช�สถิติพื้นฐาน คือ ร�อยละ ค�าเฉลี่ย 
และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  2. วิเคราะห@คะแนนจากการทําแบบทดสอบก�อน
เรียนและหลังเรียน ด�วยชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษา 
ป9ท่ี 3 โดยการทดสอบค�า t-test แบบ Dependent Samples   
  3.  วิเคราะห@ค�าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู�เรียนท่ีมี
ต�อชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม 
เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โดยใช�
สถิติพื้นฐาน คือ ค�าเฉลี่ย และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

สถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห�ข�อมูล 

 1. แบบตรวจสอบความสอดคล�องของแบบประเมิน
ความพึงพอใจแบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรม
การเรียนรู� และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
โดยผู�เช่ียวชาญ 
 2. คํานวณหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู� และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช�
สูตร E1/E2 

 3. การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

  3.1 การหาค�าความยากง�าย และอํานาจจําแนก
ของแบบทดสอบรายข�อ 
  3.2 ค�าความเช่ือม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนตามวิธีของ Lovett 
 4. การประเมินความพึงพอใจท่ีมีต�อกิจกรรมการ
เรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม English for Daily Life 
ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
  4.1 การหาค�าเฉลี่ย (Mean) 
  4.2 การหาส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 5. สถิติท่ีใช�ในการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ก�อนและหลังการเรียน โดยใช� t-test แบบ 
Dependent Samples 
 

สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู�
ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life 
ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 มีข�อสรุปดังน้ี  
  ขั้นตอนท่ี 1 การสร�างและหาประสิทธิภาพชุดสื่อ
ประสมกลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ  (ภาษาอังกฤษ) 
เร่ือง ภาษาเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน (English for 
Daily Life) สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
   1. ผลการสร�างชุดสื่อประสมกลุ�มสาระการเรียนรู�
ภาษาต�างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เร่ือง ภาษาเพื่อการ
สื่อสารในชีวิตประจําวัน (English for Daily Life) สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
    1.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของชุดสื่อ
ประสมกลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
เร่ือง ภาษาเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน (English for Daily 
Life) สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โดยผู�เช่ียวชาญ 
ในการพิจารณาค�าดัชนีความสอดคล�อง (IOC)   
    1.2 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดสื่อประสม
กลุ�มสาระการเรียนรู�ภาษาต�างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)   
เร่ือง ภาษาเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน (English for Daily 
Life) สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 เปรียบเทียบ
เกณฑ@ 80/80 พบว�า ชุดสื่อประสมมีประสิทธิภาพ (E1/E2)  
= 84.54/85.22 สูงกว�าเกณฑ@ท่ีตั้งไว�     
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  ขั้นตอนท่ี 2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถม 
ศึกษาป9ท่ี 3                    
   1.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนก�อนเรียนและหลัง
เรียนจากการใช�ชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�
สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 
พบว�า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังจากเรียน สูงกว�าก�อน
เรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  
   2.  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ต�อชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษโดยใช�สื่อประสม 
เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษาป9ท่ี 3 โดย
ภาพรวม อยู�ในระดับมาก และเมื่อพิจารณาเปrนรายด�านจะ
อยู�ในระดับมาก และมากท่ีสุดเปrนบางข�อ 
 

ข�อเสนอแนะ 

 1.  ข�อเสนอแนะท่ัวไป 
  1.1 ผู�บริหาร หรือหน�วยงานท่ีเกี่ยวข�อง ควรให�
ความสําคัญต�อการพัฒนาและเผยแพร�ชุดสื่อประสมให�
เปrนไปอย�างต�อเนื่อง โดยจัดงบประมาณสนับสนุน และ
จัดการอบรมความรู�เพื่อให�เกิดประโยชน@ต�อการเรียน   
การสอนให�มากท่ีสุด 
  1.2 หน�วยการศึกษาควรสนับสนุนให�โรงเรียนต�างๆ  
ได� มีการผลิตสื่อประสม หรือสื่อทางด�านเทคโนโลยี        
ให�แพร�หลายมากย่ิงขึ้น 

  1.3 ครูผู�สอนควรฝzกฝนให�นักเรียน หรือผู�ใช�สื่อ
ประกอบการเรียนการสอน ได�มีความคล�องตัวในการนําสื่อ
และสามารถนําไปใช�นอกเวลาเรียนได� โดยเฉพาะสื่อท่ีเปrน
รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส@ ท่ีจําเปrนต�องเรียนรู�ใน
การเข�าไปใช�เมนูต�างๆ ได�เปrนท่ีรวดเร็วขึ้น     
  1.4 ควรมีการสร�าง และนําชุดสื่อประสมกลุ�มสาระ
การเรียนรู�ต�างๆ มาใช�ประกอบการเรียนการสอนในทุก
ระดับช้ัน เพื่อการทบทวนการเรียนในภายหลังได� 
 2.  ข�อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต�อไป 
         2.1 ควรมีการพัฒนาสื่อ ให�มีรูปแบบของชุดสื่อ
ประสมในลักษณะต�างๆ เช�น CAI E-Book และ E-Learning  
เปrนต�น 
  2.2 ควรจะนําชุดสื่อประสมท่ีสร�างขึ้นไปทดลองหา
ประสิทธิภาพกับนักเรียนในโรงเรียนอ่ืนๆ เพื่อท่ีจะได�
ข�อสรุปผลการศึกษากว�างขวางมากย่ิงขึ้น 
  2.3 ควรสร�างสื่อประสมสําหรับการบูรณาการใน
วิชาอ่ืนๆ ด�วย 
  2.4 ครูควรสังเกตข�อบกพร�องของสื่อ และนําไป
พัฒนาในคร้ังต�อไป 
 ดังนั้น จึงสรุปได�ว�าชุดกิจกรรมการเรียนรู�ภาษาอังกฤษ
โดยใช�สื่อประสม เร่ือง English for Daily Life ช้ันประถมศึกษา 
ป9ท่ี 3 เปrนนวัตกรรมทางด�านเทคโนโลยีท่ีทันสมัย สามารถ
นําไปใช�ประกอบการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาระบบ
การศึกษาให�ก�าวหน�า เพื่อนวัตกรรมท่ีใหม�ๆ ให�มีคุณภาพ
ตลอดไปท้ังปpจจุบันและในอนาคต 
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