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บทคัดย�อ 

  การวิจัยในคร้ังน้ีมีความมุ�งหมายเพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบ
แบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2              
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 ให"มีประสิทธิภาพตามเกณฑ2 75/75 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร2 
เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ของนักเรียนท่ีได"รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบ
แบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) ก�อนเรียนและหลังเรียน 3) เปรียบเทียบ 
เจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 ก�อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 ท่ีได"รับการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม 
(TGT) 
  กลุ�มตัวอย�างท่ีใช"ในการวิจัย เปEนนักเรียนช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ป;การศึกษา 2553 จํานวน 13 คน 
โรงเรียนบ"านมหาชัย สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 โดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือ
ท่ีใช"ในการวิจัยในคร้ังนี้ ได"แก� แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบ แบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ 
(STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร2 เร่ือง 
โจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ซึ่งมีความยาก (p) อยู�ระหว�าง 0.26-0.58 มีค�าอํานาจจําแนก (r) อยู�ระหว�าง 0.21-0.79 
ค�าความเช่ือม่ันเท�ากับ 0.82 แบบวัดเจตคติต�อการเรียนรู"กลุ�มสาระการเรียนรู"คณิตศาสตร2 ซึ่งหาอํานาจจําแนกโดย
การหาค�าสหสัมพันธ2ระหว�างคะแนนรายข"อกับคะแนนรวม (Item-total Correlation) ซึ่งมีค�าอํานาจจําแนก (r) 0.41-0.95 
และมีค�าความเช่ือม่ันเท�ากับ .91 สถิติท่ีใช"วิเคราะห2ข"อมูลประกอบด"วย ค�าเฉลี่ย ค�าร"อยละ ค�าส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบค�าที (t-test Dependent Samples) 
  ผลการวิจัยพบว�า 
   1. กิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขัน
ระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) มีประสิทธิภาพ 83.33/82.31 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ2ท่ีกําหนดไว" 75/75 
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   2. นักเรียนท่ีได"รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) 
และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญ
ทางสติท่ีระดับ .01  
   3. นักเรียนท่ีได"รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) 
และ รูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) เจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน อย�างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

ABSTRACT 

  The purposes of this research were to: 1) develop Cooperative Learning Activities entitled 
“Mathematics Problem Solving” by using Student Teams Achievement Divisions (STAD) and Teams-
Games-Tournaments (TGT) methods for Prathom Suksa 1 to meet the standard efficiency of 75/75,    
2) compare students’ learning achievement before and after the intervention, and 3) explore students’ 
attitudes towards Mathematics learning through the developed Cooperative Learning Activities.        
The samples, obtained through purposive sampling techniques, consisted of 13 Prathom Suksa 1 
students who enrolled in the second semester of academic year 2010 at Banmahachai School under 
Nakhon Phanom Primary Educational Service Area Office 1.  The research instruments were instructional 
management activity plans of Cooperative Learning Activities based on Student Teams Achievement 
Divisions (STAD) and Teams-Games-Tournaments (TGT) methods, a Mathematics learning achievement 
test on “Mathematics Problem-solving” with a difficulty index (p) ranging from 0.26 to 0.58, and a 
discrimination ranging from 0.21 to 0.79, and 0.82 reliability, and an attitude scale towards learning 
Mathematics using Item-total Correlation with a discrimination (r) ranged from 0.41to 0.95 and .91 
reliability.  The statistical analyses used in this study were mean, percentage, standard deviation, and 
t-test (Dependent Samples). 
  The findings of the research were: 
   1. The efficiency of the Cooperative Learning Activities entitled “Mathematics Problem-solving” 
by using Student Teams Achievement Divisions (STAD) and Teams-Games-Tournaments (TGT) methods 
was 83.33/82.31, which was higher than the set criterion of 75/75. 
   2. The students’ learning achievement after the intervention was significantly different at the 
.01 level. 
   3. The students’ attitudes towards learning Mathematics through the developed Cooperative 
Learning Activities was significantly different at the .01 level. 
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ภูมิหลัง 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห�งชาติ พุทธศักราช 
2542 แก"ไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พุทธศักราช 2545 ได"
กําหนดแนวทางการปฏิรูปการศึกษาโดยให"ความสําคัญกับ
ผู"เรียนเปEนหลักเพื่อรองรับกระแสการเปลี่ยนแปลงท้ังด"าน
เศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี ให"ความสําคัญสูงสุด
สําหรับกระบวนการเรียนรู"ท่ียึดผู"เรียนเปEนสําคัญ เพื่อให"
ผู"เรียนพัฒนาเต็มศักยภาพ สามารถเรียนรู"ได"ด"วยตนเอง 
และรู"จักแสวงหาความรู"อย�างต�อเนื่องตลอดชีวิต ท้ังนี้โดย
จัดกระบวนการเรียนรู"ท่ีสอดคล"องกับความสนใจและความ
ถนัดของผู"เรียน โดยคํานึงถึงความแตกต�างระหว�างบุคคล 
ฝzกกระบวนการคิด ทักษะการทํางาน จัดให"ผู"เรียนเรียนรู"
จากประสบการณ2จริง ส�งเสริมให"คิดเปEนทําเปEน แก"ป3ญหาเปEน 
รวมท้ังการพัฒนา และปลูกฝ3งคุณธรรม จริยธรรม ตลอดจน
ค�านิยมท่ีพึงประสงค2 (สํานักงานคณะกรรมการการประถม 
ศึกษาแห�งชาติ, 2543, หน"า 5) 
 คณิตศาสตร2เปEนวิชาท่ีเปEนนามธรรม ประกอบด"วย
สัญลักษณ2ต�างๆ และอาศัยความคิดท่ีเปEนแบบแผน         
มีขั้นตอนและเหตุผล อีกท้ังธรรมชาติของคณิตศาสตร2เปEน
วิชาท่ีเกี่ยวกับความคิดรวบยอด มีโครงสร"างแสดงความ
เปEนเหตุเปEนผลกัน สื่อความหมายโดยใช"สัญลักษณ2เปEน
นามธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2540, หน"า 1-4) ซึ่งยาก
ต�อการเรียนรู" และทําความเข"าใจอย�างรวดเร็ว จึงทําให"
นักเรียนส�วนมาก ไม�สามารถประสบความสําเร็จในการเรียน 
เรียนไม�เข"าใจและเกิดความรู"สึกเบ่ือหน�าย ไม�ชอบ ไม�อยาก
เรียนคณิตศาสตร2 ซึ่งอาจมีสาเหตุมาจากหลายสาเหตุ 
จากผลงานวิจัยของ สมวงษ2 แปลงประสพโชค, สุกัญญา  
ยีกา และอเนก จันทรจรูญ (2546) ได"สรุปป3ญหาท่ีได"จาก
การเรียนการสอนคณิตศาสตร2 ด"านตัวครูว�า ครูส�วนใหญ�
มีประสบการณ2การสอนมาก แต�ไม�ได"รับการอบรมสัมมนา
การสอนคณิตศาสตร2 นอกจากน้ี ครูยังมีช่ัวโมงสอนและ
ความรับผิดชอบมาก ทําให"ไม�มีเวลาปรับปรุงการเรียนการสอน 
มีเจตคติท่ีไม�ดีต�อคณิตศาสตร2 คือไม�ได"มีความสมัครใจใน
การสอน ครูขาดวัสดุอุปกรณ2 ขาดทักษะในการทําสื่อการสอน  
จึงไม�ค�อยใช"สื่อการสอน สอนไปตามแบบเรียน โดยอธิบาย
ตัวอย�างแล"วให"นักเรียนทําแบบฝzกหัด 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"
รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�าง
กลุ�มด"วยเกม (TGT) เปEนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน"นให"
ผู"เรียนมีส�วนร�วมในกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนท่ี
เรียนอ�อนได"รับการเอาใจใส�จากครูและเพื่อน และช�วยให"
ผู"เรียนมีความกระตือรือร"นในการเรียนตลอดเวลา ซึ่งเปEน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปEนกลุ�มย�อยโดยแต�ละ
กลุ�มประกอบด"วย เด็กเก�ง เด็กปานกลาง เด็กอ�อน อยู�
รวมกัน และช�วยกันทํากิจกรรมให"บรรลุเป|าหมายตามท่ีครู
กําหนด โดยท่ีสมาชิกในกลุ�มตระหนักว�าแต�ละคนเปEนส�วน
หน่ึงของกลุ�ม ความสําเร็จ หรือความล"มเหลวท่ีเกิดขึ้น
สมาชิกในกลุ�มต"องรับผิดชอบร�วมกัน สมาชิกจะมีการ
พูดคุยกัน และช�วยเหลือกันและกันในการทํากิจกรรมต�างๆ 
นักเรียนจะได"ความรู"จากเพื่อนนักเรียน และมีบรรยากาศ
ของการร�วมมือช�วยเหลือกัน ซึ่งการร�วมมือกันเรียนรู"จะมี
ผลต�อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู� 2 ลักษณะ คือ ประการ
แรกแต�ละกลุ�มจะมีเป|าหมายท่ีจะพยายามทํางานท่ีครู
มอบหมายให"สําเร็จ ประการท่ีสอง ความสําเร็จของกลุ�ม
ขึ้นอยู�กับผลงานของสมาชิกแต�ละคน ดังน้ันทุกคนจึง
พยายามพัฒนาตนเอง และพัฒนาเพื่อนร�วมกลุ�มด"วย จึงมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแต�ละคนเพิ่มขึ้น นอกจากน้ียังเปEน
การพัฒนาทักษะทางสังคม จากการทํางานร�วมกัน และ
นักเรียนรู"สึกถึงคุณค�าของตนเองมากขึ้น เกิดความม่ันใจใน
ตนเองซึ่งเปEนผลจากการมีส�วนร�วมในการทํากิจกรรมกลุ�ม 
(ไสว ฟ3กขาว, ออนไลน2, 2547) 
 ดังน้ันผู"วิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษา การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ 
(STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) 
เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 จะทําให"พัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ของนักเรียน
และมีเจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 ของนักเรียน
โรงเรียนบ"านมหาชัย ดีขึ้นเพียงใด ซึ่งผลท่ีได"จะเปEนแนวทาง
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 
ส�งเสริมให"นักเรียนมีการพัฒนาการเรียนคณิตศาสตร2
อย�างเต็มศักยภาพของตนเอง นอกจากนี้ยังเปEนแนวทางท่ี
จะช�วยพัฒนาครูให"รู"จักแสวงหาความรู" และพัฒนาการ
เรียนการสอนอยู�ตลอดเวลาเพื่อพัฒนาสู�ครูมืออาชีพ ต�อไป 
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ความมุ�งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ผู"วิจัยได"กําหนดความมุ�งหมายของ
การวิจัยไว"ดังน้ี 
  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ
โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขัน
ระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 ให"มีประสิทธิภาพตามเกณฑ2 75/75 
  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร2  
เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ป; ท่ี 1 ท่ีได" รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ร�วมมือโดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบ
แข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) ระหว�างก�อนเรียนและ
หลังเรียน 
  3. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 
ระหว�างก�อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ป;ท่ี 1 ท่ีได"รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ
โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขัน
ระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) 

 
 

 

กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 การศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบ STAD (Student teams 
Achievement Division) และ TGT (Team–Games-Tournament) เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ผู"วิจัยนําเสนอกรอบแนวคิดในการวิจัยได" ดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดในการวิจัย 

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธิ์ 
(STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) 

เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2ชั้นประถมศึกษาป;ท่ี 1 

   ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียน

การสอนแบบร�วมมือ แบบแบ�งกลุ�ม
สัมฤทธิ์ (STAD) และแบบแข�งขัน

ระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) 

เจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 

ตัวแปรอิสระ 
ตัวแปรตาม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่องโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"รูปแบบ
แบ�งกลุ�มสัมฤทธิ์ (STAD)  

   1.  ขั้นการนําเสนอบทเรียนต�อท้ังชั้น 
   2.  ขั้นการศึกษากลุ�มย�อย 

   3.  ขั้นการทดสอบย�อย 
   4.  ขั้นการคิดคะแนนความก"าวหน"า 
   5.  ขั้นการยกย�องกลุ�มท่ีประสบความสําเร็จ 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"รูปแบบ
แข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT)  

   1.  ขั้นการสอนในชั้นเรียน  2.  ขั้นการเล�นเปEนทีม 
   3.  ขั้นเกม    4.  ขั้นการแข�งขัน 
   5.  ขั้นการประกาศผล 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ�มตัวอย�าง 
  1.1 ประชากร ได"แก� นักเรียนช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 
กลุ�มเครือข�ายพระธาตุมหาชัย สํานักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2        
ป;การศึกษา 2553 จํานวน 120 คน จํานวน 11 โรงเรียน 
ได"แก� โรงเรียนบ"านนกเหาะ โรงเรียนบ"านทันสมัย โรงเรียน
บ"านวังม�วง โรงเรียนบ"านห"วยไหล� โรงเรียนบ"านหนองบัว
ราษฏร2รัฐบํารุง โรงเรียนบ"านดอนกลาง โรงเรียนบ"านโคกสูง 
โรงเรียนบ"านถาวรนาอุดม โรงเรียนบ"านม�วง โรงเรียนบ"าน
สว�างสําราญ และโรงเรียนบ"านมหาชัย 
  1.2 กลุ�มตัวอย�าง ได"แก� นักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ป;ท่ี 1 โรงเรียนบ"านมหาชัย สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ป;การศึกษา 
2553 จํานวน 13 คน ซึ่งได"มาแบบการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยห"องเรียนดังกล�าว เปEนห"องเรียน
ท่ีประกอบด"วยนักเรียนท่ีมีความสามารถในระดับ เก�ง  
ปานกลาง และอ�อนคละกัน จึงเปEนตัวแทนของประชากรได"
และผู"วิจัยเปEนครูประจําช้ัน 
 2. เคร่ืองมือท่ีใช"ในการวิจัย 
  เคร่ืองมือท่ีใช"ในการวิจัยจําแนกตามลักษณะของ
การใช" ดังน้ี 
   2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ร�วมมือโดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"
รูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) เร่ืองโจทย2
ป3ญหาคณิตศาสตร2 ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 จํานวน 18 แผน 
ใช"เวลาเรียน 18 ช่ัวโมง  
   2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อน
เรียนและหลังเรียน จํานวน 20 ข"อ 
   2.3 แบบวัดเจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 จํานวน 20 ข"อ 
 
 
 
 

การเก็บรวบรวมข*อมูล 

 ผู"วิจัยได"ดําเนินการเก็บรวบรวมข"อมูล ตามขั้นตอน
ดังน้ี 
  1. ทดสอบก�อนเรียน โดยใช"แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 และ
แบบวัดเจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 
  2. ดําเนินการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ 
(STAD) และรูปแบบแข�งขันกลุ�มด"วยเกม (TGT) จํานวน 18 
แผน ใช" เวลา 18 วัน วันละ 1 ช่ัวโมง รวม 18 ช่ัวโมง             
ในระหว�างจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทําการสังเกต
พฤติกรรมการทํางานกลุ�ม 
  3. ทดสอบหลังเรียน โดยใช"แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 และ
แบบวัดเจตคติต�อการเรียนคณิตสาสตร2 ช้ันประถมศึกษา  
ป;ท่ี 1 
 

การวิเคราะห+ข*อมูล 

 1. ข"อมูลเชิงปริมาณ 
  1.1 วิเคราะห2หาประสิทธิภาพของแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบ
แบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�ม
ด"วยเกม (TGT) เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 โดยหา
ประสิทธิภาพ E1/E2 โดยเทียบเกณฑ2คุณภาพ 75/75 
  1.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง
โจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ของนักเรียนก�อนและหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"รูปแบบ
แบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�ม
ด"วยเกม (TGT) โดยใช"การทดสอบค�าที (t-test แบบ 
Dependent Samples) ท่ีระดับนัยสําคัญ .01 
  1.3 เปรียบเทียบเจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 ก�อนและหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบ
แบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�ม
ด"วยเกม (TGT) โดยใช"การทดสอบค�าที (t-test แบบ 
Dependent Samples) ท่ีระดับนัยสําคัญ .01 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



       

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร         ปที่ 4 ฉบับที่ 9 เดือนมกราคม - เมษายน 2555

 2.  ข"อมูลเชิงคุณภาพ 
  วิเคราะห2เชิงบรรยาย จากข"อมูลท่ีได"จากการ
สังเกตพฤติกรรม การเข"าร�วมกิจกรรมการเรียนการสอน 
และการสัมภาษณ2นักเรียน ต้ังแต�แผนการจัดกิจกรรม       
การเรียนการสอนท่ี 1-18 เพื่อสรุปผลการพัฒนาผู"เรียน
จากการทดลองในคร้ังน้ี 
 

สถิติท่ีใช*ในการวิเคราะห+ข*อมูล 

 การวิเคราะห2ข"อมูล ผู"วิจัยได"นําข"อมูลท่ีได"จากการ
รวบรวม มาวิเคราะห2ท้ังเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ ดังน้ี 
  1. สถิติพื้นฐาน คือ หาค�าเฉลี่ย ส�วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S) หาค�าร"อยละของคะแนนทดสอบย�อย และ
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   1.1 การหาค�าเฉลี่ยของคะแนน 
   1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  2. สถิติท่ีใช"ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ มีดังน้ี 
   2.1 หาค�าความเท่ียงตรง (Validty) ของเคร่ืองมือ 
โดยวิธี IOC 
  3. สถิติท่ีใช"ในการทดสอบสมมตฐิาน 
   3.1 หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนแบบร�วมมือโดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�ม
สัมฤทธ์ิ (STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม 
(TGT) กําหนดค�า E1 (ประสิทธิภาพกระบวนการ)                
E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ2) โดยกําหนดเกณฑ2 E1/E2 ให"มี
ค�าเท�ากับ 75/75 และหาประสิทธิภาพ 
   3.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง
โจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ของนักเรียนก�อนและหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช"การทดสอบค�าที (t-test 
Dependent Samples) 
   3.3 เปรียบเทียบเจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 
ก�อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช"การ
ทดสอบค�าที (t-test Dependent Samples) 
 
 
 
 

สรุปผลการวิจัย 

 ในการวิจัยคร้ังนี้สรุปผลได"ดังน้ี 
  1.  ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ 
(STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) 
เร่ืองโจทย2ป3ญหาคณิตศาสตร2 ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1         
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ2  75/75 คือมีค� าเท� ากับ 
83.33/82.31 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาป;ท่ี 1 ท่ีได"รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ร�วมมือ โดยใช"รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) และ
รูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) เร่ืองโจทย2
ป3ญหาคณิตศาสตร2 หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน อย�างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  3. เจตคติต�อการเรียนคณิตศาสตร2 ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 1 ท่ีได"รับการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนแบบร�วมมือโดยใช" รูปแบบแบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ 
(STAD) และรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�มด"วยเกม (TGT) 
หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน อย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ  .01 
 

ข*อเสนอแนะ 

 ข"อเสนอแนะในการนําไปใช" 
  1. กระบวนการกลุ�มเปEนทักษะท่ีสําคัญสําหรับ
กิจกรรมในรูปแบบดังกล�าว ดังนั้นการเน"นทักษะกลุ�มจะ
ช�วยให"นักเรียนพบความสําเร็จในการจัดกิจกรรมการ
ร�วมมือกันเรียนรู" โดยในช�วงแรกผู"สอนควรจะเน"นให"
นักเรียนเข"าใจถึงความสําคัญของกลุ�มและการไว"วางใจกัน
ในกลุ�ม สอดแทรกกิจกรรมท่ีทําให"สมาชิกในกลุ�มคุ"นเคยกัน 
ซึ่งอาจเปEนเกมหรือกิจกรรมต�าง  ๆไม�ควรเน"นเนื้อหามากนัก  
  2. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้น
เสนอบทเรียนต�อท้ังช้ันมีหลายขั้นตอน และประกอบด"วย
กิจกรรมท่ีหลากหลาย อาจใช"เวลานานเกินท่ีกําหนด  
ดังน้ันครูผู"สอนควรยืดหยุ�นเวลาได"ตามความเหมาะสม 
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  3. ครูผู"สอนควรเปลี่ยนกลุ�มนักเรียนเมื่อมีการสอน
จบเนื้อหาย�อยในแต�ละเร่ือง เพื่อให" นักเรียนสร"าง
ความคุ"นเคยกับเพื่อนคนอ่ืนๆ ในห"อง ซึ่งเปEนการพัฒนา
ทักษะทางสังคมให"ดีย่ิงขึ้น 
 ข"อเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังต�อไป 
  1. ควรทําการวิจัยในลักษณะเช�นเดียวกันน้ีกับ
นักเรียนในช้ันอ่ืนๆ และเนื้อหาอื่นๆ เพื่อให"ทราบว�า 
กิจกรรมการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับช้ันใดบ"าง 
และเนื้อหาใดบ"าง 

  2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบระหว�าง การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบร�วมมือ โดยใช"รูปแบบ
แบ�งกลุ�มสัมฤทธ์ิ (STAD) กับรูปแบบแข�งขันระหว�างกลุ�ม
ด"วยเกม (TGT) หรือกับวิธีสอนแบบอ่ืนๆ เช�น การสอนโดย
ใช"สื่อการ2ตูน การสอนโดยใช"สื่อคอมพิวเตอร2 และการสอน
กับกลุ�มสาระอ่ืนๆ เปEนต"น 
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