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บทคัดย่อ 

 การวิจัยคร้ังนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบ    

การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัสก่อนเรียนและหลังเรียน  3) ศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียน

การสอนศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT สอดแทรก

แนวคิดพหุสัมผัส 

 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนโพนงามโคกวิทยาคาร ศูนย์

อํานวยการเครือข่ายนาแก้ว  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 ปีการศึกษา 2553  

จํานวน 12 คน  โดยใช้วิธีสุ่มแบบเป็นกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการ

จัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะ สาระทัศนศิลป ์ 

3) แบบทดสอบภาคปฏิบัติกิจกรรมศิลปะโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกพหุสัมผัส             

4) แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนในการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ สาระทัศนศิลป์  ภายหลัง

การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ สังเคราะห์ แปลความหมายในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ สถิติที่ใช้ได้แก ่ 

ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้  

  1. กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรก

แนวคิดพหุสัมผัส ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.66/82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนด  

  2. นักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรก

แนวคิดพหุสัมผัส มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรก

แนวคิดพหุสัมผัส มีความพึงพอใจต่อการเรียนอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



       

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   ปที่ 5 ฉบับที่ 13 เดือนพฤษภาคม - สิงหาคม 2556

 

 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) to development of the learning activity in visual art 

substance using 4MAT learning model infused with multisensory approach for Pratom Suksa 3 to have 

a required efficiency of 80/80 2) to compare learning achievement of art for Pratom Suksa 3 students 

who learned using 4MAT learning model infused with multisensory approach, and 3) to study 

satisfaction to instruction of art for Pratom Suksa 3 students who learned using  4MAT learning model 

infused with  multisensory approach. 

 The  sample  used  in  this  research consisted  of  Pratom  Suksa  3  (grade 3)  students  at 

PonngamKhokwittayakran School Nakaew network directorate center under the Office of Sakon Nakhon 

educational service area 1 obtained using the cluster random sampling technique. The instruments used 

in the research were: 1) plans for art learning activity of visual art by using 4MAT learning model 

infused with  multisensory approach for Pratom Suksa 3. 2) an achievement test of art learning activity 

of visual art 3) The test of practical part of art by using 4MAT learning model infused with  multisensory 

approach 4) The questionnaires of satisfaction of students to instruction of art for Pratom Suksa 3 

students who learned using  4MAT learning model infused with multisensory approach. The statistics 

used for analyzing the collected data were percentage, mean, and standard deviation and independent 

sample t-test was employed for testing hypotheses. 

 The results of the research were as follows: 

  1. The learning activity in visual art substance using 4MAT learning model infused with  

multisensory approach for Pratom Suksa 3 had efficiencies of 81.66/82.50 respectively. 

  2. Students who learned using 4MAT learning model infused with multisensory approach for 

Pratom Suksa 3 had high learning achievement at the .01 level of significance. 

  3. Satisfaction of students to instruction of art for Pratom Suksa 3 who learned using 4MAT 

learning model infused with  multisensory approach for Pratom Suksa 3 had high level.  
 

ภูมิหลัง 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 

2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545 หมวด 4  

แนวการจัดการศึกษา ระบุไว้ในมาตรา 22 การจัดการ

ศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคน มีความสามารถเรียนรู้

และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุด  

กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และมาตรา 24 

กระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่

เกี่ยวข้องดําเนินการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้

สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดย

คํานึ งถึ งความแตกต่ างระหว่ างบุ คคล  ฝึ กทักษะ 

กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และ

การประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา จัด

กิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการ

ปฏบัิต ิใหทํ้าได ้คิดเป็น ทําเป็น รักการอ่าน และเกิดการใฝ่

รู้อย่างต่อเนื่อง จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระ

ความรู้ด้านต่างๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน รวมท้ังปลูกฝัง

คุณธรรม ค่านิยมที่ดงีามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้

ใน ทุ กวิ ชา  ส่ ง เส ริ มสนั บสนุ น ให้ ผู้ สอนสามารถ              
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จัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอํานวย

ความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรู ้ 

รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ

เรียนรู้ ผูส้อนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการ

เรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ จัดการ

เรียนรู้ ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานท่ี มีการประสาน

ความร่วมมือกับบิดามารดา ผูป้กครอง และบุคคลในชุมชน

ทุกฝ่าย เพื่อร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ (สํานักงาน

รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2547, 

หน้า 12-14) ท้ังนี้ เพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ ท่ี

สมบูรณทั์ง้ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม 

มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยู่

ร่วม กับผู้ อ่ืนได้อย่างมีความสุข (สํานักงานรับรอง

มาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2547, หน้า 5) 

กลุม่สาระการเรียนรู้ศิลปะมุง่เนน้การเรียนรู้เทคนิค วิธีการ

ทํางาน  ตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่างอิสระ  

ทําให้ผู้ เรียนได้ รับการส่งเสริม สนับสนุนให้คิดริ เริ่ม

สร้างสรรค์ ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพ และเห็น

คุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล นอกจากนั้น  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะช่วยเสริมสร้างให้ชีวิตมนุษย์

เปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น ช่วยให้มีจิตใจงดงาม มีสมาธ ิ

สุขภาพกายและสุขภาพจิตมีความสมดุล อันเป็นรากฐาน

ของการพัฒนาชีวิตที่สมบูรณ์ เป็นการยกระดับคุณภาพ

ชีวิตของมนุษยชาติโดยส่วนตน และส่งผลต่อการยกระดับ

คุณภาพชีวิตของสังคมโดยรวม (กรมวิชาการ, 2545, หน้า 

2) ดังนั้น การจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ

ซึ่งมีกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์

จริง ฝึกการปฏิบัติให้  ทําได้ คิดเป็น ทําเป็น ส่งเสริมให้มี

ความคิดสร้างสรรค์ และเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ กิจกรรม

การเรียนการสอนมีความสอดคล้องกับวุฒิภาวะ       

ความสนใจและความต้องการของผู้เรียน มีการผสมผสาน

สาระทั้งในด้านเนื้อหา ทักษะกระบวนการ รวมท้ังการ

ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีงามให้แก่

ผู้เรียนด้วย ซึ่งเป็นไปตามเจตนารมณ์แห่งพระราชบัญญัติ

การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ที่กําหนดไว้ สมองมี

ความสัมพันธ์กับกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นอย่าง

มาก สมองเป็นอวัยวะที่อยู่บนสุดของร่างกาย อยู่ภายใต้

กะโหลกศีรษะมี 3 ส่วน คือ สมองส่วนบนหรือสมองใหญ ่

สมองส่วนกลาง และสมองส่วนล่าง สมองส่วนท่ีเป็นส่วน

ของปัญญาเป็นส่วนท่ีใช้คิด คือ สมองส่วนบน ซึ่งแบ่งเป็น

สองซีก คือ สมองซีกซ้ายและสมองซีกขวา สมองซีกซ้ายมี

ศักยภาพเกี่ยวกับภาษา การฟัง ความจํา การวิเคราะห์ 

เหตุผล การจัดลําดับ การคิดคํานวณ สัญลักษณ์ เหตุผล

เชิงตรรกะและวิทยาศาสตร์  ส่วนสมองซีกขวาจะมี

ศักยภาพเกี่ยวกับจนิตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ อารมณ์ 

ความรู้สึกรับรู้ภาพรวม การรับรู้ทางประสาทสัมผัส ศิลปะ 

สุนทรี รูปทรง รูปแบบ สี ดนตรี มิติสัมพันธ์ และการ

เคลื่อนไหว ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนจึงควรมี

กิจกรรมที่หลากหลายสอดคล้องกับการทํางานของสมอง

ท้ังซีกซ้ายและซีกขวาและเป็นกิจกรรมที่พัฒนาสมองท้ัง

สองซีกไปพร้อมๆ กัน เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถ

ของตนเองให้เต็มตามศักยภาพสมองที่มีอยู่ (เธียร พานิช, 

2544, หนา้ 11-16) ดังนัน้ การออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้

จึงต้องใกล้ เคียงกับสภาพจริงในวิถีชีวิตของผู้ เรียน          

มุ่งสร้างบรรยากาศที่สอดคล้องกับการดํารงชีวิต โดยใช้

สื่อท่ีหลากหลายเหมาะสมกับความสามารถในการเรียนรู้

และความสนใจของผู้เรียน คํานึงถึงการใช้สมองทุกส่วน 

(Whole Brian Approach) โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและลงมือ

ปฏิบัติจริงทุกขั้นตอน จึงจะส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาตนเองได้ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ (วิชัย   

วงษ์ใหญ่, 2543, หน้า 72) โดยรูปแบบการเรียนการสอนท่ี

คํานึ งถึ งความแตกต่างระหว่ างบุคคลของผู้ เ รียน            

มุ่งตอบสนองการเรียนรู้ของผู้เรียน 4 แบบ และคํานึงถึง

ระบบการทํางานของสมองท้ังซีกซ้ายและซีกขวาก็คือ 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT นั่นเอง 4MAT         

เ ป็ น รูปแบบการเรี ยน รู้ ท่ี มอร์ ริ ส  และแมคคาร์ ธ ี          

(Mc. Carthy) ได้พัฒนาข้ึน เพื่อตอบสนอง การเรียนรู้ที่

แตกต่างกันของผู้เรียน 4 แบบ ผู้เรียนในแต่ละแบบควร

ได้รับโอกาสในการพัฒนาการเรียนรู้ตามแบบท่ีตนถนัด

เพื่อให้บรรลุถึงศักยภาพสูงสุดในการเรียนรู้ ในขณะ 

เดียวกันผู้เรียนแต่ละคนควรจะได้รับโอกาสในการเรียนรู้ใน

แบบที่ตนเองไม่ถนัดด้วย เพ่ือพัฒนาศักยภาพและพัฒนา

สมองในด้านท่ีบกพร่องของตนเอง ซึ่งในการจัดการเรียนรู้

ดังกล่าวจะต้องมีการพัฒนาสมองทั้งซีกซ้ายและซีกขวาไป
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พร้อมๆ กัน และอย่างเท่าเทียมกัน (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 

2551, หน้า 303-304) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความสุขใจในแต่

ละช่วงเสี้ยวที่ตนชอบและถนัด เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียน

พัฒนาศักยภาพของตนในการเสาะแสวงหาความรู้ ซึ่งถ้า

หากผู้เรียนสามารถพัฒนาศักยภาพได้ด้วยการพัฒนา

สมองทั้งสองซีก  ผู้เรียนก็จะดึงอัจฉริยภาพท่ีมีอยู่ในตัวมา

ใช้พัฒนาตนเอง ครอบครัวและสังคมได้ (สมศักดิ์ ภู่วิภา

ดาวรรธน์, 2537, หน้า 172) ดังนั้น ในการจัดการเรียน 

การสอนแบบ 4MAT ครูผู้สอนจึงควรมีเจตคติหรือความ

เชื่อในการจัดสภาพแวดล้อม โดยคํานึงถึงความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลของผู้เรียน โดยสร้างแรงจูงใจและเปิด

โอกาสให้เรียนรู้ จากการค้นพบด้วยตนเองตามแบบการ

เรียนรู้ของผู้เรียนให้มากที่สุด เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนตาม

แนวคิดและนําประโยชน์ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่าง

สูงสุด พหุสัมผัสซึ่งประกอบด้วย ตารับสัมผัสทางการเห็น 

หูรับสัมผัสทางการได้ยิน จมูกรับสัมผัสทางการได้กลิ่น 

ลิ้นรับสัมผัสทางการรู้รส และผิวหนังเป็นอวัยวะรับรู้

ทางการสัมผัส โดยที่ เกียรติวรรณ  อมาตยกุล (2539, 

หน้า 19) กล่าวไว้ว่า การรับรู้ที่เด็กได้สัมผัสสิ่งต่างๆ โดย

การดมกลิ่นของดอกไม้ การชิม การฟัง การมองเห็น และ

การสัมผัส เขาจะได้รับความรู้สึกจากสิ่งรอบตัวแปลกๆ 

ใหม่ๆ จะทําให้จิตสํานึกในการรับรู้ของเด็กแต่ละคนได้รับ

การพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว และมาเรีย มองเดสซรี (Maria 

Montessori) นักจิตวิทยาการศึกษาเด็กที่มี ช่ือเสียง ได้

บันทึกความสนุกสนานในการใช้ประสาทสัมผัสของเด็กใน

กิจกรรมที่ใช้ประสาทสัมผัสและอวัยวะต่างๆ ในการรับ

ความรู้สึกว่า  เป็นสิ่งที่ให้ความสุขแก่เด็ก และยังเป็น

พื้ น ฐ านสํ า คัญของการพั ฒนาสติ ปั ญญา  และ

ความสามารถในการเรียนรู้ต่างๆ ของเด็ก เมื่อโตขึ้นอีก

ด้วย 

 โรงเรียนโพนงามโคกวิทยาคาร จัดการเรียนการสอน

ตั้งแต่ระดับปฐมวัยถึงระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งจาก

รายงานการประเมนิคุณภาพภายนอกรอบแรกของโรงเรียน

โพนงามโคกวิทยาคาร โดยสํานักงานรับรองมาตรฐานและ

ประเมินคุณภาพการศึกษา (2548, บทสรุปสําหรับ

ผู้บริหาร) ได้สรุปผลการประเมินด้านผู้ เรียนในระดับ

ประถมศึกษาว่า ขาดการส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู ้        

จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ด้วยตนเอง ควรมีการติดตามงาน

ทางวิชาการเพื่อเป็นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผูเ้รียน  รวมท้ังการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้

และปฏิบัติจริงในกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดวิเคราะห ์      

คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรอง และมีวิสัยทัศน ์

ประกอบกับพระราชบัญญัติ การศึ กษาแห่ งชาติ 

พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พุทธศักราช 

2545  ไดร้ะบุไวอ้ยา่งชัดเจนวา่  เป็นหน้าที่ของสถานศึกษา

และผู้เกี่ยวข้องที่จะต้องดําเนินการจัดเนื้อหาสาระและ

กิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ

ผู้เรียน โดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล มีการฝึก

ทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ 

และการประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไข

ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์

จริง ฝึกการปฏิบัติ ให้ทําได้ คิดเป็น ทําเป็น จัดการเรียน

การสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่างๆ อย่างได้

สัดส่วนสมดุลกัน รวมท้ังปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดีงาม

และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ให้แก่ผู้เรียนทุกระดับชั้น 

และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นอย่างถาวร หากเด็กได้เรียนอย่าง

สนุกสนานเพลิดเพลิน เกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ในสิ่ง

นั้นๆ การแสดงออกอย่างสมบูรณ์ทางศิลปะจะช่วยสร้าง

บรรยากาศที่ดีในการเรียนรู้ของนักเรียน  ศิลปะจะทําให้

เด็กได้แสดงออกโดยการสร้างสรรค์ผลงานที่ถ่ายทอด

ความรู้สึก จินตนาการ ความคิดริ เริ่ มสร้างสรรค ์

นอกจากนี้ยังช่วยส่งเสริมและพัฒนาการศึกษาทางด้าน

อื่นๆ ได้อีกด้วย (ทน เขตกัน, 2550, หนา้ 2) 

 ด้วยเหตุผลและสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยซ่ึงเป็น

ครูผู้สอนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และมีหน้าที่ในการจัดการ

เรียนการสอนให้ผู้ เรียนได้พัฒนาทุกด้านได้เต็มตาม

ศักยภาพ และมีความสุขในการเรียนรู้ จึงมีความสนใจที่จะ

ดําเนนิการพัฒนากจิกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีสํานักงาน

รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษาได้สรุปผล

การประเมิ นไว้  อีกทั้ ง เ พื่ อสนองเจตนารมณ์แห่ ง

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 คือ
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ผู้เรียนดี เก่งและมีความสุขที่กําหนดไว้ให้บรรลุผลอย่าง

เป็นรูปธรรม มีคุณภาพและประสทิธิภาพตอ่ไป 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 การวจัิยในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้กําหนดจุดมุง่หมายไวด้ังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ 

สาระทัศนศลิป์ โดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มี

ประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

  2. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคดิพหุสัมผัส 

  3. ศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนศิลปะ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้รูปแบบ

การจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส

ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น 

 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 การวิจัยคร้ังนี้  ผู้วิจัยได้กําหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยไว้ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ กรอบแนวคดิของการวิจัย 

รูปแบบการจัดเรียนการเรียนสอนแบบ 4MAT

     ผู้เรียน 4 แบบ  ผ่านการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาสมองซีก

ซ้ายและซีกขวา ตามขั้นตอน 8 ขัน้ตอน ดังนี้ 

       1. ขั้นกระตุ้นและสังเกต   

       2. ขั้นหาเหตุวิเคราะห์ด ู  

       3. ขั้นพรัง่พรูประสบการณ์เดิม   

       4. ขั้นเพิ่มเติมความรู้ใหม ่

       5. ขั้นเสริมความเข้าใจด้วยการลงมือทํา   

       6. ขั้นนําไปเติมแต่งฝึกฝนจนเชี่ยวชาญ   

       7. ขั้นตรวจทาน ประยุกต์ใช้ ให้ข้อเสนอแนะ   

       8. ขั้นเผยแพร ่และแลกเปลี่ยนเรียนรู ้

แนวคิดพหุสัมผัส 

 การเรียนรู้โดยผ่านประสาทสัมผัสดา้น 

        - การได้เห็น 

        - การได้ฟังเสียง 

        - การได้ดมกลิ่น 

        - การได้ชมิรส 

        - การได้สมัผัส    

 การเรียนรู้ที่เน้นประสบการณ์ตรง   

 การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับธรรมชาต ิ

 

ตัวแปรอิสระ

การจัดการเรยีนรู้กิจกรรมการเรยีนการสอนศิลปะ 

สาระทัศนศิลป์โดยใช้รูปแบบการจัดการเรยีนรู ้

แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหสุัมผัส 

ประสิทธิภาพของกิจกรรมการ

เรียนการสอนศิลปะ สาระ

ทัศนศิลป ์โดยใชรู้ปแบบการ

จัดการเรยีนรูแ้บบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนศิลปะสาระ

ทัศนศิลป ์โดยใชรู้ปแบบการ

จัดการเรยีนรูแ้บบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

 1.  ผู้วิจัยได้เตรียมนักเรียนก่อนการเก็บรวบรวม

ข้อมูล โดยชี้แจงให้คําแนะนําเกี่ยวกับเนื้อหา  บทบาท

หนา้ท่ีของนักเรียน นัดหมายเวลาเรียนและสถานที่ 

 2. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ จํานวน 8 แผน จัดกิจกรรม

การเรียนรู้แผนละ 2 ช่ัวโมง รวม 16 ช่ัวโมงประเมินผล

ระหวา่งเรียนโดยการประเมินผลการปฏิบัติงาน การสังเกต

ทักษะการทํางาน การประเมินผลงาน การทดสอบย่อย 

และการตรวจใบงาน พร้อมบันทึกหลังการจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอน 

 3. ทําการทดสอบหลังเรียนใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 1 ชุด จํานวน 20 ข้อ เพื่อหา

ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนที่ ทํา

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (E2) และ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนและ

หลังเรียน   

 4.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนโดย

จัดทําเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating 

Scale) จํานวน 20 ข้อ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) และ

กําหนดระดับคะแนน แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการ

เรียนการสอนศิลปะ 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1.  ผู้วิจัยได้เตรียมนักเรียนก่อนการเก็บรวบรวม

ข้อมูลและทําการทดสอบก่อนเรียน โดยชี้แจงให้คําแนะนํา

เกี่ยวกับบทบาทหน้าที่ของนักเรียนนัดหมายเวลาเรียน 

 2.  จัดกิจกรรมการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอน

ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้

แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส ชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 3 จํานวน 16 ช่ัวโมง และดําเนินการประเมินด้านความรู้ 

พฤติ กรรมการปฏิ บั ติ ง าน  กระบวนการ ทํ างาน 

กระบวนการกลุ่ม จิตพิสัยและผลการปฏิบัติงานตามแบบ

ประเมินในทุกแผนการเรียนรู้ ไม่รวมเวลาในการทดสอบ

ก่อนและหลังเรียน บันทึกคะแนนจากการร่วมกิจกรรมใน

ชั้นเรียน บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   

ทําการทดสอบระหว่างเรียน 

 3. ทําการทดสอบหลังเรียนใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 20 ข้อ เพื่อหาค่าร้อยละของ

คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนที่ทําแบบทดสอบวัดผล

สั มฤท ธ์ิทางการ เ รี ยนหลั ง เรี ยน  และหาคะแนน

ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนรู้ตามแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ สาระ

ทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคดิพหุสัมผัส ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3    

 4.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ  

สาระทัศนศลิป์ โดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส ชั้นประถมศึกษาปีที่  3         

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ตรวจสอบหาประสิทธิภาพโดยการวิเคราะห์คะแนน 

กําหนดเกณฑ์ 80/80 

 2. เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ศิลปะแบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัสของนักเรียน

ก่อนและหลังเรียน  

 3. วิเคราะห์ค่าเฉลี่ยของคะแนนความพึงพอใจต่อ

การจัดการเรียนสอนแบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุ

สัมผัส 

 4. วิ เคราะห์ผลการทดสอบภาคปฏิบัติการจัด

กิจกรรมศิลปะโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคดิพหุสัมผัส 

 5. วิเคราะห์ผลการสังเกตการจัดกิจกรรมศิลปะโดย

ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิด

พหุสัมผัส 
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ร้อยละ (Percentage) 

 2. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)   

 3. ค่าเฉลี่ย ( x ) 
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สรุปผลการวิจัย 

 จากการนํารูปแบบการพัฒนากิจกรรมการเรียนการ

สอนศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส ผู้วิจัยได้

สรุปผลการวจัิย ดังนี้ 

  1. กจิกรรมการเรียนการสอนศลิปะ สาระทัศนศิลป ์ 

โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรก

แนวคิดพหุสัมผัส ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีค่าประสิทธิภาพ

เทา่กับ 81.66/82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไว ้คือ 80/80  

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถม 

ศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ 

สาระทัศนศลิป์ โดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 

สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส พบว่า มีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 

  3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษา     

ปีที่ 3 โรงเรียนโพนงามโคกวิทยาคาร สํานักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 จํานวน 12 คน 

แสดงความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้

แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส พบว่า คะแนน

ความพงึพอใจของนักเรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดับ มีความ

พึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 1.73 

 

อภิปรายผล 

 จากผลการวิ จัยการพัฒนากิจกรรมการเรียน      

การสอนศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัส ที่มีต่อ       

1) ผลการพัฒนากิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้        

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  

ปีที่ 3 และ 3) ผลสํารวจความพึงพอใจของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 3 ดังนี้  

  1. ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรม

ตามแผนการจัดการเรียนรู้  จํานวน 8 แผน พบว่า  

กิจกรรมดังกล่าวมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ซึ่งมี

ค่า E1/E2 เท่ากับ 81.66/82.50 เป็นไปตามสมมติฐาน ข้อที่ 1 

ท้ังนี้ อาจสืบเนื่องมาจากการพัฒนากิจกรรมเรียนการสอน

ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้

แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัสที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ออกแบบกิจกรรมการเรียน

การสอนที่เรียนรู้ได้อย่างสนุกสนานพร้อมเปิดโอกาสให้

นักเรียนได้มีส่วนร่วมได้เผชิญกับสถานการณ์ปัญหา ทําให้

นักเรียนมีความกระตือรือร้น ในการเรียน มีความ

สนุกสนาน มีความสนใจ ตั้งใจเรียน กล้าแสดงออก กล้า

แสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

นอกจากนี้ยังมีความสามัคคี รู้จักการทํางานร่วมกับผู้อ่ืน  

ได้เกิดการคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผลโดยใช้ส่ือการสอนท่ี

เป็นจริงนําไปสู่การสร้างสรรค์จินตนาการและสร้าง

ความคดิรวบยอดไดอ้ยา่งรวดเร็วชัดเจน  นักเรียนได้สัมผัส

เกิดการเรียนรู้ที่จะพัฒนาไปสู่ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 

สอดคล้องกับ แนวคิดของ ศิริรักษ์ พันธุ์เวียง (2548,  

บทคัดยอ่)  ที่กลา่ววา่  ผู้เรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะตาม

แนวคิดพหุสัมผัส มคีวามคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองสูง

กว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

และผู้เรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส 

มีความสามารถในการวาดภาพระบายสีอยู่ ในระดับ

คุณภาพดีมาก และสอดคล้องกับ สุมาภรณ์ แสนเหลา 

(2547, บทคัดย่อ) พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา

คณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ 4MAT ทําให้

ผู้เรียน ส่วนใหญ่มีความกระตือรือร้น สนใจ มีความสุข 

สนุกสนาน กล้าแสดงความคิดเห็น ได้ร่วมกิจกรรมทุก

ขั้นตอน มีการวางแผนการทํางาน เกิดความรัก ความ

สามัคคี  ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน มีความ

รับผิดชอบในบทบาทหน้าที่ของตนเอง ตลอดทั้งมีการ

แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน ผู้เรียนได้พัฒนาสมองซีก

ซ้ายและซีกขวา มีการพัฒนาผลงานอย่างสร้างสรรค์        

และภาคภูมิ ใจในผลงานของตนเองและของกลุ่ ม                

มคีวามสามารถในการใช้ทักษะกระบวนการคณิตศาสตร์ 5 

ทักษะ คือ ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการให้เหตุผล  

ทักษะการสื่อสารและนําเสนอ  ทักษะการเชื่อมโยง และ

ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิใน

วชิาคณิตศาสตร์พบวา่  ผู้เรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป มีจํานวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 

82.75 ซึ่งสูงกวา่เกณฑป์กติ 

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน

ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้

แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิดพหุสัมผัสมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ซึ่งเป็นไป

ตามสมมติฐานข้อที่ 2 ท้ังนี้อาจเป็นเพราะวิธีการสอนที่

ช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะในการรับรู้ด้วยความเข้าใจได้

อยา่งลุ่มลึกเพราะเป็นการเรียนรู้จากสื่อที่เป็นของจริง และ

เรียนรู้จากสถานการณ์จริงระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน

เหมาะสม นักเรียนเรียนรู้อย่างอิสระมีความสนุกสนานไม่

เคร่งเครียดในการเรียนและสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ความคิดท่ีหลากหลายจึงเกิดการพัฒนาในการคิด

วิเคราะห์ และสามารถสร้างความคิดรวบยอดที่จะพัฒนา

ไปสู่ความรู้ใหม่ขึ้นได้ด้วยตนเอง ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้

ที่คงทนและทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 

ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ พรชัย  นาชัยเวียง (2546, 

บทคัดย่อ) ที่กล่าวว่า ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ      

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบ 4MAT 

เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีความสุขสนุกสนาน 

ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง ได้แลกเปลี่ยน

เรียนรู้ร่วมกับเพื่อนๆ เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน กล้า

พูด กลา้แสดงออก และทําใหม้ั่นใจในตนเองและสอดคล้อง

กับ ฟลินน์ (Fynn, 1997, Abstract อ้างถึงใน ศิริรักษ์ พันธ์ุ

เวียง, 2548, หน้า 79) ได้ศึกษาเร่ืองความรู้สึกสัมผัสของ

สมาชิกโรงเรียนและกิจกรรมหลักสูตรพิเศษ เพื่อให้การ

รับรองว่าความรู้สึกสัมผัสของนักเรียนที่ เป็นสมาชิก

โรงเรียนและการมีส่วนร่วมในกิจกรรมหลักสูตรพิเศษ        

มีความสัมพันธ์กัน พบว่าผลการศึกษาแสดงให้เห็นถึง

นักเรียนที่เก่งของโรงเรียนสมาชิกท่ีมีความรู้สึกสัมผัสที่ดี

จะมีส่วนร่วมกิจกรรมหลักสูตรพิเศษอย่างมาก และมี

คะแนนเฉลี่ยสูง มีการศึกษาความปรารถนาอันบรรเจิดสูง 

และมีปฏิกิริยาขัดแย้งการยินยอมผ่อนปรนระเบียบของ

โรงเรียน ซึ่งความสัมพันธ์ทั้งหมดอย่างมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับนันทนา ลีลาชัย (2550, 

หน้า 110) ได้ทําการวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการเขียนเชิง

สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน

เทศบาล 2 “เชิงชุมอนุชนวิทยา” อําเภอเมืองสกลนคร 

จังหวัดสกลนคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2549 จาก

จํานวนกลุ่มตัวอย่าง 40 คน ที่เรียนโดยการใช้เทคนิคซิ

นเนคตคิส์ เทคนคิผังความคิด เทคนิคการหาความสัมพันธ์

ขององค์ประกอบ และแนวคิดพหุสัมผัส ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอน 

ที่ส่งเสริมความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค ์          

มีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อ

กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ สาระทัศนศิลป์ โดยใช้

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT สอดแทรกแนวคิด

พหุสัมผัส พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมมี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.73 

ซึ่งมีความพึงพอใจมาก เป็นผลมาจากนักเรียนได้มีส่วน

ร่วมในการเรียน ได้เรียนรู้อย่างสนุกสนานมีบรรยากาศใน

การเรียนไม่เคร่งเครียดท้ังในห้องเรียนและนอกห้องเรียน

ตลอดจนเรียนรู้ด้วยการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายส่งผลให้

นักเรียนมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ ในระดับมีความ

พึงพอใจมากซึ่งสอดคล้องกับ พรชัย นาชัยเวียง (2546, 

บทคัดย่อ) ที่กล่าวว่า ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบ 4MAT เป็น

กิจกรรมท่ีนักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีความสุขสนุกสนาน         

ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง ได้แลกเปลี่ยน

เรียนรู้ร่วมกับเพื่อนๆ เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน         

กล้าพูด กล้าแสดงออก และทําให้มั่ นใจในตนเอง 

สอดคล้องกับ สุวรรณา ขามโคกกรวด (2547, บทคัดย่อ) 

ได้พัฒนาทักษะการเขียนเรียงความด้วยแผนภูมิความคิด

วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการศึกษาค้นคว้า

พบว่านักเรียนที่เรียนการเขียนเรียงความด้วยแผนภูมิ

ความคิด มีความกระตือรือร้น สนุกสนานกล้าแสดงออก  

มีทัศนคติที่ดีต่อการเขียนเรียงความ และมีการพัฒนา

ทักษะการเขียนเรียงความผ่านเกณฑ์ตามท่ีกําหนดร้อยละ  

60 ของคะแนนเต็ม สอดคล้องกับ อัญชลี ไสยวรรณ 

(2548, หน้า 182-183) การพัฒนารูปแบบการเรียน      
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การสอนทักษะการคิดแสวงหาความรู้สําหรับเด็กปฐมวัย 

โดยการสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องของ

นักเรียนอนุบาลปีที่ 3  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2547 

จํานวน 3 ห้องเรียนที่โรงเรียนไตรรัตนาราม กรุงเทพมหานคร 

ตอนท่ี 2 ศึกษานําร่องรูปแบบการเรียนการสอนทักษะการ

คิดแสวงหาความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยของสถานศึกษา 3 

แห่ง โรงเรียนบางบัว สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน โรงเรียนอนุบาลฤทธิยะวรรณาลัย 

สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษา

เอกชน ศูนย์อบรมเด็กก่อนเกณฑ์วัดนวลจันทร์ สังกัดฝ่าย

พัฒนาชุมชนและสวัสดกิารสังคม เขตบึงกุ่ม กรุงเทพมหานคร 

กลุ่มตัวอย่างทั้ง 3 กลุ่ม ใช้เวลา 6 สัปดาห์ จัดการเรียน

การสอน 6 หน่วยการเรียนรู้ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 

2547 ปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนทักษะการคิด

แสวงหาความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยให้เป็นฉบับสมบูรณ ์

พบว่าเด็กปฐมวัยมีทักษะการคิดแสวงหาความรู้หลังการ

ทดลองสูงกว่า การทดลองผลการประเมินความพึงพอใจ

ต่อการเรียนรู้ โดยการสนทนากับเด็ก 92 คนพบว่าการ

ทดลองเด็กปฐมวัยมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ในระดับดี

มากมจํีานวนร้อยละ 78.20-85.10 

 ผลการวจิัยคร้ังนี้ ทําใหพ้บความจริงท่ีว่า เป็นการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้น ให้นักเรียนได้มีโอกาส

เรียนรู้ โดยการสัมผัสจากประสาทสัมผัสทั้ง 5 ของตนเอง

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบ 4MAT ผสมผสานกับแนวคิด

พหุสัมผัส ทําให้นักเรียนมีทักษะพัฒนาการด้านการคิด

สร้างสรรค์ จินตนาการ การคิดวิเคราะห์ แสดงความ

คิดเห็น รู้จักสังเกต และเสริมสร้างความเข้าใจค้นพบองค์

ความรู้ใหม่สามารถบูรณาการประยุกต์ใช้ประสบการณ์

สร้างความคิดรวบยอดขึ้นด้วยตนเองและเรียนรู้อย่างมี

ความสุขส่งผลให้มีพัฒนาการด้านอื่นๆ ควบคู่ไปด้วย เช่น  

ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์ และดา้นสังคม 
 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะสําหรับครูผูส้อน 

  1.1 ในการจัดกิจกรรมควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้

ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครู เพ่ือนและบุคคลอ่ืนเพ่ือ

จะไดป้ระมวลแนวคดิประสบการณ์เดิมสู่ประสบการณ์ใหม่

นําไปสูก่ารพัฒนาทักษะความคิดรวบยอดได้ดีขึ้น 

  1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควร

เปลี่ยนสถานที่ จัดกิจกรรมให้มีความแตกต่างด้าน

บรรยากาศสิ่งแวดล้อมในการเรียนจะส่งผลให้นักเรียนมี

ความกระตือรือร้นและสนใจในกิจกรรมยิ่งขึ้น  

 2. ขอ้เสนอแนะสําหรับผูบ้ริหาร 

  ผู้บริหารควรส่งเสริมให้ครูมีการนํากระบวน     

การวิจัยไปใช้ในการแก้ปัญหา ในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะในทุกระดับชั้นโดย

ผ่านขั้นตอนการพัฒนาอย่างเป็นระบบ มีการตรวจสอบ

จากผู้เชี่ยวชาญและการทดลองใช้จริง เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้

มีพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการและ

สร้างความคิดรวบยอดได้ด้วยตนเองนําไปสู่ความรู้ที่คงทน

ต่อไป 

 3. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

  3.1 ควรมีการศึกษาถึงเทคนิควิธีการสอนตาม

แนวคิดพหุสัมผัสกับแบบอื่นๆ ที่หลากหลายเพื่อพัฒนา

เทคนิควิธีการสอน เช่น การจัดค่ายศิลปะตามแนวคิดพหุ

สัมผัสท่ีมีผลต่อพัฒนาทักษะทางสังคมของนักเรียน หรือ

กิจกรรมศิลปะบําบัดพฤติกรรมนักเรียนที่ไม่สนใจการ

เรียนตามแนวคิดพหุสัมผัส เป็นตน้ 
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