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บทคัดย่อ 

 การวิจัยคร้ังนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การใช้งาน 
Microsoft PowerPoint 2007 ของนักเรียน ก่อนและหลังเรียน 3) เพื่อศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียน              
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนบ้านนาดอกไม้ กลุ่มเครือข่ายกุตาไก้นามะเขือ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษานครพนม เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 จํานวน 22 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย 2) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบทดสอบภาคปฏิบัติ และ 4) แบบวัดเจตคติ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก ่
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) ชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระต่อกัน (Dependent 
Samples) 
 ผลการวิจัยพบว่า 
  1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย วิชาคอมพิวเตอร์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีค่าเท่ากับ 
85.82/85.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้   
  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  3. เจตคติของนักเรียนที่มีต่อวิชาคอมพิวเตอร์ หลังได้รับการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย   
มีค่าเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดับมากที่สุด 
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ABSTRACT 

 The purposes of the research were: 1) to create and develop the Web-Based Instruction on the 

substance of Career Technology on the topic of “Using Microsoft PowerPoint 2007” for Prathom Suksa 

6 to reach the criterion of 80/80, 2) to compare learning achievement of the students before and after 

learning by the developed Web-Based Instruction on the Substance of Career Technology on the topic 

of “Using  Microsoft PowerPoint 2007” for Prathom Suksa 6, and 3) to study students’ attitudes toward 

learning computer. 

 The purposive sampling group was 22 Prathom Suksa 6 students of Ban Nadokmai school, Kutakai 

Namakue Network Group, Nakhon Phanom Primary Educational Service Area 1, the first semester of 

academic year 2010 by using One Group Pretest-Posttest Design. 

 The research instruments consisted of Computer lessons on the network, an achievement test and 

an attitude test. The statistics used to analyze data were percentage, mean, standard deviation and    

t-test (Dependent Samples). 

 The findings of this study were as follows: 

  1. The effectiveness of the developed Web-Based Instruction on the Substance of Career 

Technology on the topic of “Using Microsoft PowerPoint 2007” for Prathom Suksa 6 was 85.82/85.30 

which was higher than the set criterion of 80/80. 

  2. The post-test average score was higher than the pre-test one at the .01 level of significance. 

  3. The students’ attitude learning computer after learning by the developed Wed-Based 

Instruction was at the mean level of 4.80 which was the highest level.  
 

ภูมิหลัง 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 

2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545   

มีแนวคิด ทิศทาง และวิธีการจัดการศึกษา เพื่อสร้าง

การศกึษาที่มีคุณภาพสําหรับทุกคนในสังคมไทยโดยเฉพาะ

ในหมวด 4 แนวการจัดการศึกษามาตรา 22 การจัดการ

ศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้

และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุด 

กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ มาตรา 24 

การจัดกระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่

เกี่ยวข้องดําเนินการ จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้

สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดย

คํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และส่งเสริม

สนับสนุนให้ผู้สอนจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการ

เรียน และอํานวยความสะดวก เพื่อใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้

รวมทั้ง สามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการ

เรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจาก

สื่อการเรียนการสอนและ แหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ 

และจัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานที่ และ

หมวด 9 เทคโนโลยีการศึกษา มาตรา 66 ผู้เรียนมีสิทธิ

ได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ

การศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได้ เพ่ือให้มีความรู้และทักษะ

เพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต มาตรา 67 

รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนา การผลิตและการ

พัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้เกิดการใช้ที่คุ้มค่า

และเหมาะสมกับกระบวนการการเรียนรู้ของคนไทย 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร





วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   ปที่ 5 ฉบับที่ 13 เดือนพฤษภาคม - สิงหาคม 2556

 

 

(สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 

2542, หนา้ 9–25) 

 ปัจจุบันกระทรวงศึกษาธิการประกาศใช้หลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

กําหนดให้วิชาคอมพิวเตอร์เป็นสาระที่ 3 เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งมีมาตรฐานการเรียนรู้ คือ เข้าใจ 

เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การ

ทํางานและ การประกอบอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม แม้หลักสูตรจะเปลี่ยนแปลง

อย่างไร สาระและเนื้อหาเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ก็ยังคงมี

บทบาทสําคัญท่ีนักเรียนทุกคนจําเป็นต้องเรียนเพ่ือนําไป

ประกอบ การเรียนในรายวิชาอื่น หรือการเรียนรู้ด้วย

ตนเองในเนื้อหาที่สนใจต่อไปเพราะเป็นที่ยอมรับโดยท่ัวไป

แล้วคอมพิวเตอร์สามารถนําไปประยุกต์กับงานได้หลาย

สาขา (กิตติศักดิ์ วรรณทอง, 2547, หน้า 1-2) ซึ่งหลักสูตร

เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) เข้ามามี

บทบาทเกี่ยวข้องและครอบคลุมกับชีวิตประจําวันความ

เป็นอยู่อย่างกว้างขวาง ซึ่งทําให้การติดต่อสื่อสารมีความ

รวดเร็วเพิ่มขึ้น ไม่ว่าจะด้านการเรียนการสอน ธุรกิจ 

การค้าระหว่างประเทศ และอ่ืนๆ การศึกษาเป็นกิจการ

หนึ่งซึ่งไดป้ระโยชนจ์ากเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะใน

ด้านการแลกเปลี่ยนข้อมูล การสืบค้นตํารา เอกสาร 

งานวิจัย การเรียนการสอนทางไกล การประชุม และการ

ฝึกอบรมทางไกลทําได้สะดวกโดยผ่ านเครือข่ าย

อินเทอร์เน็ต (Internet) (อธิปัตย์ คลี่สุนทร, 2543,หน้า 1) 

และสุชาดา กีระนันท์ (อ้างถึงใน ปิยนุช พรมศิลา, 2547, 

หน้า 1) กล่าวว่าปัจจัยท่ีสําคัญย่ิงปัจจัยหนึ่งท่ีผลักดันให้

สารสนเทศเขา้มามบีทบาทในชีวิตประจําวันคือวิวัฒนาการ

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เหตุการณ์ ข้อมูลข่าวสารต่างๆ 

สามารถแพร่กระจายไปได้แทบทุกพื้นที่ของโลก ซึ่ง

เทคโนโลยี สารสนเทศจะรวมถึ ง เทคโนโลยี ด้ าน

คอมพิวเตอร์ระบบฐานข้อมูล ระบบประยุกต์สารสนเทศ

ต่างๆ การสื่อสารโทรคมนาคม และระบบอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง

ในกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล การสร้างสารสนเทศ

และการนําสารสนเทศไปใช้ในงานต่างๆ ดังนั้นเทคโนโลยี

ใหม่ที่มีอิทธิพลต่อมนุษย์มากที่สุดในช่วงนี้ก็คือเทคโนโลยี

สารสนเทศ (วิเศษศักดิ์ โคตรอาสา, 2542,หน้า 10) กล่าว

ว่าในปัจจุบันบุคคลใดก็ตามที่มีสารสนเทศที่มีลักษณะดังนี้ 

คือ มีความแม่นยํา (Accuracy) ความละเอียด (Precision) 

ความสมบรูณ์ (Completeness) ความพอเพียง (Sufficiency) 

ความสามารถเข้ากันได้ (Understandability) ความตรงกรณี 

(Relevancy) ความสามารถทวนสอบได้ (Verifiability) ความ

คงเส้นคงวา (Consistency) ความไม่ลําเอียง (Freedom from 

Bias) ความบ่อยในการใช้ (Frequency of Use) และความ

ทันเวลา (Timeliness) บุคคลนั้นจะได้เปรียบ เพราะสามารถ

ใช้สารสนเทศต่างๆ นั้นช่วยในการตัดสินใจเรื่องราวต่างๆ 

ได้อย่างถูกต้องรวดเร็ว และช่วยพัฒนาความเป็นอยู่ของ

มนุษย์ให้ดีขึ้น ในด้านการเรียนรู้มีการนําระบบมัลติมีเดีย 

ซีดี-รอม มาเก็บทั้งข้อความ ภาพกราฟิก เสียง และ

ภาพยนตร์ โดยแสดงผ่านทางคอมพิวเตอร์ สามารถเรียนรู้

ดว้ยตนเอง ทําใหก้ารเรียนการสอนน่าสนใจมากขึ้น  

 ดังนั้นการนําประโยชน์ของอินเทอร์เน็ตไปใช้ในการ

พัฒนาบทเรียน จึงเป็นการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการ

สอนที่ประยุกต์คุณลักษณะของอินเทอร์เน็ต โดยนํา

ทรัพยากรที่มีอยู่ในเวิร์ลไวด์เว็บ (World Wide Web) มาเป็น

สื่อกลางเพื่อส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ ในรูปแบบ

ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นแหล่งข้อมูลอ้างอิง เอกสารประกอบการ

เรียน บทเรียนสําเร็จรูป หรือแม้กระท่ังหลักสูตรวิชา 

เน่ืองจากเวิลด์ไวด์เว็บเป็นบริการบนอินเทอร์เน็ตที่มี

แหล่งข้อมูลอยู่มากมายและหลายรูปแบบ ท้ังตัวอักษร 

ภาพนิ่ง การเคลื่อนไหวหรือเสียง โดยอาศัยคุณลักษณะ

ของการเช่ือมโยงหลายมิติ (Hyperlink) ทั้งในรูปแบบของ

ข้อความหลายมิติ (Hypertext) หรือสื่อหลายมิติ (Hypermedia) 

เพื่อเช่ือมโยงแหล่งข้อมูลที่เกี่ยวข้องไว้ด้วยกัน เป็นการนํา

ประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการค้นคว้าข้อมูล

ในการเรียนรู้ด้วยตนเองและสนองตอบแนวคิดในการ

จัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นหลัก นั่นคือมิใช่การ

สอนที่เป็นการถา่ยทอดความรู้จากครูผู้สอนเพียงฝ่ายเดียว 

แต่เป็นการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลายและ

เกิดขึ้นได้ทุกสถานที่ ทุกเวลา โดยใช้เทคโนโลยีและส่ือสาร

สารสนเทศต่างๆ ให้เป็นประโยชน์ ซึ่งสื่อต่างๆ เหล่านี้

สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และแก้ปัญหาได้
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อย่างอิสระ ทั้งนี้เพราะข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร 

(Dynamic) ทําให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่า

แบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียน

เป็นสําคัญและเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนื้อหา

หลักสูตรใหทั้นสมัยได้อย่างสะดวกสบาย (ศุภนิต อารีหทัย

รัตน์, 2552, หนา้ 3) 

 จะเห็นได้ว่าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บน

เครือข่ายจึงเหมาะสมกับการจัดการศึกษาในปัจจุบัน เพื่อ

เป็นการส่งเสริมและพัฒนาการเรียนการสอนที่สนับสนุน

ให้ผู้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือเพิ่มพูน

ความรู้ และผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้เพื่อให้เกิด

การแลกเปลี่ยนความรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดเวลา ทั้ง

ระหว่างครูกับนักเรียนและระหว่างผู้เรียนเอง ซึ่งลักษณะ

ของการเรียนการสอนของนักเรียนไม่จําเป็นต้องเข้าเรียน

ในชั้นเรียนก็ได้ และไม่จําเป็นจะต้องอาศัยตําราเรียน

ประกอบเพียงอย่างเดียว การเรียนโดยการอ่านเพียงอย่าง

เดียวนั้นอาจทําให้ความรู้ความเข้าใจของนักเรียนไม่

เพียงพอ เพราะโดยปกติการเรียนด้วยมีผู้ชี้แนะจะสามารถ

เกิดความรู้และความเข้าใจได้ดีกว่าการเรียนโดยวิธีการ

อ่านลําพังเพียงอย่างเดียว ซึ่งจากสภาพปัญหาของการ

เรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนบ้านนาดอกไม้ 

พบว่ามีปัญหาด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า เจตคติ

ทางการเรียนรายวิชาน้อยมาก (โรงเรียนบ้านนาดอกไม้, 

2552, หน้า 18) สืบเนื่องจากนักเรียนยังขาดประสบการณ์

ในการใช้ต่ออินเทอร์เน็ต ปัญหาการสืบค้นข้อมูลและ

การศึกษาเพิ่มเติมด้วยตนเองของผู้เรียน ทั้งนี้ผู้วิจัยได้นํา

เนื้อหาเรื่องนี้จัดทําในรูปแบบเอกสารประกอบการสอน

และได้ใช้จัดการเรียนการสอนแล้ว พบว่านักเรียนไม่ค่อย

สนใจ อาจเน่ืองมาจากเอกสารประกอบการสอนนั้นไม่

ดึงดูดความสนใจนักเรียน เป็นสื่อประกอบการจัดการเรียน

การสอนท่ีทําให้ผู้เรียนมองไม่เห็นเป็นรูปธรรมมีความไม่

ทันสมัยกับยุคแหล่งการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 ด้วยเหตุผลดังกลา่วผู้วิจัยเป็นข้าราชการครู โรงเรียน

บ้านนาดอกไม้ เครือข่ายกุตาไก้นามะเขือ สังกัดสํานักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ปฏิบัติ

หน้าที่ครูผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ ดูแลระบบเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตและเป็นผู้เชี่ยวชาญประจําศูนย์เครือข่ายไอซีที

จึ งสนใจนํ าเนื้อหาดั งกล่าวมาพัฒนาเป็นบทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ให้ผู้เรียนสามารถ

สืบค้นข้อมูลและเข้าศึกษาได้ตลอดเวลาไม่จํากัดสถานที่ 

เวลา อีกทั้งเป็นโปรแกรมนําเสนอผลงาน ที่ได้รับความ

นิยมสูง สามารถประยุกต์ใช้ร่วมกับโปรแกรมอื่นได้หลาย

โปรแกรม ตลอดจนนักเรียนส่วนมากมีความสนใจในการใช้

อินเทอร์เน็ต โรงเรียนได้เชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

ความเร็วสูงให้กับนักเรียน และเพ่ือเป็นแนวในการพัฒนา

สื่อการเรียนสอนให้ เหมาะสมกับนักเรียนซึ่ งจะเป็น

ประโยชน์ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น

ต่อไป 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีความมุ่งหมายในการวิจัย 

ดังนี้ 

  1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 

2007 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 

  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังเรียน  

  3. เพื่อศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 

ของนักเรียนชั้นประถม ศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการ

เรียนรู้ 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ กรอบแนวคดิของการวิจัย 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุม่ตัวอยา่งที่ใชใ้นการวิจัย 

  1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ คือ นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนบ้านนา

ดอกไม้ สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา  

นครพนม เขต 1 จํานวน 2 ห้องเรียน 45 คน 

  1.2 คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่กําลัง

ศึกษาอยู่ในปีการศึกษา 2553 โรงเรียนบ้านนาดอกไม ้

สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม 

เขต 1 จํานวน 22 คน ซึ่งเลือกโดยการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) 

 2. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจัิยคร้ังนี้ มีดังนี้ 

  2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย 

  2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2.3 แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
 

 

 

 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบ 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 

2007 ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นตามจุดประสงค์กลุ่มสาระการ

เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นแบบปรนัยชนิด     

4 ตัวเลือก  

 2. ดําเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

บนเครือข่ าย ใช้ เวลา 20 ช่ั วโมง ในภาคเรียนที่  1             

ปีการศึกษา 2553 

 3. ดําเนินการวัดโดยใช้แบบวัดเจตคติที่มีต่อการ

เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นแบบมาตราส่วน

ประมาณคา่ (Rating Scale) มี 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก  

ปานกลาง น้อย และนอ้ยที่สุด จํานวน 20 ข้อ 
 

 

 

 

 

 

 

 

ศึกษาเนื้อหา แนวคิด เกี่ยวกับ

- ระบบเครือขา่ย  - การออกแบบ พัฒนา สร้างระบบเครือข่าย - การออกแบบพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย  - ประโยชน์ของเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตดา้นการศึกษา  - การเรียนรู ้

ด้วยตนเอง  - ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย  - ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

การจัดการเรยีนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระการเรยีนรู้การงานอาชีพ 

และเทคโนโลย ีเรื่อง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติต่อการเรียน 

วิชาคอมพิวเตอร ์

ประสิทธิภาพของบทเรียน 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย เร่ือง การใช้งาน 

Microsoft PowerPoint 2007 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6          

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 วิเคราะห์โดยใช้สูตร 

(E1/E2) 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์       

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย สูงกว่าก่อนได้รับการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย 

  3. นักเรียนมีเจตคติต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 

หลังเรียนรู้โดยใช้ค่าเฉลี่ยแลว้นําไปเทยีบกับเกณฑ์ 
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คุณภาพของเคร่ืองมือ 

ไดแ้ก่ 

  1.1 การหาคา่ความเที่ยงตรง (Validity) แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ โดยใชสู้ตรคา่ความสอดคลอ้ง IOC  

  1.2 การหาค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบ

รายขอ้ 

  1.3 การหาคา่อํานาจจําแนก (r) 

  1.4 การหาคา่ความเช่ือมั่น โดยใชสู้ตร KR20 

 2. สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ 

  2.1 การหาคา่ร้อยละ  

  2.2 การหาคา่เฉลี่ย  

  2.3 การหาสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 3 .  สถิ ติ ที่ ใ ช้ ห าประสิ ทธิ ภาพของบทเ รี ยน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย เร่ือง การใช้งาน Microsoft 

PowerPoint 2007 ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 (E1/E2) 

 4. สถิติที่ใช้วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน

และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย เร่ือง 

การใชง้าน Microsoft PowerPoint 2007 

 5. สถิติที่ ใช้วิ เคราะห์ เจตคติต่อการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 

คือ ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

 
 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา

คอมพิวเตอร์ เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สรุปไดด้ังนี้ 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ 

เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 ชั้นประถม 

ศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

กล่าวคือมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 85.82/85.30   

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน

ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระการ

เรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี วชิาคอมพวิเตอร์ เร่ือง 

การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 สูงกว่าก่อนเรียน 

อยา่งมนัียสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. เจตคตขิองนักเรียนที่มตีอ่วิชาคอมพิวเตอร์ หลัง

ได้รับการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา

คอมพิวเตอร์ เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 

มีค่าเฉลี่ยอยู่ระดับ 4.80 ซึ่งอยู่ในระดับค่าเฉลี่ยระหว่าง 

4.51–5.00 อยูใ่นระดับมากที่สุด 
 

อภิปรายผล 

 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บน

เครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านนาดอกไม้ สํานักงาน

เขตพื้ นที่ การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต  1 

ผลการวจิัยคร้ังนี้มีประเด็นที่จะนํามาอภปิรายผล ดังนี้ 

  1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การใช้งาน 

Microsoft PowerPoint 2007 ที่ผู้วิจัยพัฒนาข้ึนพบว่า

บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 

85.82/85.30 หมายความว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์บน

เครือข่าย มีประสิทธิภาพด้านกระบวนการ ทําให้ผู้เรียน
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เกิดการเรียนรู้ เฉลี่ยร้อยละ 85.82 และมีประสิทธิภาพ

ด้านผลลัพธ์ โดยผู้เรียนมีความรู้เฉลี่ยร้อยละ 85.30 สรุป

ได้ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นสูง

กว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไว ้80/80 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก 

   1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น 

โดยนําเสนอผ่านระบบเรียนรู้เสมือนจริง (Virtual Learning 

System) ผู้วิจัยได้ศึกษาและกําหนดกรอบแนวคิดในการ

พัฒนา ดังนี้ 1) การวิเคราะห์เนื้อหา โดยการกําหนด

วัตถุประสงค์ของบทเรียน การวิเคราะห์สื่อ และกิจกรรม

การเรียนการสอน การกําหนดขอบข่ายของบทเรียน

คอมพิวเตอร์และการกําหนดวิธีการนําเสนอ 2) การ

ออกแบบบทเรียน โดยการเขียนบทดําเนินการเร่ือง 

(Storyboard) ผังงาน (Flowchart) วิธีปฏิบัติในการเขียนบท

ดําเนินเร่ืองและผังงาน 3) การสร้างบทเรียนโดยการ

เตรียมการต่างๆ การใส่เนื้อหาและกิจกรรม การใช้ข้อมูล

เพื่อบันทึกการสอน 4) การทดลองใช้ 5) การประเมินผล

บทเรียน 

   1.2 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์บน

เครือข่าย ผู้วิจัยใช้วิธีการออกแบบการสอน ซึ่งมีขั้นตอน

การออกแบบบทเรียน ซึ่งได้กล่าวถึงการออกแบบการสอน 

คือ 1) เร้าความสนใจ 2) บอกวัตถุประสงค์ 3) ทบทวน

ความรู้เดิม 4) การเสนอเนือ้หาใหม ่5) ชี้แนวทางการเรียนรู้ 

6) กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน 7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ   

8) ทดสอบความรู้ใหม ่9) สรุปและนําไปใช ้

   1.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช้งาน 

Microsoft PowerPoint 2007 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัย

พัฒนาขึ้นนั้นเนื่องจากผู้วิ จัยได้เห็นความสําคัญและ

ประโยชน์จากการใช้งานด้านคอมพิวเตอร์ ผู้วิจัยจึงนํา

คอมพิวเตอร์มาเป็นสื่อในการเรียนการสอนโดยพัฒนา 

จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียรูปแบบต่างๆ 

ประกอบกับรูปแบบการเรียนการสอน โดยนําเอาเนื้อหามา

จัดลํ าดับขั้ นตอน  มีการนํ าคลิปวิดี โอมาช่ วยเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ รวมทั้งนําแบบฝึกหัด และ

แบบทดสอบมาบันทกึในบทเรียนจงึทําให้บรรยากาศในการ

เรียนไม่น่าเบ่ือ ทําให้นักเรียนสามารถเรียนได้ ด้วยตนเอง

ได้โดยไม่จํากัดสถานท่ี เวลา ตามความสามารถของแต่ละ

บุคคล เป็นสื่อการเรียนการสอนที่สนองตอบความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างดี ช่วยเพิ่มความสนใจและ

เสริมแรงให้กับนักเรียน ทําให้นักเรียนกระตือรือร้นอยาก

เรียนซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ กมลศักดิ์ ภูชมศรี 

(2547, หน้า 55) ได้ทําการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เร่ือง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

81.60/80.13 และค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.66 และ 

ธวัชชัย สหพงษ์ (2550, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ฮาร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา   

ปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนอุบลรัตน์พิทยาคม อําเภออุบลรัตน์ จังหวัด

ขอนแก่น ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2549 จํานวน 45 คน 

ผลการศึกษาพบว่านักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูง

กว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05    

ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่านักเรียนมีความคิดเห็น

สอดคลอ้งกันระดับมากที่สุดวา่ เสยีงบรรยายชัดเจน ขนาด

ตัวอักษรอ่านเห็นได้ชัดเจน ภาพประกอบทั้งหมดเข้ากับ

เนื้อหาเร่ืองราว ตามลําดับ และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ คือ 

มีค่าดัชนีประสิทธิผล 0.56 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 

เท่ากับ 0.05 และนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนโดย

เฉลี่ยร้อยละ 72.4 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ร้อยละ 70 และ

นงเยาว์ ชุณห์ประไพ (2550, บทคัดย่อ) ได้พัฒนาบทเรียน

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการ

สืบพันธ์ุของพืช สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

พบว่ามีประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

ที่ผู้วิจัย พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 86.50/85.57 สูงกว่าเกณฑ์

ที่กําหนดไว ้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียน

บนเครือขา่ยอนิเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญ

ที่ระดับ 0.1 เจตคตขิองนักเรียนที่มตีอ่บทเรียนบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตที่ผู้วิ จัยพัฒนาขึ้น โดยรวมอยู่ ในระดับดี 

แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
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อินเทอร์เน็ต วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการสืบพันธุ์ของพืชอยู่

ในระดับสูง 

  2. ผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนหลั งเรี ยนด้ วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชี พและเทคโนโลยี  เ ร่ื อง  การใช้ งาน  Microsoft 

PowerPoint 2007 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 วิชาคอมพิวเตอร์

สูงกวา่กอ่น ไดรั้บการจัดการเรียนรู้โดยใช้ได้รับการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายแสดงว่า 

บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย ที่ผู้วิ จัยสร้างขึ้น

สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของนักเ รียนได้อย่ างมี

ประสิทธิภาพ พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์การเรียนของนักเรียนสูงขึ้นทั้งนี้

เนื่องมาจาก 

   2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช้งาน 

Microsoft PowerPoint 2007 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัย

สร้างขึ้นได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไขและตรวจสอบจาก

ผู้ เชี่ยวชาญท้ังด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และผ่านการหา

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้ จึงทําให้บทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย มีความเหมาะสมท้ังทางด้าน

เนื้อหา ด้านสื่อ จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์การเรียนของ

นักเรียนสูงขึ้น 

   2.2 การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บน

เครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เร่ือง การใช้งาน Microsoft PowerPoint 2007 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิ จัยพัฒนาขึ้น ในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยนําเอาเน้ือหามาจัดลําดับ

ขั้นตอน มีการนําคลิปวิดีโอมาช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการ

เรียนรู้ รวมทั้งนําแบบฝึกหัด และแบบทดสอบมาบันทึกใน

บทเรียนจึงทําให้บรรยากาศในการเรียนไม่น่าเบื่อ ทําให้

นักเรียนสามารถเรียนได ้ด้วยตนเองได้โดยไม่จํากัดสถานที่ 

เวลา ตามความสามารถของแต่ละบุคคล เป็นสื่อการเรียน

การสอนท่ีสนองตอบความแตกต่างระหว่างบุคคลได้เป็น

อยา่งดี ช่วยเพิ่มความสนใจและเสริมแรงให้กับนักเรียน ทํา

ให้นักเรียนกระตือรือร้นอยากเรียน จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 

  3. ผลการประเมินเจตคติของนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ หลังเรียนรู้

ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช้งาน Microsoft 

PowerPoint 2007 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นพบว่าเจตคติของ

นักเรียนที่มีต่อวิชาคอมพิวเตอร์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ระดับ 4.80 

ซึ่งอยู่ในระดับค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.51–5.00 หมายความว่า

ผู้เรียนมีเจตคติที่ดี ในระดับมากที่สุด ที่เป็นเช่นนี้อาจเป็น

เพราะนักเรียนเคยใชแ้บบฝกึทักษะการใช้งานที่เป็นประเภท

เอกสารรูปเล่ม จึงทําให้เกิดความสนใจในเนื้อหาและ

บทเรียนบนเครือข่ายที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นที่สามารถสร้าง

ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ได้โดยการตอบสนองต่อผู้เรียนเมื่อ

ผู้เรียนเข้าศึกษาเนื้อหาจะมีปฏิสัมพันธ์กลับทันที บทเรียน

มีทัง้ภาพ เสยีงบรรยาย และมกีารเคลื่อนไหวที่สามารถ 

เร้าความสนใจ นอกจากนั้นผู้วิจัยได้ออกแบบหน้าจอซึ่ง

ประกอบด้วยองค์ประกอบ ของข้อความ ภาพและกราฟิก 

เสียงและวิดีโอคลิป การควบคุมหน้าจอ ที่สอดคล้องการ

ออกแบบสื่อเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง พบว่านักเรียนมี

ความคดิเห็นสอดคล้องกันระดับมากที่สุดว่า เสียงบรรยาย

ชัดเจน ขนาดของตัวอักษรอ่านเห็นได้ชัดเจน ภาพประกอบ

ทั้งหมดเข้ากับเนือ้หาเร่ืองราว ตามลําดับ 

 จากเหตุผลดังกล่าวจึงทําให้นักเรียนมีเจตคติต่อวิชา

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนหลังการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์บนเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชี พและเทคโนโลยี  เ ร่ื อง  การใช้ งาน  Microsoft 

PowerPoint 2007 ของชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัย 

พัฒนาขึ้นอยูใ่นระดับมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะสําหรับการนําผลการวจัิยไปใช ้

  1.1 การออกแบบพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บน

เครือข่าย ควรคํานึงถึงการแก้ปัญหาด้านการแสดงผลของ

ข้องมูล เนื่องจากการทดลองใช้พบว่าการแสดงผลผ่าน

โปรแกรมแสดงผลบนเว็บ (Web Browser) หลายตัว เพราะ

โปรแกรมแสดงผลบนเว็ บออกมาเผยแพร่  อย่ าง

หลากหลายมากมาย อาทิเช่น Internet Explorer (IE) Google 
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Chrome (Chrome) Mozilla Firefox (Firefox) จะได้ทราบ

ขอ้บกพร่อง ขอ้ผดิพลาดและแกไ้ขไดทั้นกอ่นใชกั้บผูเ้รียน 

  1.2 การจัดการนําเสนอผา่นระบบเรียนรู้เสมือนจริง 

(Virtual Learning System) จะต้องทดสอบการใช้งานการ

แสดงผลด้านภาษาไทย ระหว่างระบบ Tis620 และ UTF8 

ก่อนเนื่องจากการแสดงผลนั้นขึ้นอยู่กับระบบปฏิบัติการที่

ได้ติดตั้งด้วย ในการวิจัยคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ทําการทดลอง

ระบบเสมือนจริงด้วยระบบปฏิบัติการ Microsoft Server 

2003 สามารถแสดงผลได้ท้ัง 2 ระบบภาษา หากต้องการ

จําลองเคร่ืองเพื่อทําเสมือนจริงด้วยระบบ Appserv ควรใช้

ระบบ AppServ 2.5.10 and 2.6.0 with PHP6 New 

Released เพื่อการแสดงผลและระบบฐานข้อมูลที่สมบรูณ์

ไม่ต้องแก้ไขค่าระบบใดๆ เลย 

  1.3 การจัดเตรียมเครื่องลูกข่าย (Client) และระบบ

เครือข่าย ควรคํานึงถึงสมรรถนะของเคร่ืองสูงเพียงพอ 

เช่น CPU 2.53 MHz หรือสูงกว่า มีหน่วยความจําช่ัวคราว 

(Ram) ไม่น้อยกว่า 256 MB อุปกรณ์การแสดงผลและ

มัลติมีเดีย ชุดหูฟัง โปรแกรมเสริม (Plug-in) เช่น Windows 

Media Player สําหรับ Web Browser แต่ละชนิด เพื่อให้การ

เรียนบนเครือข่ายของผู้เรียนเป็นไปอย่างครบถ้วน หาก

ผู้เรียนการรอประมวลผลของเคร่ือง จะทําให้เกิดการเบ่ือ

หน่ายในการเรียน ซึ่งอาจจะมีผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

  1.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบทดสอบ

ประจําหน่วยการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ทําการวิจัยโดยให้ผู้เรียน

สอบโดยใช้แบบทดสอบในเวลาเรียนและในห้องเรียน

เทา่นัน้เพื่อปอ้งกันการทําแบบทดสอบแทนกัน 

  1.5 การนําบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายไป

ทดลองใช้ งานน้ันควรทดลองใช้ ในห้องปฏิ บัติการ

คอมพิวเตอร์ที่มีการเช่ือมต่อเครือข่ายในห้อง เพ่ือสะดวก

และง่ายต่อการจัดการบริหารบทเรียนโดยผ่านการทดสอบ

ด้านการแสดงผลและมัลติมีเดียรวมทั้งตรวจสอบหูฟังให้

สามารถใช้งานได้เป็นอย่างดีจะทําให้นักเรียนไม่เกิดความ

เบ่ือหน่ายในอุปสรรคปัญหาที่อาจเกิดขึ้นในขณะทดลองใช้

งาน 

 2. ขอ้เสนอแนะในการวจิัยคร้ังต่อไป 

  2.1 ควรมีการผลิตและพัฒนาบทเรียนในเนื้อหา 

วิชาต่างๆ เพื่อให้ได้สื่อการเรียนรู้ที่หลากหลายและมี

คุณภาพมากยิ่งขึ้น 

  2.2 ควรมีการวิจัยถึงคุณลักษณะท่ีเหมาะสมของ

นักเรียนต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย ในด้านอ่ืนๆ 

เช่น ความกล้าแสดงออก ความเป็นผู้นํา ความรับผิดชอบ 

แรงจูงใจใฝส่ัมฤทธ์ิ และความเช่ือมั่นในตนเอง เป็นตน้ 

  2.3 ควรมีการวิจัยและพัฒนาเก่ียวกับการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ของนักเรียนในด้านต่างๆ เช่น ความรับผิดชอบ 

ทักษะการคิดและความคงทนในการเรียนรู้ และสมรรถนะ

สําคัญของนักเรียน เช่น การส่ือสาร การแก้ปัญหา การใช้

เทคโนโลย ีเป็นตน้ 

  2.4 ในการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ปัจจุบันมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วควรใช้โปรแกรมที่มีการ

ปรับปรุงให้ทันสมัย กับการเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภิวัฒน์

ตอบสนองตอ่กับความตอ้งการของผูเ้รียน 
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