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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ

ร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยมและการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

2) ศกึษาประสทิธภิาพของกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้ม

สะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยมและการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 4) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับ

การประเมนิดว้ยแฟม้สะสมผลงาน เร่ือง ทศนยิม และการบวก การลบ การคูณทศนยิม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียน

บ้านขาม สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 จํานวน 18 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบ

การเรียนรูแ้บบยอ้นกลับร่วมกับการประเมนิดว้ยแฟม้สะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณทศนิยม 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจการวิจัยคร้ังนี้ใช้แบบ

แผนการวิจัย One group Pretest–Posttest Design สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ชนดิ Dependent Samples 

 ผลการวจิัย พบวา่ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน 

เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 81.20/77.97 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑท์ี่ตัง้ไว ้คือ 75/75   
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  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้         

แบบยอ้นกลับร่วมกับการประเมนิดว้ยแฟม้สะสมผลงานสูงกวา่กอ่นเรียน อยา่งมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  

  3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้           

แบบยอ้นกลับร่วมกับการประเมนิดว้ยแฟม้สะสมผลงาน อยูใ่นระดับมาก ( x  = 4.34) 

 

คําสําคัญ กจิกรรมการเรียนรู้ การออกแบบการเรียนรู้แบบยอ้นกลับ การประเมนิดว้ยแฟม้สะสมผลงาน 

 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) to develop learning activities based on backward design 

and portfolio entitled on “Decimals and Addition, Subtraction, Multiplication of Decimals”, 2) to study 

the efficiency of learning activities based on backward design and portfolio entitled on “Decimals and 

Addition, Subtraction, Multiplication of Decimals”, 3) to compare the learning achievement of students 

between before and after learning through learning activities based on backward design and portfolio 

entitled on “Decimals and Addition, Subtraction, Multiplication of Decimals”, 4) to study the satisfaction 

with learning activities based on backward design and portfolio entitledon “Decimals andAddition, 

Subtraction, Multiplication Decimals”. All purposes of this research will be focused on Prathom Suksa 6.  

 The subjects were 18 students studying in the first semester of 2013 academic year at Ban Kham 

School under the Office of Sakon Nakhon Educational Service Area 3. They were purposively selected. 

The instruments used for collecting data were learning activities based on backward design and 

portfolio entitled on “Decimals and Addition, Subtraction, Multiplication of Decimals”, an achievement 

test and a satisfaction questionnaire. One group Pretest–Posttest design was adopted for this study.  

The statistics used for data analysis include mean, standard deviation, percentage, and t-test 

(Dependent Samples). 

 The study revealed the following results: 

  1. The efficiency of the developed learning activities based on backward design and portfolio 

entitled on “Decimals and Addition, Subtraction, Multiplication of Decimals” was 81.20/77.97 that was 

higher than the defined criterion at 75/75. 

  2. After the students had learnt though the constructed learning activities based on backward 

design and portfolio, their achievement was statistically higher than that of before at .01 level of 

significance. 

  3. The students’ satisfaction of the developed learning activities based on backward design and 

portfolio was at the high level ( x  = 4.34). 

 

Keywords : Learning Activities, Backward Design, Portfolio 
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ภูมิหลัง 

 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 

(พุทธศักราช 2555–2559) ได้มุ่งเน้นเร่ืองการคิดวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ มีวิจารณญาณ และมีความคิดสร้างสรรค์ เพื่อ

พัฒนาประเทศสู่ความสมดุลและยั่ ง ยืนจะต้องให้

ความสําคัญกับการเสริมสร้างทุนของประเทศที่มีอยู่ให้

เข้มแข็งและมีพลังเพียงพอในการขับเคลื่อนกระบวนการ 

พัฒนาประเทศ โดยเฉพาะการพัฒนาคนหรือทุนมนุษย์ให้

เป็นผู้มีปัญญา รู้จักเหตุและผล รู้จักแก้ปัญหาได้อย่าง

ชาญฉลาด มีความรู้ความสามารถในด้านทักษะท่ีจําเป็น

ต่อการดําเนินชีวิตทั้งยังมุ่งพัฒนาพฤติกรรมทางสังคมที่ดี

งามในการทํางานและการอยู่ร่วมกัน รู้จักช่วยเหลือเกื้อกูล

กันรู้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วและ

หลากหลายในยุคศตวรรษที่ 21 แนวคิดดังกล่าวได้สอดรับ

กับนโยบายพัฒนาเยาวชนของชาติในการเข้าสู่โลกยุค

ศตวรรษที่ 21 ของกระทรวงศึกษาธิการที่ได้มุ่งเน้นส่งเสริม

ให้ผู้เรียนมีคุณภาพ รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิด

วิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถ

ทํางานร่วมกับผู้อ่ืน และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม

โลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 2) 

นอกจากนั้นในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขั้นพื้นฐาน 2551 ไดมุ้ง่เนน้ใหผู้้เรียนได้มีคุณภาพ

ตามมาตรฐานที่กําหนด โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะ

สําคัญ 5 ประการ คือ มีความสามารถในการสื่อสาร 

ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา

ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน้า 6-7) 

จะเห็นได้ว่าในการเตรียมเยาวชนเข้าสู่ ยุคแห่งการ

เปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 ของทุกภาคส่วนได้เน้น

พัฒนาสมรรถนะในด้านความรู้ ความคิด ความสามารถใน

การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการ

ใชเ้ทคโนโลยี 

 จากแนวคิดและจุดเน้นดังกล่าว ทําให้การจัดการ

เรียนการสอนเพื่อพัฒนาเยาวชนไทยเปลี่ยนไป นั่นคือ 

เยาวชนไทยในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานจะต้องได้รับ

ความรู้ และทักษะท่ีจําเป็นสําหรับใช้เป็นเคร่ืองมือในการ

ดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงมีความสามารถใน

การสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา มีทักษะชีวิต และการใช้

เทคโนโลยี คณิตศาสตร์เป็นวิชาหนึ่งท่ีมีความสําคัญมาก

เพราะคณติศาสตร์เป็นพืน้ฐานและเคร่ืองมืออันจะนํามาซึ่ง

ความรู้และศิลปะวิทยาการทุกแขนง ถึงแม้ว่าคณิตศาสตร์

จะมีความสําคัญดังกล่าวมา แต่จากการประเมินผลและ

ติดตามตรวจสอบคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา

ภายนอก (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพ

การศึกษา (องค์การมหาชน), 2549) พบว่า สถานศึกษา

ของรัฐบาลประมาณร้อยละ 65 ยังไม่ได้มาตรฐานทั้งด้าน

การเรียนรู้ของผู้ เรียนและคุณภาพการสอน (สถาบัน

ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2553, หน้า 

ก) และผลการทดสอบระดับชาติ (O-NET) ปีการศึกษา 

2555 พบว่าวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 ท่ัวประเทศมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 35.77 (สถาบัน

ทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 2555, 

หน้า 2/3) ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ต่ํา และสอดคล้องกับคะแนน

เฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ในเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3         

มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 33.83 (สถาบันทดสอบทาง

การศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 2555, หน้า 2/3)         

ซึ่งสอดคล้องกับผลการทดสอบระดับชาติ  (O-NET)         

ปีการศึกษา 2555 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนบ้านขาม สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 35.43 

(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 

2555, หน้า 2/3) ถือว่ายังตํ่าอยู่ในเกณฑ์ที่ไม่น่าพอใจ

สมควรไดรั้บการแกไ้ขปรับปรุงเป็นอย่างยิ่ง 

 จากการศึกษารายงานการวิจัยที่เกี่ยวข้องด้านการ

สอนคณิตศาสตร์ พบว่า สาเหตุประการหนึ่งท่ีทําให้ผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูใ่นระดับตํ่านั้น เกิดจากการจัดการ

เรียนการสอนของครูครูผู้สอนให้ความสําคัญกับการจัด

กระบวนการเรียนรู้มากเกินไป และยังแยกการวัดและ

ประเมินผลออกจากกระบวนการเรียนรู้  โดยมุ่ งวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Summative Evaluation) 

เป็นการตัดสินผลการเรียนเป็นหลัก ละเลยการนําเอาผล

การประเมินไปพิจารณาใช้ปรับปรุงการเรียนการสอน  
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       



(กรมวิชาการ, 2540, หน้า 10) ซึ่งเมื่อพิจารณาแล้วจะเห็น

ไดชั้ดเจนวา่การจัดกระบวนการเรียนรู้ขาดความสมดุลตาม

วงจรการเรียนรู้ ข้อมูลที่ได้จากการวัดและประเมินด้วย

แบบทดสอบแบบปรนัยอย่างเดียวนั้น ไม่ครอบคลุม

คุณลักษณะด้านการปฏิบัติและด้านการแก้ปัญหาของ

ผู้ เ รียน ทําให้ครูผู้สอนไม่ทราบสาเหตุที่แท้จริงว่ า        

การเรียนรู้ของผู้เรียนไม่บรรลุจุดประสงค์นั้นเป็นเพราะ

อะไร มีสาเหตุมาจากปัจจัยใดบ้าง และผู้เรียนที่ประสบ

ผลสําเร็จในการเรียนนั้นมีกระบวนการเรียนรู้อย่างไร 

ดังนั้นครูต้องมีการออกแบบการเรียนรู้และการวัดผล

ประเมินผลที่จะนําผู้เรียนสู่จุดหมายปลายทาง (มาตรฐาน

การเรียนรู้) ที่หลักสูตรกําหนดไว้ และไม่ควรละเลย

กระบวนการที่ใหข้้อมูลย้อนกลับในการจัดการเรียนรู้ให้กับ

ผู้เรียน ซึ่งกระบวนการที่ให้ข้อมูลย้อนกลับได้เหมาะสมก็

คือ กระบวนการวัดและประเมินผลน่ันเอง สอดคล้องกับ

แนวคิดการจัดการเรียนรู้ควบคู่กับการวัดและประเมินผล

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามแนวคิดของ 

Ausubell ที่กล่าวว่า ผู้เรียนเรียนรู้ได้จากการสร้างแนวคิด

ด้วยตนเองโดยอาศัยพื้นฐาน และดูดซับแนวคิดจากการ

นําเสนอของครู การเรียนรู้คณิตศาสตร์นั้นจึงจําเป็นต้อง

เน้นที่เน้ือหาและต้องตรวจสอบผลการเรียนรู้ควบคู่ไปกับ

การสอนอย่างสมดุล (Gagne, 1985, อ้างถึงใน กรมวิชาการ, 

2545, หนา้ 76)  

 จากสภาพปัญหาที่ครูผู้สอนจัดกระบวนการเรียนรู้ 

ไม่สอดคล้องและไม่กลมกลืนอย่างสมดุลกับกระบวนการ

วัดและประเมินผล เป็นการจัดการเรียนไม่ครบวงจร เป็น

สาเหตุหลักที่ทําให้การเรียนรู้ของผู้เรียนไม่บรรลุตาม

วัตถุประสงค์และทําให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า ตรงกับ

สภาพปัญหาในการจัดการเรียนการสอนที่ เป็นอยู่ใน

ปัจจุบันของศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาลําห้วยโทงสหวิทยา 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 

ดังนัน้ เพื่อพัฒนาใหผู้้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

ควรมีการจัดการเรียนรู้ให้ครบวงจรการเรียนรู้อย่างสมดุล

และกลมกลืน ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการออกแบบการเรียนรู้ที่มุ่ง

ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ได้เองมีความรู้ที่คงทน

เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน มีความรู้ความสามารถตามมาตรฐาน

การเรียนรู้ที่เป็นข้อกําหนดคุณภาพของผู้เรียนได้นั้น คือ 

การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ ที่มีการดําเนินการ

อยู ่3 ขัน้ตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 กําหนดเป้าหมายสําคัญ ขั้นที่ 2 

กําหนดหลักฐานการเรียนรู้ และขั้นตอนที่ 3 การออกแบบ

การเรียนรู้ เมื่อครูมีทิศทางในการนําผู้เรียนสู่เป้าหมายที่

ชัดเจน เป็นเป้าหมายการเรียนรู้ที่ฝังแน่นและย่ังยืน           

มีชิ้นงาน ร่องรอย มีเกณฑ์การให้คะแนนว่าผู้เรียนมีความรู้ 

ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้เป็นที่ยอมรับได้ 

จัดทําหน่วยการเรียนรู้ แล้วนําลงสู่แผนการจัดการเรียนรู้ 

ซึ่ง โกวิท ประวาลพฤกษ์ (2551, หน้า 18) กล่าวไว้ว่า        

การออกแบบการเรียนรู้โดยใช้ผลปลายทาง หรือผลงาน

ของผู้เรียนเมื่อเรียนจบบทมาเป็นหลัก ครูออกแบบอย่างด ี

คิดอย่างดีแล้ว จึงนําองค์ประกอบสําคัญต่างๆ ที่กําหนด

ไว้ในแบบไปลงในแผนการสอน ขยายเพิ่มตามรายละเอียด

ให้มีคุณภาพ ประสิทธิภาพ เม่ือนําไปสอนจริงก็จะเกิดผล

การเรียนรู้ ผู้เรียนมีคุณภาพตามที่ระบุไว้ ครูคิดออกแบบ

ก่อนลงมือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ มีกรอบที่เป็นเหตุ

เป็นผลสัมพันธ์กันและด้วยเหตุผลที่ว่ากระบวนการวัดและ

ประเมินผลมีส่วนในการสะท้อนข้อมูลย้อนกลับเพื่อนําไป

พัฒนากระบวนการเรียนรู้และการตั้งจุดประสงค์การ

เรียนรู้ได้สอดคล้องกันแล้ว ก็จะสามารถส่งเสริมให้

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นได้ดังนั้นเพื่อให้

กระบวนการวัดและประเมินผลสะท้อนข้อมูลย้อนกลับได้

อย่างชัดเจน จึงนําการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงานที่ได้

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาประเมินผลนักเรียน 

เพราะว่าแฟ้มสะสมผลงานมีประโยชน์ในการแสดงหรือ

นําเสนอผลงานของนักเรียน มีลักษณะที่สอดคล้องกับ

ความสามารถที่แท้จริงของนักเรียน เพราะให้ข้อมูล

ครบถ้วนกว่าการสอบด้วยแบบทดสอบ การจัดทําแฟ้ม

ต้องอาศัยความคิด ความอดทน ความรู้ วิจารณญาณ 

ความอุตสาหะ ทักษะต่างๆ ซึ่งครอบคลุมลักษณะทาง

สมอง ทางจิตใจ รวมท้ังทักษะต่างๆ (สุวิทย์ มูลคํา, 2544, 

หนา้ 30) 

 จากเหตุผลดังกลา่วข้างต้น ผู้วิจัยในฐานะครูจึงสนใจ

ที่จะนําหลักการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับและการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน มาพัฒนากิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับ

การประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้
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ปที่ 6 ฉบับที่ 16 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2557 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

คณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ

ทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้มี

คุณภาพยิ่งขึ้นต่อไป 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้กําหนดความมุ่งหมายของ

การวจัิย ไวด้ังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้การ

ออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วย

แฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยมและการบวก การลบการ

คูณทศนยิม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

  2. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก 

การลบการคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์  

75/75 

  3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก 

การลบ การคูณทศนยิม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

  4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ

เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการ

เรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสม

ผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ

ทศนยิม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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       



กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสม

ผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้กําหนดกรอบแนวคิดของการ

วิจัย ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคดิของการวิจัย 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ในศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาลําห้วยโทงสหวิทยา สังกัด

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ประกอบด้วย 15 โรงเรียน  

รวมนักเรียน 228 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษา     

ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านขาม ศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาลําห้วย

โทงสหวิทยา สั งกัดสํ านักงานเขตพื้นที่ การศึกษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2556 จํานวน 1 ห้องเรียน จํานวน 18 คน ซึ่งได้มาด้วยการ

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากสภาพ

การจัดห้องเรียนและบริบทคล้ายกัน และการจัดห้องเรียน

เป็นการจัดนักเรียนแบบคละความสามารถเหมือนกัน 

 3. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการรวบรวมขอ้มูล   

  3.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การ

ออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วย

แฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ       

การคูณทศนยิม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

  3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ

ทศนยิม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ประสิทธิภาพของกิจกรรม

การเรียนรู ้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจตอ่การเรียน 

กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบยอ้นกลับร่วมกับการประเมนิด้วยแฟ้มสะสมผลงาน 

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

3. อธิบายภาระงาน 

4. สร้างข้อตกลงการประเมิน ชิ้นงาน 

5. สอนเนื้อหาใหม่ให้กับนักเรียน 

6. ศึกษาและเรียนรู้เนื้อหาสาระใหม่

ขั้นที่ 1 ขั้นนํา 

1. ครูทบทวนความรู้เดิม  

2. แจ้งจุดประสงค์ 

การเรียนรู ้

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป

7. ร่วมกันสรุปผล

การเรียนรู ้

แนวคิดการออกแบบการเรยีนรู้

แบบย้อนกลับ 

   เป็นกระบวนการออกแบบ 

การจัดการเรยีนรู้ที่กําหนด

หลักฐานการแสดงพฤติกรรม 

ของผู้เรียน/การประเมินผลให้

สอดคล้องกับจุดประสงค ์

การเรียนรู ้แล้วจงึออกแบบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

แนวคิดการประเมินด้วยแฟ้ม

สะสมผลงาน 

   เป็นที่เก็บเอกสาร หลักฐาน 

ผลงานของผู้เรียนอย่างเป็นระบบที่

แสดงถึงความก้าวหน้า ความถนัด 

ความพยายาม ความสนใจของ

ผู้เรียน และทุกฝ่ายได้แสดง 

ความคิดเห็นในผลงานร่วมกัน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

และเนื้อหา เรื่อง ทศนิยม  

และการบวก การลบ การคูณ

ทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล

8. นักเรียนแต่ละคน 

ทําชิ้นงานของตน 

9. ประเมินชิ้นงาน วา
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ปที่ 6 ฉบับที่ 16 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2557 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

  3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบ

ย้อนกลับร่วมกับการประเมนิดว้ยแฟม้สะสมผลงาน 
 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจะ

ดําเนนิการวจัิยกับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

บ้านขาม ปีการศึกษา 2556 ภาคเรียนที่ 1 จํานวน 18 คน 

และใช้เวลา 18 ช่ัวโมง ไม่รวมการทดสอบก่อนเรียนและ

หลังเรียน โดยผู้วิจัยจะดําเนนิการตามขัน้ตอนตอ่ไปนี้ 

  1. นําหนังสือขอความอนุเคราะหเ์ก็บรวบรวมข้อมูล

เพื่อทดลองวจัิย  

  2. ดําเนนิการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการทดลองกับ

นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2556 โดยผู้วิจัยเป็นผูด้ําเนนิการทดลองดว้ยตนเอง  

  3. ก่อนดําเนินการทดลองจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ให้กับนักเรียนนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนมา

ทดสอบนักเรียน 

  4. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ

ร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม 

และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษา    

ปีที่ 6 จํานวน 18 แผน และหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ในแต่ละแผนให้นักเรียนทําชิ้นงานและเมื่อเรียนเสร็จใน   

แต่ละหน่วยย่อยให้นักเรียนกลุม่ตัวอยา่งทําแบบทดสอบย่อย 

  5. หลังจากดําเนินการทดลองใช้การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ

ร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม 

และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษา    

ปีที่ 6 ครบ 18 แผน ให้นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์หลังเรียนและตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ      

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

  6. นําคะแนนที่ได้จากการทดสอบย่อย คะแนน

แฟ้มสะสมผลงานแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และแบบสอบถามความพึงพอใจ มาตรวจสอบให้คะแนน

ตามเกณฑ์ที่กําหนด และนําข้อมูลมาวิเคราะห์โดยใช้วิธี

ทางสถติ ิเพื่อทดสอบสมมตฐิาน 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ข้อมูลเชงิปริมาณ 

  1. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก 

การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย

เปรียบเทียบตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 75/75 ด้วยการ

วเิคราะหค์า่ประสทิธภิาพของกระบวนการ (E1/E2) 

  2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ ร่วมกับการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก 

การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการ

วิเคราะห์ค่าที (t–test) แบบ Dependent Samples  

  3. วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ 

ร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม 

และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษา     

ปีที่ 6 โดยการหาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และแปล

ความหมายโดยหาค่าเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์ระดับความ

พึงพอใจในการเรียนของ ลิเคอร์ท (Likert) เป็นแบบมาตรา

สว่นประมาณคา่ (Rating Scale)  

 ข้อมูลเชงิคุณภาพ 

  ข้อมูลเชงิคุณภาพ ไดแ้ก่ การสัมภาษณ์ การสังเกต

พฤติกรรมของนักเรียนและบันทึกการเรียนรู้ของนักเรียน 

ผู้วิจัยนําข้อมูลท่ีได้มาจัดหมวดหมู่ วิเคราะห์ประมวลผล

เรียบเรียงและนําเสนอเป็นความเรียง 
 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูล ได้แก ่

ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test ชนิด 

Dependent Samples 
 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



       



การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สรุปผล 

ดังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้

แบบย้อนกลับร่วมกับ การประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน 

เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณทศนิยม        

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 81.20/77.97 ซึ่งสูง

กว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไว ้คือ 75/75 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบ

ย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง 

ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถม 

ศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับ

การประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการ

บวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ใน 

ระดับมาก ( x  = 4.34) 
 

อภิปรายผล 

 จากการวจัิยคร้ังนี้ สามารถอภปิรายผลไดด้ังนี้ 

  1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้การ

ออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมิน   

ด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ 

การคูณทศนิยม ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 

81.20/77.97 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 75/75 หมายความว่า 

ผู้ เ รียนที่ เ รียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมี

ประสิทธิภาพ สามารถทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนดคิดเป็นร้อยละ 81.20 และ

ได้คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คิดเป็นร้อยละ 77.9 ผลการวิจัยปรากฏเช่นนี้อาจ

เนื่องมาจากกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม 

และการบวก การลบ การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษา    

ปีที่ 6 โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับ

การประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้ผ่าน

กระบวนการสร้างอย่างถูกต้องโดยผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด 

ทฤษฎี หลักการ เอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ศึกษา

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

หลักสูตรสถานศึกษา วิเคราะห์มาตรฐาน/ตัวชี้วัดและ

เนื้อหาออกแบบการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

กําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ กําหนดหลักฐานการเรียนรู ้

และกําหนดกจิกรรมการเรียนรู้ที่มคีวามสอดคล้องสัมพันธ์

กัน แล้วจึงดําเนินการจัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ และนํา

แผนการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวเสนออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสม นํามาปรับปรุงแก้ไข

เสร็จแล้วนํ าแผนการจัดการเรียนรู้ดั งกล่าวไปให้

ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม

และประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อีกคร้ัง       

นํ าแผนการจัดการเ รี ยน รู้มาปรับปรุ งแก้ ไขตาม

ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จากขั้นตอนดังกล่าวทําให้ได้

แผนการจัดเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ และผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนดซึ่งสอดคล้องกับ

ผลงานวิจัยของ สงวน รังดิษฐ (2553) ได้ศึกษาการ

ออกแบบการสอนแบบย้อนกลับ ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแก้สมการ        

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านดอนก่อกกเหลี่ยม 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 1 ภาคเรียน

ที่ 1 ปีการศึกษา 2552 ผลการวิจัยพบว่า ผลจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 92.03/89.26 

และสอดคล้องกับงานวิจัยของวนิดา บูรพันธ์ (2553)     

ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบย้อนกลับ

(Backward Design) กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง 

ตัวประกอบของจํานวนนับ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

บ้านหนองอุ่ม สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มหาสารคาม เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 

จํานวน 22 คน ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏว่า แผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design)         

มีประสิทธิภาพ 89.91/89.55 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 

80/80 ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ย้อนกลับ (Backward Design) มีค่าเท่ากับ 0.8067 หรือ 

คิดเป็นร้อยละ 80.67 นักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบย้อนกลับ มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เร่ือง ตัวประกอบของจํานวนนับหลังเรียนสูงกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ปที่ 6 ฉบับที่ 16 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2557 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบย้อนกลับ โดยรวมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด ( x  = 4.79) 

  2. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้การ

ออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมิน      

ด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ 

การคูณทศนิยมที่สร้างขึ้นทําให้ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นเพราะกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ

ร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงานกิจกรรม       

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม และการบวก การลบ 

การคูณทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้

ผ่านกระบวนการสร้างอย่างถูกต้องโดยผู้วิจัยได้ศึกษา

แนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสารและผลงานวิ จัยที่

เก่ียวข้อง ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา วิ เคราะห์

มาตรฐาน/ตัวชี้วัดและเนื้อหา ออกแบบการเรียนรู้ในแต่ละ

หน่วยการเรียนรู้ กําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ กําหนด

หลักฐานการเรียนรู้ และกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี

ความสอดคล้องสัมพันธ์กัน แล้วจึงดําเนินการจัดทํา

แผนการจัดการเรียนรู้ และนําแผนการจัดการเรียนรู้

ดังกล่าวเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ

ความเหมาะสม นํามาปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วนําแผนการ

จัดการเรียนรู้ดังกล่าวไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 5 ท่าน 

เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและประเมินคุณภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้อีกคร้ัง นําแผนการจัดการเรียนรู้มา

ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญ จาก

ขั้นตอนดังกล่าวทําให้ได้แผนการจัดเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 

และผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นไปตามเกณฑ์ที่

กําหนดสอดคล้องกับงานวิจัยของ อัษฎางค์ สืบหาแก้ว 

(2551) ได้ศึกษาการพัฒนาแฟ้มสะสมผลงานเพ่ือวัดแล

ประเมินผลทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ศึกษา

เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ภาคเรียนที่  2              

ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนบ้านดอนชาด สังกัดสํานักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาอุบลราชธานี เขต 2 จํานวน 12 คน      

ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏว่า ผลการเรียนเฉลี่ยทั้งชั้นอยู่

ในระดับดีมากโดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.67 และผลการ

วัดเจตคติที่มีต่อการใช้แฟ้มสะสมผลงาน คะแนนเฉลี่ย

รวมท้ัง 6 ด้าน เท่ากับ 4.65 ซึ่งผลการประเมินอยู่ในระดับ

เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

  3. ผู้เรียนที่ร่วมการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดย

โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการ

ประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงาน เร่ือง ทศนิยม และการบวก 

การลบ การคูณทศนิยม โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( x  = 4.34) 

เม่ือพิจารณาตามรายด้าน พบว่า มีความพึงพอใจต่อการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ทุกด้านอยู่ไหนระดับมาก โดยด้านที่

มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ด้านการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้

( x  = 4.44) ทั้งนี้อาจเน่ืองมาจากการจัดพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูโ้ดยโดยใชก้ารออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ

ร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงานทําให้ผู้เรียนมี

ส่วนร่วมในกิจกรรมการนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู้

เรียงจากง่ายไปหายาก มีคําถามท้าทาย กระตุ้นให้ผู้เรียน

อยากรู้ กิจกรรมการเรียนรู้หลากหลาย ทราบผลการ

เรียนรู้ทันที มีการประเมินผลงานแต่ละชิ้นจะใช้ผู้ประเมิน  

4 คน ได้แก่ ผู้วิจัย นักเรียนเจ้าของผลงาน เพื่อนร่วมชั้น 

และผู้ปกครองนักเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของกรอง

กาญจน์ ชูทอง (2552) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความพึงพอใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 

ความน่าจะเป็น โดยใช้การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ

ย้อนกลับ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างกลุ่มที่สอนโดยให้

ศึกษาด้วยตนเองโดยใช้การออกแบบการจัดการเรียนรู้

แบบย้อนกลับกับกลุ่มที่สอนแบบบรรยาย และศึกษา

ความสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับความพึง

พอใจในการเรียนของนักเรียนที่สอนโดยให้ศึกษาด้วย

ตนเองโดยใช้การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2552 

โรงเรียนคณะราษฎรบํารุง จังหวัดยะลา ผลการวิจัยพบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่สอนโดยให้ศึกษาด้วยตนเองโดยใช้

การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับ สูงกว่า

นักเรียนที่สอนแบบบรรยายอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และความสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการ
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       



เรียนกับความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนที่สอนโดย

ให้ศึกษาด้วยตนเองโดยใช้การออกแบบการจัดการเรียนรู้

แบบย้อนกลับ มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 0.247 ซึ่งมี

ความสัมพันธ์กันทางบวกอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 
 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะสําหรับการนําผลการวจัิยไปใช ้

  1.1 กิจกรรมบางกิจกรรมควรเพิ่มเวลาเรียนให้มาก

ขึ้นเพราะมีเนื้อหามาก เช่น โจทย์ปัญหาการบวก การลบ 

และการคูณระคน 

  1.2 ครูผู้สอนควรสนับสนุนให้นักเรียนกล้าคิดกล้า

แสดงออก โดยครูให้คําชมเชย และเปิดโอกาสให้นักเรียน

ไดแ้สดงความคดิเห็น 

  1.3 ควรนํากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การออกแบบ

การเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้ม

สะสมผลงาน ไปประยุกต์ใช้กับผู้เรียนระดับชั้นอ่ืนๆ โดย

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผู้สอนควร

ปรับปรุงรูปแบบและเนื้อหาที่จะนําไปใช้ให้เหมาะสมกับ

ระดับความรู้ ความสามารถของผู้เรียน ซึ่งจะทําให้เกิดการ

เรียนรู้ที่มีคุณคา่ และความหมายตอ่ผูเ้รียน 

  1.4 ควรมีการปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ใน

การเรียนรู ้เชน่ มีวินัยใฝเ่รียนรู้ มุง่มั่นในการทํางาน โดยครู

และผูป้กครองเป็นตัวอยา่งที่ดีให้แก่นักเรียน 

 2. ขอ้เสนอแนะในการทําการวจัิยคร้ังต่อไป 

  2.1 ควรศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับร่วมกับการประเมิน

ด้วยแฟ้มสะสมผลงาน โดยบูรณาการกับการสอน รูปแบบ

การสอนอ่ืน 

  2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้การออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ

ร่วมกับการประเมินด้วยแฟ้มสะสมผลงานกับรูปแบบ

กจิกรรมอ่ืนๆ 
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