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บทคัดย่อ 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

ตามเกณฑ์ 75/75 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย และ 4) ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านซ่อมกอก สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จํานวน 20 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)   

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจัิย ประกอบดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ ชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ชนิด Dependent 

Samples 

 ผลการวิจัยพบว่า 

  1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

80.50/82.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 75/75   

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย โดยรวม

อยู่ในระดับมากโดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.24 

  4. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย มีความคงทนในการเรียนรู้โดยที่คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนและหลังสิ้นสุดการเรียนเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์ ไม่แตกต่างกัน 
 

คําสําคัญ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุม่สาระการเรียนรูค้ณติศาสตร์ 

1นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ABSTRACT 

 The purposes of this study were: 1) to develop Multimedia Computer-Assisted Instruction and find its 

efficiency based on the set criteria of 75/75, 2) to compare the students’ learning achievement obtained 

before and after they had learnt through the developed Multimedia Computer-Assisted Instruction, 3) to 

investigate the students’ satisfaction of learning through the developed Multimedia Computer-Assisted 

Instruction, and 4) to assess the students’ knowledge retention resulted from learning through the developed 

Multimedia Computer-Assisted Instruction entitled “Application Unit” for Prathom Suksa 5. 

 The subjects were 20 Prathom Suksa 5 students who were studying in the second semester of 2013 

academic year at Ban somkok School under office of Buengkan Primary Education Service Area. They were 

purposively selected. 

 The instrument were composed of the Multimedia Computer-Assisted Instruction entitled “Application 

Unit” for Prathom Suksa 5, an achievement test used for pretesting and post-testing, a questionnaire to 

survey the students’ satisfaction of Multimedia Computer-assisted Instruction, and an achievement test 

used for measuring the students’ knowledge retention. 

 The statistics used for data analysis included mean, percentage, standard deviation and t-test 

(Dependent Samples). 

 The findings of the research were: 

  1. The Multimedia Computer-Assisted Instruction developed by the researcher had its efficiency of 

80.50/82.83 which was higher than the set criteria of 75/75. 

  2. After the students had learnt through the Multimedia Computer-Assisted Instruction, their learning 

achievement was statistically higher than that of before at .01 level of significance. 

  3. The students’ satisfaction of learnt though the Multimedia Computer-Assisted Instruction as a 

whole was at the high level. 

  4. The students who had learnt through the multimedia Computer–Assisted Instruction could retain 

their knowledge after they had learnt for two weeks. Their scores did not differ from those they made 

from the posttest. 
 

Keywords : Multimedia Computer–Assisted Instruction, Mathematics Learning Substance Group 

 

ภูมิหลัง 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 

2542 กลา่วถงึแนวทางการจัดการศึกษาว่า ผู้เรียนทุกคนมี

ความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า

ผู้เรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษา ต้อง

ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม

ตามศักยภาพ การจัดกระบวนการเรียนรู้ ต้องจัดเนื้อหา

และกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ ความถนัดและ

ความแตกต่างของผู้เรียน ฝึกทักษะกระบวนการ การคิด 

การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และประยุกต์ใช้เพื่อ

ป้องกันและแกปั้ญหา ใหผู้้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์

จริง ฝกึการปฏบัิตใิหส้ามารถทําได้ คิดเป็น ทําเป็น รักการ
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อ่านและเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง รวมทั้งปลูกฝัง

คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะที่พึงประสงค์

ไว้ในทุกวิชา ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม 

สื่อการเรียน อํานวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

จากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย พ่อแม่ ผู้ปกครอง 

ชุมชนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา 

และทุกสถานการณ์ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

แหง่ชาติ, 2543, หนา้ 5) 

 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาพื้นฐานของการคิดแก้ปัญหา 

และการใหเ้หตุผลในชวีติจริง คณิตศาสตร์เป็นรากฐานของ

ศาสตร์อื่นท้ังปวง วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีประโยชน์

ต่อการดํารงชีวิตประจําวันมาก และเป็นวิชาหนึ่งที่มีการ

กําหนดให้นักเรียนได้เรียนในทุกระดับชั้น การจัดกระบวนการ

เรียนรู้ที่มุ่งเน้นการฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ

เผชิญสถานการณ์ ประยุกต์ ความรู้มาใช้ป้องกันและแก้ไข

ปัญหา การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์

จริง ฝึกการปฏิบัติให้คิดเป็น ทําเป็น ทําให้เกิดการใฝ่รู้ใฝ่

เรียนอย่างต่อเนื่องในด้านต่างๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุล  

การสอนคิดจึงนับเป็นจุดเร่ิมต้นที่ดีของการพัฒนา 

สอดคล้องกับการจัดการศึกษา ตามแนวทางที่กําหนดไว้ใน

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

ซึ่งมีจุดประสงค์ที่จะพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนให้เป็นคนด ี

มีปัญญามีคุณภาพชีวิตที่ดีที่มีขีดความสามารถในการ

แข่งขันเพื่อเพิ่มศักยภาพของผู้เรียนให้สูงขึ้น สามารถ

ดําเนินชีวิตได้อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551, หน้า 1) การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบัน

มุ่งเน้นการพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้ง

ทางด้านร่างกายและจิตใจ สติปัญญาอารมณ์ สามารถ  

คิดเป็น ทําเป็น แก้ปัญหาเป็น ดังนั้นการจัดการเรียน

การสอนคณิตศาสตร์จึงจําเป็นต้องส่งเสริมให้นักเรียนมี

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยมุ่งเน้น

ให้ผู้เรียนฝึกฝนการแก้ปัญหา เพื่อพัฒนาทักษะที่จําเป็น

ตามความสามารถของแต่ละบุคคล ความสามารถทางด้าน

การคิดแก้ปัญหาเป็นจุดมุ่งหมายปลายทางที่สําคัญของ

การศึกษา เป็นกระบวนการที่ซับซ้อน ประกอบด้วยปัจจัย

ที่เกี่ยวข้องมากมาย เป็นผลรวมของการใช้สติปัญญา      

ของมนุษย์ในทุกด้าน และนักการศึกษาไทยยังเช่ือว่า 

กระบวนการแก้ปัญหาเป็นสิ่งสําคัญ และจําเป็นที่ผู้เรียน

ทุกคนจะต้องเรียนรู้ให้เข้าใจสามารถคิดและแก้ปัญหาได้ 

เพื่อที่จะนํากระบวนการนี้ไปใช้ในชีวิตประจําวันต่อไป 

เพราะการได้ฝึกแก้ปัญหา จะช่วยให้ผู้เรียนรู้วิธีการคิดที่

ถูกต้องในการใช้ข้อมูลเพื่อนําไปสู่การตัดสินใจที่ไม่

ผดิพลาด 

 การจัดการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 มุ่งหวังให้นักเรียนมีคุณภาพ เมื่อจบการศึกษา       

ขั้นพื้นฐาน 12 ปีแล้ว ผู้เรียนต้องมีความรู้ความเข้าใจใน

เนื้อหาสาระคณิตศาสตร์  มี ทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ และสามารถนํา

ความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปพัฒนาคุณภาพชีวิต ทั้งนี้เพราะ

คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ที่มีความสําคัญอย่างยิ่งต่อการ

พัฒนาคุณภาพของมนุษย์มีผลต่อการพัฒนาความคิด         

ทําให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล        

เป็นระบบ ระเบียบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหา 

วางแผนตัดสินใจและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม

อยู่ในสังคมอย่างมีความสุข และคณิตศาสตร์ยังเป็นศาสตร์

ที่เช่ือมโยงความรู้ระหว่างศาสตร์ต่างๆ เป็นเคร่ืองมือที่นํา

ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งวิทยาการสาขาต่างๆ ดังที่ 

ยุพิน พิพิธกุล (2539, หน้า 1) ได้กล่าวโดยสรุปไว้ว่า 

คณิตศาสตร์ฝึกให้คนคิดอย่างมีระเบียบ มี เหตุผล          

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรคส์ิ่งใหม่  ๆเป็นพื้นฐานของวิทยาการ

หลายสาขา และความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลย ี

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เป็นต้น ล้วนแต่มีคณิตศาสตร์

เป็นพื้นฐานท้ังสิ้น นอกจากนี้ วิชาคณิตศาสตร์ยังเป็น

เคร่ืองมือที่ปลูกฝังอบรมให้ผู้เรียนเป็นคนช่างสังเกต แสดง

ออกมาอย่างเป็นระเบียบ ซึ่งมีบทบาทสําคัญอย่างยิ่งต่อ

การพัฒนาความคิดของมนุษย์ ทําให้มีระบบระเบียบแบบ

แผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่

ถ้วนรอบคอบ ทําให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 

 อย่างไรก็ตามการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์

ในประเทศไทยยังไม่ประสบผลสําเร็จเท่าที่ควรซึ่งจะเห็นได้

จากรายงานผลการทดสอบระดับชาติ ขั้นพื้นฐาน (O-NET) 
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วิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6       

ปีการศึกษา 2554 พบว่า ในระดับประเทศ นักเรียนมี

คะแนนเฉลี่ยร้อย 43.76 ระดับจังหวัดหนองคาย คะแนน

เฉลี่ยร้อยละ 41.70 ระดับเขตพื้นที่การศึกษาหนองคาย 

เขต 3 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 42.57 และโรงเรียนบ้าน     

ซ่อมกอก มีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 50.13 (สํานักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาหนองคาย เขต 3, 2554, หน้า 3) โดยมี

เป้าหมายการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของ

โรงเรียนอยู่ที่ร้อยละ 75 ซึ่งผลการประเมินยังอยู่ในเกณฑ์

ค่อนข้างต่ํา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูยังไม่

ประสบผลสําเร็จเท่าที่ควร สาเหตุอาจเนื่องมาจากครูผู้สอน

ไม่มีวิธีการสอนที่หลากหลายยึดตัวเองเป็นสําคัญ ผู้เรียน

ไม่ได้แสดงออกเท่าที่ควร หรืออาจเป็นเพราะว่าวิชา

คณิตศาสตร์นั้น เป็นวิชาที่เป็นนามธรรม เนื้อหาบางเร่ือง

ยากเกินกว่าที่จะอธิบายให้เข้าใจได้ง่าย จึงเป็นปัญหาต่อ

การเรียนรู้ และยากต่อการทําความเข้าใจได้อย่างรวดเร็ว 

จากปัญหาดังกล่าว จึงมีความจําเป็นที่ครูผู้สอนและผู้ที่มี

ส่วนเกี่ยวข้องจะต้องค้นหาวิธีการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม

กับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเหตุนี้ครูผู้สอนต้องสรรหา

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใหม่ที่ส่งเสริมให้

ผู้ เรียนมีทักษะ มีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณติศาสตร์ และมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น  

 แนวทางการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์มีหลากหลายรูปแบบ เช่น การจัดการเรียน

การสอนเน้นให้นักเรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ใช้รูปแบบ

การเรียนการสอนที่หลากหลายและเร้าความสนใจ รวมท้ัง

การนําคอมพิวเตอร์มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน       

ซึ่งปัจจุบันการนําคอมพิวเตอร์เข้ามาจัดการเรียนการสอน

ในรูปคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction) 

หรือ CAI ได้รับการกล่าวถึงว่าเป็นนวัตกรรมการศึกษาที่

กําลังมีบทบาทมาก เนื่องจากเป็นสิ่งที่มีประสิทธิภาพ 

(ทัศนีย์ ช่ืนบาน, 2539, หน้า 29) กล่าวคือ คอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เป็นการนําคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน 

การทบทวน การทําแบบฝึกหัด และการวัดผล มีการโต้ตอบ

กันตลอดเวลา ทําใหผู้้เรียนสามารถเรียนได้ตลอดเวลาตาม

อัตราความเร็วของตนเอง ผู้สอนสามารถจัดการสอนโดย

เรียงลําดับความยากง่ายและจัดสิ่งเร้าให้ผู้เรียนได้ตอบสนอง

ทันที  เปิดโอกาสให้ ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 

การศึกษาจากแบบฝึกหัดช่วยให้ผู้เรียนมีการเช่ือมโยง

ระหวา่งสิ่งเร้ากับการตอบสนอง ซึ่งทําให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้

ที่มั่นคง ผู้เรียนมีความพร้อมในการเรียนตลอดเวลา และ

ยังสามารถทบทวนบทเรียนได้ทุกโอกาส (ขนิษฐา ชานนท์, 

2542, หน้า 8 ; ทักษิณา สุวนานนท์, 2540, หน้า 2)        

การทําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีจุดมุ่งหมายเพื่อ

พัฒนานักเรียนทางด้านสติปัญญา ความคิด ความรู้สึก 

และพฤติกรรมต่อวิชาที่เรียน ซึ่งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่

นิยมใช้มีหลายรูปแบบ สามารถนําไปพัฒนาใช้ตามเหมาะสม

ของแต่ละเนื้อหาและความถูกต้องของผู้ออกแบบและผลที่

จะเกิดขึ้นกับเด็กนักเรียน รูปแบบต่างๆ ของคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน ไดแ้ก่ 1) แบบการสอน (Tutorial) 2) แบบฝึกทักษะ

และการปฏิบัติ (Drill and Practice) 3) แบบจําลองสถานการณ์ 

(Simulation) 4) แบบเกมเพ่ือการสอน (Instructional Games) 

5) แบบคน้พบ (Discovery) 6) แบบการทดสอบ (Tests) และ 

7) แบบการแก้ปัญหา (Problem Solving) (กิดานันท์ มลิทอง, 

2540, หนา้ 229-232) 

 สําหรับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบฝึกและ

ปฏิบัติ เป็นบทเรียนที่ให้นักเรียนฝึกกับคอมพิวเตอร์

จนกระท่ังเกิดความชํานาญและเกิดทักษะ (Alessi and 

Trollip, 1985, p. 92) โดยจะเสนอแบบฝึกหัดให้นักเรียน   

ทีละข้อให้นักเรียนฝึก และแสดงผลป้อนกลับ โดยถ้าตอบ

ถูกจะมีคําชมเชยและให้ทําข้อต่อไป  ถ้าทําผิดจะมีเฉลย

เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาและทําการแก้ไขต่อไป (Rushby, 

1989, p. 150) และยังสามารถให้นักเรียนทําแบบฝึกหัด

จนกวา่จะถูกถงึระดับที่น่าพอใจ (กิดานันท์ มลิทอง, 2540, 

หน้า 230) 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นสื่อการเรียน   

การสอนรายบุคคลที่ได้รับการออกแบบให้มีลักษณะ     

การตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลมากที่สุด  

มีความยืดหยุ่นมากพอที่ช่วยให้นักเรียนมีอิสระในการ

ควบคุมการเรียนของตนเอง ในขณะเดียวกันนักเรียน

สามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในการเรียน

ด้วยตนเองโดยปราศจากข้อจํากัดทางเวลาและสถานที่        

ที่ใช้ในการศึกษา โดยเฉพาะนักเรียนท่ีเรียนอ่อนสามารถ

เรียนเพิ่มเติมนอกเวลาเรียนกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้ 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



ปที่ 6 ฉบับที่ 16 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2557 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, หน้า 7-9) และจากงานวิจัย

ทั้งในประเทศและต่างประเทศเกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมาช่วยในการเรียนการสอน  พบว่า คอมพิวเตอร์

ช่วยสอนเป็นแนวทางหน่ึงในการจัดการเรียนการสอนท่ีมี

ประสิทธิภาพดังผลการวิจัยของ จเด็จ ทัศวงษา (2545)  

ซึ่งได้ทําการวิจัยศึกษา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การคูณและการหาร 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 

83.22/81.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ กําหนด ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

และนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     

มีคะแนนเฉลี่ยความคงทนในการเรียนรู้หลังเรียนแล้ว 2 

สัปดาห์ ไม่แตกต่างจากคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยต่างประเทศพบว่า คอมพิวเตอร์

ช่วยสอน ช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ให้สูงขึ้น นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการใช้คอมพิวเตอร์และ

นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาที่เรียน (Hyman, 1989, p. 

316–A) นอกจากนี้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังประหยัดเวลา 

ค่าใช้จ่าย และเหมาะกับความสามารถของแต่ละบุคคลอีก

ด้วย (Hall, 1982, p. 362)  

 ปัจจุบันมีการปรับปรุงคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้เป็น

ระบบมัลติมีเดีย กล่าวคือ การนําสื่อหลายๆ ประเภทมาใช้

ร่วมกันท้ังวัสดุ อุปกรณ์และวิธีการเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ

และประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใช้ส่ือ

แต่ละอย่างตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหาและในปัจจุบันมี

การนําคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมด้วยเพื่อการผลิต หรือการ

ควบคุมการทํางานของอุปกรณ์ต่างๆ ในการเสนอข้อมูลท้ัง

ตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศน ์

และเสียง ซึ่งทําให้เสมือนจริงทําให้ผู้เรียนสนุกสนานไปกับ

การเรียน (กิดานันท์ มลิทอง, 2540, หน้า 229) ทั้งยังเร้า

ใจของผู้เรียนให้อยากเรียนตลอดเวลา ช่วยสนองต่อการ

เรียนรายบุคคลเป็นอย่างดี เพราะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้

เรียนรู้ตามความสามารถของตนเอง โดยไม่ต้องรอและเร่ง

ตามเพื่อน (สมศักดิ์ ชีวัฒนา, 2542, หน้า 42) การนํา

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบสื่อผสมหรือมัลติมีเดีย 

(Multimedia) มาเป็นสื่อในการจัดการเรียนการสอนใน

ปัจจุบันเป็นที่นิยมอย่างแพร่หลาย เพราะเป็นสื่อที่มีคุณภาพ 

เน้นความสมจริงด้านการจัดแสดงภาพ แสง สี เสียง อย่าง

เป็นธรรมชาติ และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย

ยังเป็นที่นิยมของครูผู้สอนอย่างรวดเร็วในยุคการศึกษา

ไร้พรมแดง (ประวทิย ์สมิมาทัน, 2547, หนา้ 8)  

 ด้วยเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 

บทประยุกต์ สําหรับนําไปใช้ประกอบการจัดการเรียน       

การสอนและการเรียนรู้ด้วยตนเอง รวมท้ังเป็นแนวทาง

สําหรับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย

ในเนือ้หาอ่ืนๆ ต่อไป 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้กําหนดความมุ่งหมายของ

การวจัิย ไวด้ังนี้ 

  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มี

ประสทิธภิาพตามเกณฑ์ 75/75   

  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง 

บทประยุกต์ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ที่สร้างขึ้น 

  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ

จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

ที่สร้างขึ้น  

  4. เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ เร่ือง         

บทประยุกต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียน

ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย        

ที่สร้างขึ้น 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 การวจัิยครั้งนี้ ผู้วิจัยใชก้รอบแนวคดิของการวจัิยดังภาพประกอบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ กรอบแนวคดิของการวิจัย

วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. ประชากรเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่ม

โรงเรียนซางหนองทุ่ม อําเภอเซกา สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ที่กําลังศึกษาอยู่ในภาค

เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ซึ่งอยู่ในเขตตําบลซาง 

ทั้งหมด 4 โรงเรียน 5 ห้องเรียน รวม 120 คน ซึ่งแต่ละ

ห้องเรียนจัดนักเรียนแบบคละความสามารถกัน 

 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน      

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5โรงเรียนบ้านซ่อมกอก อําเภอเซกา  

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ที่กําลัง

ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จํานวน 1 

ห้องเรียน ซึ่งเป็นห้องเรียนที่มีนักเรียนแบบคละความสามารถ 

รวม 20 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) 

 3. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจัิย 

  3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง 

บทประยุกต ์กลุม่สาระการเรียนรูค้ณติศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 5 

 

  3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนใน

การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง 

บทประยุกต ์กลุม่สาระการเรียนรูค้ณติศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 5 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจะดําเนินการเก็บรวบรวม

ข้อมูลดว้ยตนเอง โดยทดลองกับกลุม่ตัวอย่าง คือ นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านซ่อมกอก ที่กําลัง

ศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 โดยดําเนินการ

ตามขัน้ตอน ดังนี้ 

  1. ทําหนังสือขออนุญาตจากสํานักงานบัณฑิต

วิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ตามรายละเอียด

ดังนี้ 

   1.1 หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญใน

การตรวจสอบเคร่ืองมือในการวิจัย จํานวน 5 ฉบับ สําหรับ

ผู้เชี่ยวชาญ 

   1.2 หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการการเก็บ

รวบรวมขอ้มูล 

การจัดการเรียนรู้ด้วย 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง บทประยุกต์ 

ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  

ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

เร่ือง บทประยุกต์

ความคงทนในการเรียนรู้ เร่ือง บทประยุกต์ 

ตัวแปรอิสระ 

ตัวแปรตาม
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ปที่ 6 ฉบับที่ 16 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2557 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

  2. นําหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลเสนอต่อผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านซ่อมกอก 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ เพื่อขอ

ความอนุเคราะหใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

  3. ดําเนนิการทดลอง โดยใช้แผนการวิจัยแบบ One 

Group Pretest Posttest Design ตามลําดับขัน้ตอน ดังนี้ 

   3.1 ทดลองเตรียมความพร้อมของนักเรียน      

ก่อนทดลองใช้ 2 วัน โดยให้นักเรียนเข้าห้องปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร์ ทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย ที่มีลักษณะใกล้เคียงกับบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพ่ือให้ทราบถึงความ

มั่นใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย 

   3.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยนําแบบ 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น        

ให้นักเรียนทําแล้วบันทึกเก็บไว้เปรียบเทียบกับคะแนน

ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

   3.3 ทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์โดยผู้วิจัยจะทดลองสอนด้วย

ตัวเองใช้เวลาสอน จํานวน 15 ช่ัวโมง ไม่นับรวมทดสอบ

ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยดําเนนิการดังนี้ 

    1) ครูชี้แจงและอธิบายวิธีการเรียน โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ใหนั้กเรียนเขา้ใจ 

    2) ครูสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

    3) ให้นักเรียนศึกษา และปฏิบัติกิจกรรมตาม

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมี เดียตามลําดับ       

เมื่อจบแตล่ะหนว่ยใหนั้กเรียนทําแบบทดสอบท้ายหน่วยจน

ครบทุกหนว่ย 

    4) ครูสังเกตพฤตกิรรมของนักเรียนขณะปฏิบัติ

กจิกรรมระหวา่งเรียนและจดบันทกึจากการสังเกต 

   3.4 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดิมที่ใช้ในการทดสอบ

ก่อนเรียน 

   3.5 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ

ต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

จํานวน 20 ข้อ 

   3.6 เมื่อเวลาผ่านไป 2 สัปดาห์ ให้นักเรียนทํา

แบบทดสอบอีกคร้ังเพื่อวัดความคงทนในการเรียนรู้ โดยใช้

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดิมที่ใช้ใน

การทดสอบหลังเรียน 

   3.7 นําคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์โดยวิธีการทางสถิติ

เพื่อตรวจสอบสมมตฐิาน 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยไดด้ําเนนิการวเิคราะหข์อ้มูล แบง่เป็น 6 ขัน้ตอน 

ตามลําดับ ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 ผลของการประเมินความเหมาะสม ของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

โดยผู้เชี่ยวชาญ 

  ตอนที่ 2 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 

75/75 

  ตอนที่ 3 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนเรียนและหลัง

เรียน 

  ตอนที่ 4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต ์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

  ตอนที่ 5 การวิเคราะห์ความคงทนในการเรียนรู้ 

ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

  ตอนที่ 6 ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

เร่ือง บทประยุกต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถม 

ศึกษาปีที่ 5 
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สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. สถิติพื้นฐาน  

  1.1 ค่าร้อยละ (Percentage)  

  1.2 ค่าเฉลี่ย (Mean)  

  1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : 

S.D.)  

 2. การวเิคราะห์หาคุณภาพของเคร่ืองมือ ผู้วิจัยได้ใช้

สถติิ ดังนี้ 

  2.1 การหาค่าเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยสูตรค่าดัชนีความสอดคล้อง 

IOC  

  2.2 การหาค่าความยาก (Difficulty : P) ของแบบ 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2.3 การหาค่าอํานาจจําแนก (Discrimination : r) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

  2.4 การหาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder–

Richardson  

 3. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามเกณฑ์มาตรฐาน

ร้อยละ 75/75 โดยใชสู้ตร E1/E2  

 4. สถิติที่ใช้ทดสอบสมมุติฐานของคะแนนเฉลี่ยก่อน

เรียนและหลังเรียน ใชสู้ตร Dependent Samples t-test 
 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

เร่ือง บทประยุกต์  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์            

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สามารถสรุปไดด้ังนี้ 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ที่ผู้วิจัย

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.50/82.83 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑม์าตรฐานที่ตั้งไว้ที่ 75/75   

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปีที่  5 ปีการศึกษา 2556 ที่ เรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อยา่งมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  3. ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย มีระดับความพึงพอใจ 

โดยรวมอยูใ่นระดับมากโดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.24 

  4. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย มคีวามคงทนในการเรียนรู้โดยที่คะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังสิ้นสุดการเรียนเวลาผ่านไป 2 สัปดาห ์      

ไมแ่ตกตา่งจากคะแนนหลังเรียน 
 

อภิปรายผล 

 จากผลการวจัิยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต ์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สามารถอภปิรายผลไดด้ังตอ่ไปนี้ 

  1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมี เดีย เร่ือง บทประยุกต ์         

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.50/82.83         

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75/75 ที่ตั้งไว้ หมายความว่า 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ 

ทําให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ที่ดีและหลังจากที่

ผู้เรียนได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

ทําให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นแสดงว่า 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 75/75 ที่เป็นเช่นนี้

เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียที่

ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นได้ผ่านกระบวนการขั้นตอนในการจัดทํา

อย่างเป็นระบบและมีวิธีการที่เหมาะสม กล่าวคือ ผู้วิจัยได้

ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตลอดจนศึกษา

วิธีการสร้างและออกแบบการพัฒนาตามลําดับขั้นทาง

วิชาการ ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยของ ทรงศักดิ์ ศรีสว่างวงค ์

(2551) ได้ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง เมทริกซ์และ

ระบบสมการเชิงเส้น สําหรับนักเรียนชั้นมัธยม ศึกษาปีที่ 4 

พบว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.08/77.25 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ คือ 75/75 และสอดคล้องกับ
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ปที่ 6 ฉบับที่ 16 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2557 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

การวิจัยของ จิตรานาฏ ภูสีฤทธิ์ (2550) ได้ทําการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ทศนิยม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง ทศนิยม 

มีค่าเท่ากับ 82.22/83.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้คือ 

80/80 นอกจากนี้ยังสอดคลอ้งกับการวจัิยของ ราชัน โพธิขํา 

(2549) ไดทํ้าการวิจัย เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารเศษส่วน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 81.92/80.64 และเช่นเดียวกับการวิจัยของ ธวัชชัย  

สหพงษ์ (2550) กิตติพงษ์ ตาลอําไพ (2551) 

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน

เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง 

บทประยุกต์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถม 

ศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งผลการทดลองคร้ังนี้ พบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เฉลี่ย 9.45 จากคะแนน

เต็ม 30 คะแนน (ร้อยละ) 31.50 นักเรียนได้คะแนนไม่ถึง

คร่ึง เน่ืองจากนักเรียนยังไม่เคยเรียนเร่ืองนี้มาก่อน จึงทํา

ให้นักเรียนทําคะแนนได้น้อย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียน เฉลี่ย 24.85 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน (ร้อยละ) 

82.83 ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ อนุชิต ไชยทองศรี 

(2551) ได้ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองใช้ไฟฟ้าในบ้าน กลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับ

ผลการวิจัยของ ลดาวัลย์ เขียวหวาน (2550) ได้ทําการวิจัย

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การใช้อินเทอร์เน็ต 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่สอนโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวิธีสอนแบบปกติ ผลการวิจัย

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่สอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวิธีสอนแบบปกติ

แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้

ยังสอดคล้องกับการวิจัยของ จริญญา ม่วงจีน (2549)   

ทําการวิจัย เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์

พื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์    

ชว่ยสอนแตกตา่งจากนักเรียนที่เรียนโดยการสอนแบบปกติ

อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเช่นเดียวกับ

ผลการวิจัยของ ปริมประภา โตศรี (2549) ประภาส น้อยจินดา 

(2547) วลิเดอร์ (Wilder, 1997, p. 0280-A)   

  3. ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5     

ที่ผู้วิ จัยพัฒนาขึ้น รวมเฉลี่ยทุกด้านอยู่ ในระดับมาก            

( x  = 4.24) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า นักเรียนมี

ความพึงพอใจเรียงตามลําดับความพึงพอใจ 3 ข้อ ดังนี้ 

ลําดับที่ 1 มีความพึงพอใจมากที่สุด ( x  =4.60) คือ       

การเรียงลําดับเนือ้หา ลําดับที่ 2 มีความพึงพอใจมากที่สุด 

( x  = 4.54) คือกิจกรรมในบทเรียน ลําดับที่ 3 มีความพึง

พอใจมากที่สุด ( x  = 4.51) คือความเหมาะสมของเน้ือหา

ในแต่ละเร่ือง ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ทรงศักดิ์  

ศรีสวา่งวงค์ (2551) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง     

เมทริกซ์และระบบสมการเชิงเส้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   

ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เมทริกซ์

และระบบสมการเชิงเส้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยรวมอยู่

ในระดับมากที่สุดและสอดคล้องกับผลการวิ จัยของ 

ประสิทธิ์ คลังบุญกอง (2550) ได้ทําการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้  

การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการศึกษา

ค้นคว้าปรากฏว่า ความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เร่ือง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยี

สารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ ในระดับมาก 

นอกจากนี้ ยังสอดคล้องกับการวิ จัยของ จิตรานาฏ          

ภูสีฤทธิ์ (2550) ได้ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนระบบมัลติมีเดียวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ทศนิยม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

ผลการศึกษาค้นคว้า พบว่า นักเรียนเรียนด้วยบทเรียน
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คอมพิวเตอร์มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์อยู่

ในระดับมาก และเช่นเดียวกับผลการวิจัยของ วิลเดอร์ 

(Wilder, 1997, p. 0280-A)   

 จากผลการวิจัยที่กล่าวมา การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

เร่ือง บทประยุกต์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นกิจกรรมการ

เรียนการสอนท่ีทําให้ผู้เรียนเกิดความคงทนในการเรียนรู้

สูง จึงเป็นสิ่งที่ควรส่งเสริมให้เกิดขึ้นกับเด็ก เพื่อประโยชน์

ต่อการเรียนการสอนและการนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์เป็น

อย่างยิ่ง และประสาท อิศรปรีดา (2539, หน้า 232-235) 

ไดก้ลา่วถงึการปลูกฝังหรือส่งเสริมให้เด็กมีความจําที่ดีนั้น 

ควรจัดเนือ้หาที่นกัเรียนเขา้ใจและมคีวามหมายต่อนักเรียน 

มีการทบทวนอยู่เสมอ หลีกเลี่ยงไม่ให้มีผลการเรียนรู้อ่ืน

สอดแทรก ซึ่งจะทําให้เกิดการจดจําสับสนเกิดขึ้นได้ และ

เสนอเนื้อหาที่สัมพันธ์สอดคล้องกันไปตลอดบทเรียน 

เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาเข้ากันได้ และช่วย

เพิ่มประสิทธิภาพในการจดจําสิ่งที่เรียนได้นานหรือมีความ

คงทนในการเรียนรู้ไดน้านยิ่งขึ้น 
 

ข้อเสนอแนะ 

 จากผลการวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อการพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง บทประยุกต์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ผลการวจิัยคร้ังนี้มีข้อเสนอแนะดังตอ่ไปนี้ 

  1. ข้อเสนอแนะในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร ์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้

และชว่ยใหน้ักเรียนเกดิความรู้ บรรลุจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ 

ผู้วิ จัยจึงขอเสนอแนะการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์       

ช่วยสอนมัลติมีเดีย ดังนี้ 

   1.1 ควรแนะนําเบื้องต้นในการใช้คอมพิวเตอร์        

เป็นการปูพื้นฐานให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเบื้องต้นให้

ตรงกัน เพื่อใหก้ารเรียนการสอนมปีระสทิธภิาพเพิ่มขึ้น 

   1.2 เนื้อหาที่สร้างควรเหมาะสมกับนักเรียน และ

เลือกเนือ้หาที่นักเรยีนใหค้วามสนใจ 

   1.3 การใชแ้บบอักษร รูปภาพ ควรเลือกให้เหมาะสม

กับวัยของนักเรียน 

   1.4 ไม่ควรใช้สีตัวอักษรที่ตัดกันอย่างรุนแรง แต่

ควรเป็นสทีี่ดูแลว้อา่นงา่ย 

   1.5 ควรเลือกใช้ภาพประกอบ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

และเสยีง เพื่อเพิ่มความสนใจ 

   1.6 ควรหลีกเลี่ยงการนําเสนอที่ทําให้นักเรียนมี

ความรู้สึกว่า กําลังอา่นหนังสือ 

   1.7 ควรแบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อย เพื่อให้

นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเป็นขั้นตอน ลําดับความรู้

อยา่งเป็นระเบยีบ 

   1.8 ก่อนนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดียไปทดลองหาประสิทธิภาพ ต้องผ่านกระบวนการ

สร้างอยา่งเป็นระบบ มีการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

  2. ข้อเสนอแนะในการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์      

ช่วยสอนมัลติมีเดียไปใช้ 

   เพื่อให้การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย บรรลุจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ ผู้วิ จัยจึงขอ

เสนอแนะการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

ดังนี้ 

    2.1 ครูควรศึกษาคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย ใหเ้ขา้ใจกอ่นใชบ้ทเรียน 

    2.2 ครูควรเตรียมอุปกรณ์ เคร่ืองใช้คอมพิวเตอร์

ใหพ้ร้อมกอ่นใชบ้ทเรียน 

    2.3 ครูควรดูแลและให้คําแนะนําขณะที่นักเรียน

ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย และทํา

แบบฝกึหัดตลอดเวลา 

    2.4 ควรมีหูฟังเพื่อป้องกันการรบกวนการบรรยาย 

เพราะนักเรียนอาจเรียนเน้ือหาต่างกัน 

  3. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย  

   เพื่อให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

บรรลุจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ ผู้บริหารโรงเรียนควรให้

ความสําคัญและมนีโยบายดังนี้ 

    3.1 สนับสนุนให้มีการนําสื่อประเภทบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียมาใช้ในการจัดการเรียน 

การสอนวชิาคณติศาสตร์อยา่งตอ่เน่ือง 

    3.2 สนับสนุนให้ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ใน

การจัดหาหรือพัฒนาสื่อการเรียนการสอนประเภทบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียอย่างต่อเนื่อง 
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วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

    3.3 ปรับปรุงสื่อให้เหมาะสมหรือสอดคล้องกับ

บริบทของโรงเรียนและนักเรียน เพื่อลดปัญหาเกี่ยวกับการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์และช่วยพัฒนาให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5        

ดีขึ้น 

  4. ขอ้เสนอแนะในการวจิัยคร้ังต่อไป 

    เพื่อให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

บรรลุจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ ผู้วิจัยจึงขอเสนอแนะในการ

ทําวจัิยคร้ังต่อไป ดังนี้ 

 

 

     4.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนมัลติมีเดีย ในรายวิชาอ่ืนโดยเฉพาะในรายวิชาที่มี

เนื้อหาและทําความเข้าใจยาก นักเรียนให้ความสนใจน้อย  

จึงควรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ไปเร้า

ความสนใจของผู้เรียนได้ อีกทั้งสนับสนุนการเรียนรู้แบบ

รายบุคคลและเนน้นักเรียนเป็นสําคัญไดอ้ยา่งดี 

     4.2 ควรศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียนี้

กับวิธีการอ่ืน เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ บทเรียน

บนเครือขา่ยอนิเทอร์เน็ต บทเรียนบนเว็บ เป็นตน้ 

     4.3 ควรนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไป

ประยุกตใ์ชใ้นกลุม่สาระการเรียนรูอื้่น  ๆด้วย 
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