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บทคัดย่อ 

 การวิจัยในคร้ังนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80              

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนและหลังเรียน 3) หาดัชนี

ประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เรื่อง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/1 โรงเรียนโพนงามศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จํานวน 40 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 

(Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพ่ือความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์

ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ยร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา่ท ี(t-test แบบ Dependent Samples) 

 ผลการวจิัยพบว่า 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมปีระสทิธิภาพเท่ากับ 86.59/84.53 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพ่ือความเข้าใจ ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนัียสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 

  3. ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เท่ากับ 0.7436 หมายความว่า 

ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์เพิ่มขึ้นร้อยละ 74.36 

  4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึน้โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

 

คําสําคัญ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย การอา่นเพื่อความเขา้ใจ 
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ABSTRACT 

 The purposes of this study were : 1) to develop a computer multimedia assisted instruction on 

English learning substance group entitled “Reading for Comprehension” for Mathayom Suksa 2 on the 

standard efficiency of 80/80, 2) to compare the achievement of learning mathematical between the 

pre-learning and the post-learning 3) to examine the effectiveness index of a computer multimedia 

assisted instruction on English learning substance group entitled “Reading for Comprehension” for 

Mathayom Suksa 2, and 4) to investigate the students’ satisfaction of the computer multimedia assisted 

instruction on English learning substance group entitled “Reading for Comprehension” for Mathayom 

Suksa 2, and the samples consisted of 40 students in Mathayom Suksa 2/1 from Phonngam suksa 

School under the Office of Secondary Educational Service Area Office 23, who enrolled in the second 

semester of 2014, selected by using Cluster Random Sampling. The instruments used in the research 

were a computer multimedia assisted, the learning achievements test and the questionnaires used to 

investigate the students’ satisfaction of the computer multimedia assisted instruction. The collected data 

were subsequently analyzed by percentage, mean, standard deviation and t-test (Dependent Samples). 

 The findings of this study were as follows: 

  1. The efficiency of the computer multimedia assisted instruction on English learning substance 

group entitled “Reading for Comprehension” for Mathayom Suksa 2 was 86.59/84.53. 

  2. The posttest average scores of students through the efficiency of the computer multimedia 

assisted instruction on English learning substance group entitled “Reading for Comprehension” for 

Mathayom Suksa 2 was significantly higher than those of the pretests at .01 level. 

  3. The effectiveness index of the study by computer multimedia assisted instruction was 0.7436 

which meant the achievement of the learners increased 74.36 percent. 

  4. The students’ satisfaction of the computer multimedia assisted instruction on English learning 

substance group entitled “Reading for Comprehension” for Mathayom Suksa 2 was, as a whole, at the 

high level. 

Keywords : computer multimedia assisted, reading for comprehension 
 

ภูมิหลัง 

 ในสังคมปัจจุบันที่ได้ ช่ือว่าเป็นสังคมโลก (Global 

Society) ซึ่งถือว่าภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากล (International 

Language) ที่ใช้เป็นเคร่ืองมือที่นํามาใช้ในการสื่อสาร ใช้ใน

ด้านเทคโนโลยีการศึกษา วัฒนธรรม ธุรกิจ การค้า การทูต 

การบันเทิง วิทยาศาสตร์ การแพทย์ และด้านอ่ืน  ๆนอกจากนี้

ภาษาอังกฤษยังมีบทบาทสําคัญและมอีิทธพิลต่อการสร้าง

ความสัมพันธ์ ความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวสิัยทัศน์

ของชุมชนและโลก นํามาซึ่งมิตรไมตรีและความร่วมมือ  

กับประเทศต่างๆ ตลอดจนการสร้างความเข้าใจอันดี

ระหว่างชาติต่างๆ ในโลก ทําให้เกิดการเปลี่ยนแปลง และ

ความกลมกลืนทางด้านวัฒนธรรม โดยผ่านโครงการ

ระดับประเทศต่างๆ ที่นับวันได้รับการพัฒนาเพิ่มมากขึ้น 

จึงทําให้ภาษาอังกฤษมีความจําเป็นต่อการใช้ชีวิตร่วมกัน

ของพลโลก (รุ่ง แกว้แดง, 2541, หนา้ 53) 
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 ภาษาอังกฤษมีความสําคัญและจําเป็นอย่างยิ่งใน

ชีวิตประจําวันของคนไทย เนื่องจากความเจริญก้าวหน้า

ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีผลกระทบต่อการ

เปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของไทย การพัฒนา

ประเทศไปสู่ประเทศอุตสาหกรรม จึงจําเป็นต้องใช้

บุคลากรที่มีความรู้ในด้านต่างๆ รวมทั้งผู้ชํานาญการด้าน

ภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี (ธีรวิทย์ ภิญโญณัฐกานต์, 2543, 

หน้า 11) ดังนั้นระบบการศึกษาในประเทศไทยจึงต้องพัฒนา

ความสามารถทางภาษาอังกฤษของคนไทยให้อยู่ในระดับที่

จะรับและเข้าใจสารสนเทศภาษาอังกฤษได้เป็นอย่างดี

เพื่อให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษติดต่อกับประชาคมโลกได้ 

(กรมวชิาการ, 2545, หนา้ 1) 

 กระทรวงศึกษาธิการประกาศใช้หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยกําหนดให้

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เป็นกลุ่มสาระการ

เรียนรู้พื้นฐานหนึ่งใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ซึ่งกําหนดให้

เรียนภาษาอังกฤษ เน่ืองจากกระทรวงศึกษาธิการตระหนัก

ถึงความจําเป็นและความสําคัญของภาษาอังกฤษว่าเป็น

ปัจจัยสําคัญที่จะนํามาเพ่ือความสําเร็จในการติดต่อทาง

เศรษฐกิจ สังคม การเมืองระหว่างประเทศ และช่วยให้

ผู้เรียนมีวิสัยทัศน์กว้างไกลและเกิดความม่ันใจที่จะติดต่อ 

สื่อสารกับต่างประเทศแต่การจัดการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษของไทยยังประสบกับปัญหาและความล้มเหลว

โดยเฉพาะระดับประถมศึกษา ซึ่งมีสาเหตุสําคัญ คือ ครูผู้สอน

มีวิชาสอนมากเกินไป ครูไม่ใช้สื่อการเรียนการสอนและ

ขาดเทคนิคการใช้ส่ือ ครูส่วนใหญ่ยังคงยึดแบบเรียนเป็น

หลัก ครูไม่ปรับเปลี่ยนวิธีการสอนให้สอดคล้องกับหลักการ

และแนวปฏิบัติของหลักสูตรใหม่และไม่เข้าใจหลักสูตร

ตลอดจนการพัฒนาสื่อและนวัตกรรมการสอน  

 การนําคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย (Multimedia 

Computer Assisted Instruction) มาใช้เป็นนวัตกรรมทาง

การศึกษาเพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่ง

ความสามารถของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้รวมคุณสมบัติ

เด่นและข้อดีของสื่อต่างๆ ไว้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพียง

เคร่ืองเดียว เช่น สามารถให้ทั้งภาพและเสียง สามารถสร้าง

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ทําให้

ผู้เรียนรู้สึกต่ืนเต้น เรียนรู้อย่างสนุกสนาน ช่วยกระตุ้นให้

นักเรียนเกดิกระบวนการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จักรับผดิชอบ

เพราะเป็นการเรียนรู้อย่างอิสระไม่มีการบังคับ การใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมี เดียเป็นการเรียนรู้ตาม

ความสามารถของแต่ละบุคคล ทําให้ผู้เรียนทราบผลข้อมูล

ย้อนกลับหลังเรียนได้ทันที จึงเป็นการเสริมแรงอย่าง

เหมาะสม ช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนให้แก่ผู้ เรียน     

การเรียนด้วยคอมพิวเตอร์เป็นประสบการณ์ที่แปลกใหม ่

การใช้สี ภาพ ลายเส้น ที่แลดูคล้ายเคลื่อนไหว ตลอดจน

เสียงดนตรีจะเป็นการเพิ่มความเหมือนจริงและเร้าความ

สนใจของผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ ทําแบบฝึกหัด

หรือทํากิจกรรมต่างๆ (กิดานันท์ มะลิทอง, 2543, หน้า 

236)  

 โรงเรียนโพนงามศึกษา ในช่วงปีการศึกษา 2550-

2554 นักเรียนมีผลการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษเฉลี่ย

คิดเป็นร้อยละ 40-50 ซึ่งต่ํากว่าเกณฑ์ที่โรงเรียนตั้งไว้ คือ 

ร้อยละ 60 ในส่วนของเนื้อหารายวิชาภาษาอังกฤษ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยเฉพาะเร่ือง การอ่านเพื่อความ

เข้าใจ ผู้ทําวิจัยพบว่า เนื้อหามีมากเข้าใจได้ยาก ทําให้นักเรียน

สนใจเร่ืองที่เรียนได้ยาก บุคลากรในการสอนมีจํานวนจํากัด

เป็นปัญหาในการจัดการเรียนการสอน (โรงเรียนโพนงาม

ศึกษา, 2554, หนา้ 11) 

 จากจุดเด่นของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย    

ซึ่งเป็นสื่อการเรียนการสอน ยุคใหม่ที่ได้รับความสนใจจาก

ผู้เรียนและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา เป็นสื่อที่

ตอบโต้กับผู้เรียนเหมือนเรียนกับครู ส่งเสริมการจัดการ

เรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ สามารถจัดการ

เรียนการสอนได้ท้ังแบบรายบุคคลและรายกลุ่ม ดังนั้น

ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ

เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

เพื่อเป็นการสร้างโอกาสและส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ

ของผู้เรียนให้เกิดการเรียนรูเ้ต็มตามศักยภาพตอ่ไป 
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              



ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อ

ความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ์ 80/80 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพ่ือ

ความเขา้ใจ ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 3. เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนที่เรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ  

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ  

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 

 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ กรอบแนวคดิของการวิจัย 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนโพนงามศึกษา 

อําเภออากาศอํานวย จังหวัดสกลนคร สังกัดสํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 จํานวน 5 ห้องเรียน 

นักเรียนทัง้หมด 180 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยม 

ศึกษาปีที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียน

โพนงามศึกษา อําเภออากาศอํานวย จังหวัดสกลนคร 

สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 

จํานวน 1 ห้องเรียน ทั้งหมด 40 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่ม

ต ัวอย่างแบบแบ่งกลุ ่ม  (Cluster Random Sampling) 

ใช้ห้องเรียนเป็นหนว่ยในการสุม่ เนื่องจากเป็นห้องเรียนที่มี

การคละความสามารถของเด็กเก่ง ปานกลาง และอ่อน   

ซึ่งสามารถเป็นตัวแทนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ได ้

 3. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจัิย  

  3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพ่ือ

ความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โรงเรียนโพนงามศึกษา 

สังกัดสํานักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศึกษา เขต 23 

  3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยม 

ศึกษาปีที่ 2 จํานวน 6 แผน 12 ช่ัวโมง   

การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเขา้ใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. ดัชนีประสิทธิผล 

4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย  
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ปที่ 7 ฉบับที่ 18 เดือนมกราคม-เมษายน 2558 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

  3.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความ

เขา้ใจ ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นแบบทดสอบ 4 ตัวเลือก 

  3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระ 

การเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ เร่ือง การอา่นเพื่อความเข้าใจ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

(Rating Scale) 5 ระดับ 
 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. นําหนังสือขอความร่วมมือทดลองจากมหาวิทยาลัย 

ราชภัฏสกลนครเสนอต่อผู้อํานวยการสถานศึกษาโรงเรียน

โพนงามศึกษา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เขต 23 เพื่อขอความอนุเคราะหท์ดลองเครื่องมือ 

 2. ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) 

โดยการใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 

จากกลุ่มนักเรียนที่มีระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา 

ซึ่งดูจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

สุ่มมาระดับละ 1 คน เพ่ือทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย  

 3. ทดลองกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) โดยการใช้

วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) จากกลุ่ม

นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และตํ่า 

ซึ่งดูจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาภาษาตา่งประเทศ   

 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 

30 ข้อ มีค่าความยากง่าย (P) ตั้งแต่ 0.26 ถึง 0.60 ค่า

อํานาจจําแนก (r) ตั้งแต่ 0.24 ถึง 0.63 ค่าความเชื่อมั่น

ขอ้สอบทัง้ฉบับ เทา่กับ 0.90 

 5. การทดลองภาคสนาม (Field Testing) นําบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขจน

สมบูรณ์  มาใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักเรียน     

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนโพนงามศกึษา สํานักงานเขต

พื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 23 จํานวน 40 คน 

 

 

 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความ

เข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญแล้ว   

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์   

ช่วยสอนมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมคีวามเหมาะสมมาก 

 2. แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาอังกฤษ เร่ือง การอ่านเพ่ือความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 2 ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญแล้ว มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.81 

แสดงวา่แผนการจัดการเรียนรู้มคีวามเหมาะสมมากที่สุด 

 3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระ

การเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ เร่ือง การอา่นเพื่อความเข้าใจ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เป็นแบบทดสอบ 4 ตัวเลือก และได้

ผ่านการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพแล้ว ซึ่งมีค่าความ

ยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง .26-.62 มีค่าอํานาจจําแนก (R) 

อยูร่ะหวา่ง .27-.63 และมีค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ

ทัง้ฉบับเทา่กับ 0.90 

 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ 

สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ วิเคราะห์ความสอดคล้อง

โดยผู้เชี่ยวชาญแล้ว พบว่า แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ

รายขอ้มคีา่ IOC อยูร่ะหวา่ง 0.6-1  

 5. วิ เคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสั งเกต 

สัมภาษณ์และบันทึกผลการเรียนรู้ของนักเรียน โดยการ

วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
 

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. สถิติพื้นฐาน 

  1.1 ค่าเฉลี่ย ( x ) 

  1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  1.3 ค่าร้อยละ 

 2. สถิติที่ใชใ้นการวเิคราะหห์าคุณภาพของเครื่องมือ 

  2.1 การหาคา่ความยาก (Difficulty : P)  

  2.2 ค่าอํานาจจําแนก (Discrimination : r) 
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              



  2.3 หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ 

ที่สร้างขึ้นโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน 

  2.4 วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC : Index 

of Item Objective Congruence)  

 3. สถิติที่ใชใ้นการตรวจสอบสมมตฐิาน 

  3.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมี เดียในการคํานวณประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียใช้สูตร E1/E2 

  3.2 การหาประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย (Effectiveness Index : E.I.) ใช้สูตร

ของกูด๊แมน, เฟลทเชอร์ และไนเดอร์ 

  3.3 วิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของกลุ่มทดลองที่ได้รับ

การสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

โดยใชสู้ตร t–test แบบ Dependent Samples 

  3.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาอังกฤษ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

สรุปผลการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความ

เข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.59/84.53 หมายความว่า 

มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

 2. นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง 

การอ่านเพื่อความเข้าใจ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 

 3. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัย 

สร้างขึ้นมีค่าเท่ากับ 0.7436 หมายความว่า นักเรียนมีความรู้

เพิ่มขึ้น ร้อยละ 74.36 

 4. ความพงึพอใจของนักเรียนที่มตีอ่บทเรียนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยรวม

อยู่ในระดับมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า อยู่ใน

ระดับมากทุกด้าน ลําดับจากมากไปหาน้อย ดังนี้ ด้านการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อและอุปกรณ์ในการเรียนรู ้

ด้านการวัดและประเมนิผล และด้านเนื้อหา 
 

อภิปรายผล 

 จากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพ่ือ

ความเข้าใจ ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 เพ่ือหาประสิทธภิาพตาม

เกณฑ์ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดัชนีประสิทธิผล

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย และศึกษา

ความพึงพอใจ ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดียที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น สามารถอภิปราย

ผลได้ ดังนี้ 

  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความ

เข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 86.59/84.53 

หมายความว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย  

ทําให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ และสามารถเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมของผู้ เรียนหลังจากที่ได้ เรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เฉลี่ยร้อยละ 84.53 แสดงว่า

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพสูง

กว่าเกณฑ์ ร้อยละ 80 ถือว่ามีประสิทธิภาพสามารถนําไป

เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพที่เป็นเชน่นี้เนื่องจาก 

   1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียที่

ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นสื่อ ที่ทันสมัย ยึดถือผู้เรียนเป็นสําคัญ 

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ทําให้นักเรียนรู้จักฝึก

ทักษะกระบวนความคิดสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง   

ทําความเข้าใจและสามารถเข้าแก้ ไขปัญหาได้ตาม

สถานการณ์ได้ ซึ่งสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา

แหง่ชาต ิพุทธศักราช 2542 ที่มุ่งส่งเสริมให้ทุกคนไดเ้รียนรู้

และพัฒนาตนเองตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 

(กรมวิชาการ, 2544, หน้า 39-40) และยังสอดคล้องกับ

งานวิจัยของจุรีรัตน์ เพียสาร (2549, หน้า 123-124) ได้ทํา
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ปที่ 7 ฉบับที่ 18 เดือนมกราคม-เมษายน 2558 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

การวิจัยเร่ืองผลของมัลติมเีดียที่พัฒนาตามแนวคอนสตรัค

ติวิสต์ รายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง ส่วนต่างๆ ของร่างกาย 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 5 พบวา่ 1) การประมวล

สารสนเทศของผู้เรียน ผลปรากฏว่านักเรียนมีการบันทึก

ผัสสะ (Sensory Register) จากรูปภาพและเสี ยงในช่วง

ความจําระยะสั้น (Short-term Memory) เพื่อให้ความจําระยะ

ทํางาน จําได้นานขึ้น 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

ผู้เรียน โดยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ จากคะแนน

หลังเรียนของผู้เรียน ที่เรียนจากมัลติมีเดียที่พัฒนาตาม

แนวคอนสตรัคติวิสต์ รายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง ส่วน

ต่างๆ ของร่างกาย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์

ร้อยละ 60 ของคะแนนที่กําหนดไว้ และมีจํานวนผู้เรียน

ร้อยละ 77.77 ที่มีคะแนนผ่านเกณฑ์ดังกล่าว 3) ความ

คิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อมัลติมีเดียที่พัฒนาตามแนวคอน

สตรัคติวิสต์ รายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง ส่วนต่างๆ ของ

ร่างกาย พบว่าผู้เรียนมีความคิดเห็นท้ัง 3 ด้าน อยู่ในระดับ

ดี และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ อรรณพ แสนนาม 

(2549, หน้า 123) ได้ทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียวิชาภาษาไทย เร่ืองการ

อ่านและการเขียนสะกดคํายาก สําหรับชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4 โรงเรียนบ้านยอดชาดวิทยา สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษานครพนม เขต 1 พบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียที่สร้างขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.31/83.44 

สูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนด 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย

มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.67 3) เจตคติของผู้เรียนมี

ต่อการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย อยูใ่นระดับมาก 

   1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพ่ือ

ความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถใช้งานได้อย่าง

เป็นอิสระ นักเรียนสามารถเรียนรู้และกําหนดกิจกรรมได้

ด้วยตนเอง นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน เนื้อหา

แบ่งออกเป็น 6 หน่วย แต่ละหน่วยผู้เรียนจะเรียนได้ตาม

ความสามารถของแต่ละบุคคลและยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ 

จากเหตุผลดังกล่าวจึงทําให้ผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีผลการเรียนสูงขึ้น หมายความว่า 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้นซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย

ของ ญาตาวี มาลาทอง (2553, หน้า 76-77) ซึ่งได้ทําการวจัิย

เร่ืองการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อ

ความเข้าใจ ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 1 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่ได้ รับการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิว เตอร์ช ่วยสอน  พบว่า  1) บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

81.41/80.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ 2) ผลสัมฤทธิ์ 

ด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาความเข้าใจของ

นักศึกษาหลังเรียน พบว่า นักศึกษาร้อยละ 75.54 มีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ 

ตั้งแต่ร้อยละ 75 ขึ้นไป ซึ่งเป็นไปตามที่กําหนดไว้ และ

สอดคล้องกับงานวิจัยของ วันวิสาข์ ปานชะเล (2546, หน้า 

95) ที่ได้ทําการวิจัยเร่ืองผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนแบบเกมการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านคําศัพท์

ภาษาอังกฤษ : กรณี ศึกษา นักเรียนที่ มีความบกพร่อง  

ทางการเรียนรู้ โครงการ English Program โรงเรียนอนุบาล

ขอนแก่น พบว่า 1) ทักษะการอ่านและเข้าใจความหมาย

คําศัพท์ภาษาอังกฤษ นักเรียนที่มีความบกพร่องทาง    

การเรียนรู้ ที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

แบบเกมการสอน อยู่ในเกณฑ์ดีเยี่ยม คิดเป็นร้อยละ 80  

2) การเปรียบเทียบทักษะการอ่านและเข้าใจความหมาย

คํ าศั พท์ ภาษาอั งกฤษ  พบว่ า หลั งการใช้ บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอน กลุ่มเป้าหมายมี

พัฒนาการสูงขึ้น คิดเป็นร้อยละ 52 และยังสอดคล้องกับ 

พอล และรอดแมน (Paul and Rodman, 2009, Abstract) ได้

ศึกษาผลการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สําหรับ

นั กเรียนในโรงเรียนขนาดกลางที่ รัฐยูท่ า ประเทศ

สหรัฐอเมริกา  เพื่อซ่อมเสริมทักษะการอ่าน โดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยเปรียบเทียบกับนักเรียน

กลุ่มควบคุมได้รับ การสอนโดยครู ซึ่งนักเรียนที่ได้รับ

การสอนโดยครู ซึ่งนักเรียนที่ได้รับการสอนซ่อมเสริม

ทักษะการอ่าน  โดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมคีวามกา้วหน้า

มากกว่ากลุ่มควบคุม รวมท้ังยังสอดคล้องกับ เอสเกนาซ ิ

(Eskenazi, 2001, pp. 62-76) ศึกษาการใช้คอมพิวเตอร์

สอนการออกเสียงภาษาอังกฤษด้วยโปรแกรม FLUENCY ซึ่ง

มหาวิทยาลัย Carnegie Mellon University สร้างขึ้นโดย

สามารถวิเคราะห์เสียงพูดผู้ที่เรียนด้วยภาษาอังกฤษเป็น
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              



ภาษาที่สอง และภาษาต่างประเทศกับเสียงของเจ้าของภาษา 

ผลการทดลองปรากฏว่า โปรแกรมสามารถทําให้นักเรียน

พัฒนาการออกเสยีงสําเนียงภาษาต่างประเทศได้ดีขึ้น 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับงานวิจัย   

ของ ญาตาวี มาลาทอง (2553, หน้า 76-77) ได้ทําการวิจัย

เร่ืองการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพ่ือ

ความเข้าใจ ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นปีที่ 1 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ที่ได้ รับการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิ วเตอร์ช่ วยสอน  พบว่ า 1) บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที ่พ ัฒนาขึ ้นมีประสิทธิภาพ 

เท่ากับ 81.41/80.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่กําหนดไว ้

2) ผลสัมฤทธ์ิด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อพัฒนาความ

เข้าใจของนักศึกษา หลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน พบว่านักศึกษา จํานวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 

75.54 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อ

ความเข้าใจตั้งแต่ร้อยละ 75 ขึ้นไป ซึ่งเป็นไปตามที่กําหนด

ไว้ รวมทั้งยังสอดคล้องกับ ยางกาส (Yanguas, 2009, 

Abstract) ได้ทําการศึกษาผลของการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

ในการอ่านเพ่ือความเข้าใจและเรียนรู้คําศัพท์โดยการใช้

ภาพประกอบของนักศึกษามหาวิทยาลัยแห่งรัฐซานดิเอโก 

จํานวน 94 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนการอ่านและคําศัพท์ที่ผู้วิจัย

สร้างขึ้น จุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะการอ่านเพื่อ

ความเข้าใจและได้รับการสอนคําศัพท์จากคอมพิวเตอร์ 

โดยให้ กลุ่ มทดลองอ่ านข้ อความที่ ปรากฏในหน้ า

จอคอมพิวเตอร์โดยปฏิบัติตามเงื่อนไขที่คอมพิวเตอร์

กําหนดในขณะเดียวกันก็ให้กลุม่ทดลองไดค้ิดตามขอ้ความ

ที่ได้อ่าน พบว่า การได้รับการเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์

นําไปสู่การอ่านเพื่อความเข้าใจและคําศัพท์ได้เป็นอย่างดี

และมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา่การเรียนตามปกติ 

 

 

  3. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์   

ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2        

ที่สร้างขึ้น มีค่าเท่ากับ 0.7436 หมายความว่า หลังจากเรียน

ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียแล้วนักเรียน

มีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 74.36 ที่เป็นเช่นนี้เพราะ

บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ประกอบไปด้วย ภาพนิ่ง 

ภาพเคล่ือนไหว สีสัน และเสียงประกอบ ทําให้ผู้เรียนสนุก

ไปกับบทเรียนไม่รู้สึกเบ่ือ และยังได้ตอบสนองของการ

เรียนรู้ของแต่ละบุคคล ผู้เรียนจะได้ข้อมูลย้อนกลับอย่าง

ฉับพลัน ไม่วา่ผู้เรียนจะตอบสนอง ถูกหรือผิดก็ตาม ข้อมูล

ย้อนกลับจะช่วยส่งเสริมพฤติกรรมการตอบสนองต่อ

นักเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุดใจ จันทร์พิพัฒน ์

(2547, บทคัดย่อ) ได้ทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร ์

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

เร่ือง อริยสัจ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่าดัชนีประสิทธิผล

ของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เท่ากับ 0.6403 

  4. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมี เดีย กลุ่มสาระ     

การเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ เร่ือง การอา่นเพื่อความเข้าใจ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น พบว่า นักเรียนมี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ที่เป็นเช่นนี้ก็เพราะบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นสื่อการเรียนที่

ทําให้นักเรียนสนใจและตื่นเต้นในการเรียนรู้ มีทั้งภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ ทําให้ช่วยดึงดูดความสนใจ

จากนักเรียน นอกจากนั้นผู้วิจัยยังได้คํานึงถึงการออกแบบ

หน้าจอ ซึ่งประกอบไปด้วย องค์ประกอบของข้อความ 

องค์ประกอบของภาพและกราฟิก เสียง ทําให้เกิด

ความน่าสนใจมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุดใจ 

จันทร์พิพัฒน์ (2547, บทคัดย่อ) ได้ทําการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม เร่ือง อริยสัจ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์     

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นอยูใ่นระดับมาก 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 18 เดือนมกราคม-เมษายน 2558 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนมัลติมีเดีย 

  1.1 การเลือกหัวข้อเร่ืองและเนื้อหาที่จะนํามาสร้าง

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียควรเรียงลําดับ

ตามความสําคัญและความยากงา่ย 

  1.2 ผู้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย

ต้องศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู ้จัดเรียง 

ลําดับเนื้อหาและขั้นตอนต่างๆ ในบทเรียนเพื่อให้เกิด

ประสทิธภิาพที่ดีที่สุด 

  1.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดียที่มี

ประสิทธิภาพ ต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีการ

ปรับปรุงให้ทันเหตุการณ์อยู่เสมอ มีวิธีการทดลอง เพื่อทํา

การปรับปรุงแกไ้ขอยา่งถูกตอ้งกอ่นนําไปทดลองจริง 

 2. ข้อเสนอแนะสําหรับครูผู้นําบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดียไปใช้กับนักเรียน 

  2.1 ควรศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์   

ช่วยสอนมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

เร่ือง การอ่านเพื่อความเข้าใจ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้

เขา้ใจบทเรียน เพื่อที่จะสามารถแนะนํานักเรียนเพิ่มเตมิได้ 

  2.2 ควรทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ก่อน

นําไปใชกั้บนักเรียนจริง 

  2.3 ควรจัดเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์และส่ือ

อุปกรณ์ให้พร้อมสําหรับการทดลอง เช่น ตรวจเช็คเคร่ือง 

เช็คอุปกรณ์ เมาส์ คีย์บอร์ด หูฟังหรือลําโพง ให้อุปกรณ์

ทุกอย่างใช้งานได้ และพร้อมแก้ไขปัญหาหากเคร่ือง

คอมพิวเตอร์เกิดขัดข้องหรือมีปัญหาขึ้นมาระหว่างการใช้

งาน ซึ่งอาจจะสร้างปัญหาให้กับการบันทึกข้อมูลในการ

วิจัยได้ 

 3. ขอ้เสนอแนะในการทําวจัิยคร้ังต่อไป 

  3.1 ควรมกีารศึกษาลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดียที่เหมาะสมกับความตอ้งการของผูเ้รียน 

  3.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ใน

รายวิชาและกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ เพื่อให้ได้สื่อการ

สอนที่หลากหลายและมคุีณภาพยิ่งขึ้น 
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