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บทคัดย�อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีจุดมุ�งหมาย 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 ให'มีประสิทธิภาพตามเกณฑ% 
75/75 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน ด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 และ 3) ศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีเรียนด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'
โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 กลุ�มตัวอย�างท่ีใช'ในการวิจัยเป?นนักเรียนช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 
โรงเรียนบึงของหลงวิทยา สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบึงกาฬ ท่ีกําลังเรียนในภาคเรียนท่ี 1       
ป2การศึกษา 2557 จํานวน 36 คน ซึ่งได'มาโดยวิธีการสุ�มแบบแบ�งกลุ�ม (Cluster random sampling) เคร่ืองมือท่ีใช'ใน
การวิจัย ประกอบด'วย บทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรม
นําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต�อการเรียนด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'
โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 สถิติท่ีใช'ในการวิเคราะห%ข'อมูล ได'แก� ค�าเฉลี่ย ส�วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ร'อยละ และการทดสอบสมมติฐานใช'การทดสอบ t-test แบบ Dependent Samples 
 ผลการวิจัยพบว�า 
  1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน% มีค�าเท�ากับ 77.94/76.20 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังได'รับการจัดการเรียนรู'ด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 สูงกว�าก�อนได'รับการจัดการเรียนรู'
ด'วยบทเรียนออนไลน% อย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  3. นักเรียนมีความพึงพอใจต�อการเรียนด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 โดยรวมอยู�ในระดับมาก มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 
4.43 
 

คําสําคัญ  บทเรียนออนไลน% การงานอาชีพและเทคโนโลยี โปรแกรมนําเสนอข'อมูล  
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were to: 1) develop and assess the Online Lessons in Career and 
Technology Learning Substance Group on “Using presentation program” for the sixth grade students to 
meet the efficiency of 75/75, 2) compare the achievement of the sixth grade students before and after 
learning through the use of Online Lessons on “Using presentation program” for the sixth grade 
students, and 3) examine the satisfaction of the sixth grade students toward the Online Lessons on 
“Using presentation program”. The sample was consisted of 36 sixth grade students at Bung kong long 
wittaya School during the first semester of 2014. Through the Cluster random sampling. The instruments 
used in this research were the online Lessons on “Using presentation program”, the learning 
achievement test, and the satisfaction questionnaire of the sixth grade students toward the Online 
Lessons. The statistics used for analyzing data were mean, standard deviation and dependent samples 
t-test. 
 The results of the study were as follows: 1) The efficiency of the Online Lessons in Career and 
Technology Learning Substance Group was 77.94/76.20, 2) The achievement of the sixth grade 
students after learning through the Online Lessons of the Career and Technology Learning Substance 
Group was higher than before learning with the statistical significance level of .01 and 3) The 
satisfaction of the sixth grade students toward the Online Lessons in Career and Technology Learning 
Substance Group was at the high level ( x  = 4.43). 

Keywords : Online Lesson, Career and Technology Learning Substance Group,  

                  Using Presentation Program 
 

ภูมิหลัง 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห�งชาติ พุทธศักราช 2542 
และท่ีแก'ไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พุทธศักราช 2545 และ 
(ฉบับท่ี 3) พุทธศักราช 2545 มีจุดมุ�งหมายจัดการศึกษา
เพื่อพัฒนาคนไทยให'เป?นมนุษย%ท่ีสมบูรณ% ท้ังร�างกายและ
จิตใจ สติปsญญา ความรู' และคุณธรรม มีจริยธรรมและ
วัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยู�ร�วมกับผู'อื่นได'
อย�างมีความสุข มีความสามารถในการประกอบอาชีพ 
รู'จักพ่ึงตนเอง มีความริเร่ิมสร'างสรรค% ใฝuรู'และเรียนรู'   
ด'วยตนเองอย�างต�อเนื่อง และในหมวด 4 มาตรา 22 และ 
23 ได'กําหนดว�าการจัดการศึกษาต'องยึดหลักว�าผู'เรียน 
ทุกคนมีความสามารถเรียนรู'และพัฒนาตนเองได' ถือว�า
ผู'เรียนมีความสําคัญท่ีสุด ทุกคนเรียนรู'และพัฒนาตนเอง

ได'  กระบวนการจัดการศึกษาต'องส�งเสริมให'ผู' เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ เพื่อให'
มีความรู'และทักษะทางด'านคณิตศาสตร% วิทยาศาสตร%, 
เทคโนโลยี, ภาษา และทักษะในการประกอบอาชีพ เพื่อเป?น
เคร่ืองมือให'สามารถดํารงชีวิตในสังคมอย�างมีคุณภาพ 
(สํานักงานรับรองมาตรฐานและประกันคุณภาพการศึกษา 
(องค%การมหาชน), 2545, หน'า 3-8) 
 การศึกษาเป?นเคร่ืองมือท่ีสําคัญในการพัฒนามนุษย%
ให' เป?นผู'มีความรู'มีคุณภาพช�วยเพ่ิมศักยภาพและขีด
ความสามารถตามความเหมาะสมของแต�ละบุคคล จาก
แผนการพัฒนาเพื่อขยายการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน และ
ได'ให'ความสําคัญในการจัดการศึกษาในระดับและทุก
ระบบไม�ว�าจะเป?นการศึกษาในระบบโรงเรียน การจัดการ
ศึกษานอกระบบและการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย และ
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ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห�งชาติ พุทธศักราช 2542 
ตามมาตรา 22 ได'กําหนดไว'ชัดเจนว�า การจัดการศึกษา
ต'องยึดหลักว�าผู'เรียนควรมีความสามารถในการเรียนรู'และ
พัฒนาตนเองได'และถือว�าผู' เรียนมีความสําคัญท่ีสุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต'องส�งเสริมให'ผู'เรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ท้ังน้ีผู'สอนและ
ผู'เรียน อาจเรียนรู'ไปพร'อมกันจากสื่อการเรียนการสอน
และแหล�งวิทยาการต�างๆ และจัดการเรียนรู'ให'เกิดขึ้นได'
ทุกเวลา ทุกสถานท่ี การท่ีจะจัดการศึกษาลักษณะน้ีได' 
ประเวศ วะสี (2538) ได'แสนอไว'ว�า ควรนําเอาเทคโนโลยี
สารสนเทศเข'ามามีบทบาทให'มากขึ้น ซึ่งสอดคล'องกับ
ครรชิต มาลัยวงศ% (2540) ท่ีกล�าวถึงการใช'เทคโนโลยี
สารสนเทศว�า ควรจัดให'ครูในโรงเรียนและนักเรียนได'มี
โอกาสเรียนวิธีการใช'เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อนํามาใช'
เป?นเคร่ืองมือในการรับข�าวสารและความรู'ด'วยวิธีการเรียน
ด'วยตนเองหรือวิธีสื่อสารตอบโต'กับครูหรือเพื่อนนักเรียน
ด'วยกัน ปsจจุ บันการใช'สื่อการสอนและหรือบทเรียน
ออนไลน%บนเครือข�ายอินเทอร%เน็ตกําลังได'รับความนิยม
เพ่ิมขึ้น สอดคล'องกับอัตราการขยายตัวอย�างรวดเร็วของ
การเช่ือมต�อกับเครือข� ายอินเทอร% เน็ตของสถาบัน 
การศึกษาต�างๆ ท่ัวโลก ท้ังน้ีเพราะข'อได'เปรียบของสื่อ
อินเทอร%เน็ตในการจัดหาสารสนเทศให'แก�ผู' เรียน ใน
ลักษณะท่ีสื่อประเภทอื่นๆ ไม�สามารถทําได' น่ันเอง 
นอกจากน้ีความสามารถของเทคโนโลยีบนเครือข�ายในการ
แสดงสื่อประสม เช�น ข'อความ เสียง ภาพน่ิง กราฟzก 
ภาพเคลื่อนไหว และความสะดวกการทําการแก'ไขและ
เปลี่ยนแปลงข'อมูลสารสนเทศให'ทันสมัยได'ตลอดเวลาก็
เป?นอีกปsจจัยสําคัญในความนิยมของบทเรียนออนไลน%ด'วย 
(ชวนิดา สุวานิช, 2548, หน'า 27 อ'างถึงใน พวงน'อย แสง
จันทร%, 2551, หน'า 1) 
 ด'วยเหตุน้ีจึงจําเป?นต'องเตรียมพัฒนาคุณภาพของ
คนในชาติ เพื่อให'ก'าวทันเทคโนโลยีท่ีก'าวหน'า การจัดการ
ศึกษาซึ่งมีความสําคัญและมีบทบาทมากต�อการพัฒนาคน
และประเทศให' ทั นเหตุการณ%  รัฐบาลตระหนักถึ ง
ความสําคัญในข'อน้ีจึงได'บรรจุเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาไว'
ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห�งชาติ พุทธศักราช 2542 
หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในบทบัญญัติมาตรา 64, 

65 และ 66 ระบุว�ารัฐต'องส�งเสริมสนับสนุนและพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ให'มีการพัฒนาบุคลากรท้ังด'าน
ผู'ผลิตและผู'ใช'เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาตลอดจนให'ผู'เรียน
มีสิทธิได'รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช'เทคโนโลยี
เพื่อให'มีความรู'และทักษะเพียงพอท่ีจะใช'เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา ในการแสวงหาความรู'ด'วยตนเองอย�างต�อเนื่อง
ตลอดชีวิต เพื่อให'สถาบันการศึกษาต�างๆ ดําเนินการใน
ด'านเทคโนโลยีการศึกษาอย�างเต็มสมรรถภาพ รัฐบาลได'
ทําการปฏิรูปการศึกษาโดยเน'นการใช'ไอซีทีเพื่อปฏิรูป  
การเรียนรู'ให'มีคุณภาพดีกว�าเดิม โดยมีการติดต้ังระบบ
อินเทอร%เน็ตในโรงเรียนท่ัวประเทศ เพื่อปฏิรูปการศึกษา  
ในโรงเรียนไทยให'ก'าวสู�สังคมแห�งความรู'อย�างแท'จริง 
(กรมวิชาการ, 2544, หน'า 15-22) และแผนการศึกษา
แห�งชาติ ฉบับปรับปรุง (พุทธศักราช 2552-2559) ได'เล็งเห็น
ความสําคัญของเทคโนโลยีจึงได'กําหนดส�วนของเทคโนโลยี
เป?นวัตถุประสงค%ไว' 2 ข'อ ได'แก� 1) วัตถุประสงค%พัฒนาคน
อย�างรอบด'านและสมดุลเพื่อเป?นฐานหลักของการพัฒนา 
มีแนวนโยบายในการพัฒนาทุกคนให'มีโอกาส เข'าถึงการ
เรียนรู' และแนวนโยบายพัฒนากําลังคนด'านวิทยาศาสตร%
และเทคโนโลยี เพื่อการพ่ึงพาตนเองและเพ่ิมสมรรถนะ 
การแข�งขันในระดับนานาชาติ 2) วัตถุประสงค%พัฒนา
สภาพแวดล'อมของสังคมเพื่อเป?นฐานในการพัฒนาคน       
มีแนวนโยบายในการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและ
การพัฒนาประเทศ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แห�งชาติ, 2545, หน'า 11-29 ; สํานักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา, 2553) 
 การเรียนด'วยบทเรียนออนไลน%จะช�วยให'ผู' เรียน      
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว�าและจําได'นานกว�า          
เมื่ อเปรียบเทียบการเรียนตามปกติแทบทุกรายวิชา 
นักเรียนจะพัฒนาการด'านทักษะในการแก'ปsญหาและ        
มีทักษะในการสร'างสรรค%ท่ีดีขึ้น นักเรียนจะใช'เวลาในการ
เรียนน'อยลง โดยเฉพาะนักเรียนท่ีเรียนอ�อนสามารถเรียนรู'
เพ่ิมเติมได'เองตามความต'องการ ทําให'นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึ้น มีความพึงพอใจในการเรียนมาก        
มีความสามารถด'านการคิดวิเคราะห%สูงกว�าผู'เรียนท่ีเรียน
ตามปกติ มีคุณลักษณะการนําตนเองเพ่ิมมากขึ้นกว�าก�อน
เรียน และมีความคงทนในการเรียนรู' (ปวีณา เยาวนิจ, 
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              



2549, บทคัดย�อ ; ศศิธร เทียมหงส%, 2549, บทคัดย�อ ; 
จักรพัฒน% ภูมิพันธ%, 2550, บทคัดย�อ ; สุมิตรชัย กันหาคุณ, 
2551, บทคัดย�อ ; พัชรินทร% แสนวิเศษ, 2554, บทคัดย�อ ; 
กาญจนา วัชรพันธพงศ%, 2554, บทคัดย�อ) 
 สําหรับการจัดการเรียนการสอนกลุ�มสาระการเรียนรู'
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 ของ
โรงเรียนบึงของหลงวิทยา พบว�ายังเป?นปsญหาเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนการสอน สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร พบว�าจํานวนคอมพิวเตอร%ไม� เพียงพอต�อ
จํานวนนักเรียน เวลาเรียนมีจํากัดทําให'เรียนเนื้อหาไม�ทัน 
บุคลากรท่ีมีความรู'ความสามารถด'านคอมพิวเตอร%         
มีไม�เพียงพอในขณะเดียวกันก็มีแนวโน'มว�า นักเรียนก็มี
ความต'องการท่ีจะศึกษาหาความรู'จากอินเทอร%เน็ตมากขึ้น 
ดังน้ัน ผู'วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนออนไลน% 
เร่ืองการใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ในรายวิชาคอมพิวเตอร% 
ระดับช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 ซึ่งจะเป?นประโยชน%ต�อผู'เรียน
ในหลายด'านและยังสามารถช�วยแก'ปsญหาของการขาด
แคลนบุคลากรท่ีไม�สมดุลกับผู'เรียนและเวลาในการเรียน 
และท่ีสําคัญคือการใช'บทเรียนออนไลน%น้ันผู'เรียนสามารถ
เรียนได'ด'วยตัวเองไม�ว�าจะเรียนเร็ว หรือเรียนช'าก็สามารถ
บรรลุจุดมุ�งหมายได' เหมือนกัน และจากแนวคิดของ
นักจิตวิทยา มานุษยวิทยาท่ีเช่ือว�ามนุษย%ทุกคนมีศักยภาพ 
มีแนวโน'มท่ีจะขวนขวายเรียนรู'ด'วยตนเอง เป?นตัวของ
ตั วเอง อี ก ท้ั งบทเรียนน้ี ได' นํ าเสนอผ� านเครือข� าย

อินเทอร%เน็ตท่ีมีความสามารถทางด'านการเช่ือมโยงไปยัง
แหล�งข'อมูลอื่นๆ ท่ีมีอยู�มากมายในโลกของอินเตอร%เน็ตจึง
เป?นแรงจูงใจอย�างหน่ึงให'ผู'เรียนสนใจในบทเรียนและเกิด
ความรู'สึกท่ีดีต�อการเรียนซึ่งจะส�งผลให'นักเรียนเป?นผู'ใฝuรู' 
ใฝuเรียนด'วยตนเองอย�างต�อเนื่องตลอดชีวิต ซึ่งเป?นไปตาม
วัตถุประสงค% ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห�งชาติท่ีได'
กําหนดไว' 
 

ความมุ�งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยคร้ังน้ีผู'วิจัยได'กําหนดความมุ�งหมายของ
การวิจัยไว'ดังน้ี 
  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 
ให'มีประสิทธิภาพตามเกณฑ% 75/75 
  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อน
เรียนและหลังเรียน ด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการ
เรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรม
นําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียน 
ด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล            
ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 ผู'วิจัยได'กําหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนออนไลน% ดังน้ี 

ตัวแปรต�น  ตัวแปรตาม 

การจัดการเรียนการสอนโดยใช'
บทเรียนออนไลน% 

 
1. ประสิทธิภาพ 
2. ผลสัมฤทธ์ิ 
3. ความพึงพอใจ 

 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดของการวิจัย 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 20 เดือนกันยายน-ธันวาคม 2558 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. ประชากร นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 
ป2การศึกษา 2557 จํานวน 2 ห'องเรียน โรงเรียนบึงของ
หลงวิทยา จํานวน 71 คน 
 2. กลุ�มตัวอย�าง นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 
6/2 ภาคเรียนท่ี 1 ป2การศึกษา 2557 โรงเรียนบึงของหลง
วิทยา ได'จากวิธีการสุ�มแบบแบ�งกลุ�ม (Cluster Random 
Sampling) จํานวน 36 คน 
 3. เคร่ืองมือท่ีใช'ในการวิจัย 
  3.1 บทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล 
ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 
  3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน          
กลุ�มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'
โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2 ท่ี  6 เป?น
แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข'อ ท่ีได'ผ�านการ
หาประสิทธิภาพแล'ว 
  3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู'เรียนท่ีมีต�อ
บทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพ        
และเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล             
ช้ันประถมศึกษาป2 ท่ี 6 เป?นแบบสอบถามมาตราส�วน
ประมาณค�า (Rating Scale) แบ�งระดับความพึงพอใจเป?น  
5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น'อย น'อยท่ีสุด 
จํานวน 17 ข'อ ท่ีผู'วิจัยสร'างขึ้น 
 

การเก็บรวบรวมข�อมูล 
 ผู' วิจั ยดํ าเนินการวิจั ยและเก็ บรวบรวมข'อมูล 
ตามลําดับขั้นตอน ดังน้ี 
  1. การเตรียมการก�อนการทดลอง 
   1.1 เตรียมความพร'อมของบทเรียนออนไลน% กลุ�ม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองการใช'โปรแกรม
นําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 โดยตรวจสอบความ
ถูกต'องของบทเรียนออนไลน%ก�อนนําไปใช'ในการทดลอง 
   1.2 เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองคอมพิวเตอร%ท่ีใช'ใน
การทดลอง 
 

   1.3 ผู' วิจั ยทําการลงทะเบียนเรียนบทเรียน
ออนไลน%กลุ�มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง      
การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2 ท่ี 6 
พร'อมกําหนดรหัสประจําตัว (Login) และรหัสผ�าน (Password) 
ให'กับผู'เรียนกลุ�มตัวอย�าง 
   1.4 เตรียมความพร'อมของผู'เรียนโดยการแนะนํา
และสอนกลุ�มตัวอย�างให'สามารถใช'เคร่ืองคอมพิวเตอร%
และบทเรียนออนไลน% โดยใช' เวลาในการให'คําแนะนํา    
และสอนประมาณ 1 ช่ัวโมง 
   1.5 กําหนดเวลาในการทดลอง 
  2. ดําเนินการทดลอง 
   2.1 แจกคู�มือการเข'าเรียนในบทเรียนออนไลน% 
รหัสประจําตัว (Login) และรหัสผ�าน (Password) พร'อมกับ
ทบทวนการใช'คอมพิวเตอร%เพื่อเข'าสู�ระบบการเรียนด'วย
บทเรียนออนไลน% ให'กับผู'เรียนกลุ�มตัวอย�างโดยใช'เวลา
ประมาณ 1 ช่ัวโมง 
   2.2 ทดสอบก�อนเรียน (Pretest) ด'วยแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการใช'โปรแกรมนําเสนอ
ข'อมูล ท่ีผ�านการตรวจสอบคุณภาพแล'ว จํานวน 30 ข'อ 
แล'วทําการเก็บข'อมูลท่ีได'จากการทําแบบทดสอบไว'เพื่อ
วิเคราะห%ข'อมูลในขั้นต�อไป ท้ังน้ีเพื่อเป?นการวัดความรู'เดิม
ของผู'เรียนใช'เวลา 1 ช่ัวโมง 
   2.3 ทํ าการทดลองโดยให' ผู' เรียนเรียนด' วย
บทเรียนออนไลน% พร'อมท้ังทําแบบทดสอบหลังเรียนจบ  
แต�ละหน�วยการเรียนรู' โดยขณะทดลองผู'วิจัยได'สังเกต 
และบันทึกพฤติกรรมของผู'เรียนขณะทําการทดลอง 
   2.4 เมื่อกลุ�มตัวอย�างศึกษาบทเรียนออนไลน% 
ด'วยตนเองครบแล'วให'ทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
โดยกระทําทันทีเมื่อสิ้นสุดการเรียนและใช'แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดียวกับการทดสอบก�อน
เรียน 
   2.5 ให'กลุ�มตัวอย�างตอบแบบสอบถามความพึง
พอใจท่ีมีต�อบทเรียนออนไลน%เพื่อทําการเก็บข'อมูลไปทํา
การวิเคราะห%ต�อไป 
 
 

 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



              



การวิเคราะห�ข�อมูล 
 ผู'วิจัยได'ทําการวิเคราะห%ข'อมูลตามลําดับขั้นตอน 
ดังน้ี 
  1. วิเคราะห%การประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน% 
ด'วยวิธีการทางสถิติ ดังน้ี  
   1.1 ค�าเฉลี่ย ( x ) 
   1.2 หาส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
  2. วิเคราะห%หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน% 
ดังน้ี 
   2.1 หาค�าสถิติพื้นฐาน ได'แก� ร'อยละ (%) ค�าเฉลี่ย 
( x ) ของคะแนนจากการทําแบบทดสอบในแต�ละหน�วย 
การเรียนรู' และคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียน 
   2.2 วิเคราะห%แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง        
การเรียนท่ีผู'เรียนทําก�อนเรียนและหลังเรียนโดยใช' t-test 
แบบ Dependent Samples 
   2.3 ต'องวิเคราะห%หาประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน% กลุ�มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง  
การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ตามเกณฑ% 75/75 โดยใช'
สูตร E1/E2  
   3. วิเคราะห%ความพึงพอใจของผู'เรียนท่ีมีต�อการ
เรียนด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล โดยหา
ค�าเฉลี่ย ( x ) และส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดย
ลักษณะของแบบสอบถามเป?นมาตราส�วนประมาณค�า         
5 ระดับ (Rating Scale) 
 

สถิติท่ีใช�ในการวิเคราะห�ข�อมูล 
 สถิติท่ีใช'ในการวิเคราะห%ข'อมูลและวิเคราะห%หาคุณภาพ
เคร่ืองมือมีดังน้ี 
  1. สถิติพื้นฐาน ได'แก� 
  1.1 ค�าร'อยละ (Percentage)  
  1.2 ค�าเฉลี่ย (Arithmetic Mean)  
  1.3 ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 2. สถิติท่ีใช'ในการวิเคราะห%หาคุณภาพเคร่ืองมือ 
  2.1 การหาค�าความยาก  (Difficulty : p) 
  2.2 การหาค�าอํานาจจําแนก (Discrimination: r) 
  2.3 การหาค�าความเช่ือม่ัน (Reliability) 

  2.4 การหาค�าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของแบบ 
ทดสอบแต�ละข'อโดยใช'สูตร IOC 
 3. สถิ ติ ท่ี ใช'ในการทดสอบสมมติฐานวิเคราะห%
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู'เรียนก�อนและ
หลังเรียน โดยใช'สถิติ t-test แบบ Dependent Samples 
 

สรุปผลการวิจัย 
 จากการวิจัยคร้ังน้ีมุ�งศึกษาการพัฒนาบทเรียนออนไลน% 
กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง 
การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2 ท่ี 6 
พบว�า 
  1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระ
การเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรม
นําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2 ท่ี  6 มีค� าเท� ากั บ 
77.94/76.20 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ% 75/75 ท่ีตั้งไว' 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังได'รับการจัดการ
เรียนรู'ด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล 
ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 สูงกว�าก�อนได'รับการจัดการเรียนรู' 
อย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
  3. นักเรียนท่ีเรียนด'วยบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระ
การเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'
โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 มีความ     
พึงพอใจอยู�ในระดับมาก ค�าเฉลี่ยโดยรวมอยู� ท่ี  4.34  
ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท�ากับ 0.69 
 

อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน% กลุ�ม
สาระการเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'
โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 สามารถ
อภิปรายผลได'ดังน้ี 
  1. ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เร่ือง การใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6   
ท่ีผู'วิจัยพัฒนาขึ้น พบว�าบทเรียนออนไลน%มีประสิทธิภาพ 
77.94/76.20 หมายความว�าบทเรียนออนไลน% มีประสิทธิภาพ
ด'านกระบวนการ ทําให'ผู'เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู'เฉลี่ย
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ปที่ 7 ฉบับที่ 20 เดือนกันยายน-ธันวาคม 2558 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

ร'อยละ 77.94 และมีประสิทธิภาพด'านผลลัพธ% โดยนักเรียน
มีความรู'เฉลี่ยร'อยละ 76.20 สรุปได'ว�า บทเรียนออนไลน%ท่ี
ผู'วิจัยพัฒนาขึ้นผ�านเกณฑ%ท่ีต้ังไว' 75/75 ท่ีเป?นเช�นน้ีอาจ
เนื่องมาจาก ผู'วิจัยได'ดําเนินการสร'างบทเรียนออนไลน% 
โดยคํานึงถึงคุณลักษณะสําคัญของบทเรียนท่ีสมบูรณ% 
ผู'วิจัยได'กําหนดเนื้อหาสาระท่ีได'รับการเรียบเรียงแล'วเป?น
อย�างดี ซึ่งทําให'ผู'เรียนเกิดการเรียนรู' และคํานึงถึงการ
ตอบสนองความแตกต�างระหว�างบุคคลท่ีมีความแตกต�าง
กันทางด'านการเรียนรู'ซึ่งเกิดจากบุคลิกภาพ ความสนใจ                    
พื้นฐานความรู'ท่ีแตกต�างกัน ผู' เรียนจะมีอิสระในการ
ควบคุมการเรียนของตนเอง รวมถึงกําหนดให'มีผลป�อนกลับ
ในการทําแบบทดสอบในบทเรียนโดยทันที นอกจากน้ียัง
ช�วยส�งเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู'ตลอดชีวิต 
เนื่องจากเว็บเป?นแหล�งความรู'ท่ีเปzดกว'างให'ผู'ท่ีต'องการ
ศึกษาในเร่ืองใดๆ เร่ืองหน่ึงสามารถเข'ามาค'นคว'าหาความรู'
ได'อย�างต�อเนื่อง และตลอดเวลา การสอนโดยบทเรียน
ออนไลน% สามารถตอบสนองต�อผู'เรียนท่ีมีความใฝuรู'รวมท้ัง
มีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู'ด'วยตนเอง ได'อย�างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากน้ันบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการ
เรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรม
นําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 ท่ีสร'างขึ้นน้ันได'ผ�าน
การประเมินจากผู'เช่ียวชาญท้ัง 5 ท�าน ซึ่งสอดคล'องกับ
งานวิจัยของ จินตนา ไกรษร (2551, หน'า 107) ได'ทําการวิจัย
เร่ือง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข�ายอินเทอร%เน็ต เร่ือง 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ช้ันมัธยมศึกษาป2ท่ี 1 พบว�า บทเรียน
บนเครือข�ายมีประสิทธิภาพร'อยละ 88.86/87.57 ซึ่งสูง
กว�าเกณฑ% ท่ีกําหนด และผลการวิจัยยังสอดคล'องกับ            
วิสุทธิพงษ% ยอดเสาดี (2553, หน'า 74) ได'ทําการวิจัยเร่ือง
การพัฒนาบทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร% 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป2ท่ี 1 พบว�าบทเรียนออนไลน%
ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท�ากับ 77.22/86.78 และ
นอกจากน้ีผลการวิจัยยังสอดคล'องกับ พัชรินทร% แสนวิเศษ 
(2554, หน'า 100) ได'ทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียน
บนเว็บ เร่ือง เศษส�วน ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 4 พบว�าบทเรียน
บนเว็บท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท�ากับ 83.21/82.22   
ซึ่งสูงกว�าเกณฑ%ท่ีคาดหวังไว'  

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาป2ท่ี 6/2 หลังเรียนโดยใช'บทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระ
การเรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'
โปรแกรมนําเสนอข'อมูล ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 สูงกว�า
ก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงให'
เห็นว�าการสอนโดยใช'บทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการ
เรียนรู'การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การใช'โปรแกรม
นําเสนอข'อมูล สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 
ตามท่ีผู' วิจัยสร'างขึ้นได'พัฒนาผู' เรียนให'มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนได'อย�างมีประสิทธิภาพ ท่ีเป?นเช�นน้ีอาจ
เนื่ องมาจากการเตรียมการสอน ผู' วิจัยมีการเตรียม        
การสอนท่ีดีโดยศึกษาหลักสูตรขั้นพื้นฐานและเอกสาร
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ศึกษาคู�มือสาระการเรียนรู'
การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีการผลิตและการใช'สื่อท่ี
เหมาะสม โดยเฉพาะบทเรียนออนไลน%แต�ละบทมีหน�วย
ย�อยๆ ทําให'นักเรียนสามารถเลือกเรียนก�อนหลังได'ภายใต'
การควบคุมของโปรแกรมและการดูแลของครู ท้ังน้ียัง
สามารถเรียนได'ด'วยตัวเองและ มีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู'ท่ีดีโดยให'นักเรียนได'ลงมือปฏิบัติกิจกรรม ศึกษา
ข'อมูลผ�านบบทเรียนออนไลน% โดยมีครูผู'สอนคอยให'
คําแนะนําและช�วยเหลือขณะท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร%ขัดข'อง 
ซึ่งสอดคล'องกับ พัชรินทร% แสนวิเศษ (2554) ได'ศึกษาถึง
การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง เศษส�วน ช้ันประถมศึกษา
ป2ท่ี 4 พบว�าบทเรียนบนเว็บท่ีผู'วิจัยสร'างขึ้นมีประสิทธิภาพ 
83.21/82.22 นักเรียนท่ีเรียนด'วยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง 
เศษส�วน ช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 และสอดคล'องกับ ศรัณย% โกษากุล (2551) ได'
ศึกษาถึงการพัฒนาบทเรียนออนไลน% เร่ือง การใช'งาน
โปรแกรม Microsoft Word 2003 กลุ�มสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร%) สําหรับนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาป2 ท่ี  5 โรงเรียนอนุบาลเมืองบุ รีรัมย%  (บ'านบัว) 
ผลการวิจัยพบว�าบทเรียนออนไลน%  เร่ือง การใช'งาน
โปรแกรม Microsoft Word 2003 เบ้ืองต'น ท่ีผู'วิจัยสร'างขึ้น
มีประสิทธิภาพ 89.76 สูงกว�าเกณฑ%ท่ีต้ังไว' 80 นักเรียนท่ี
เรียนโดยใช'บทเรียนออนไลน% เร่ือง การใช'งานโปรแกรม 
Microsoft Word 2003 เบ้ืองต'น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน อย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01  
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการเรียนด'วย
บทเรียนออนไลน% กลุ�มสาระการเรียนรู'การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เร่ืองการใช'โปรแกรมนําเสนอข'อมูล สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาป2ท่ี 6 จํานวน 36 คน นักเรียนมี
ความพึงพอใจอยู�ในระดับมาก ท่ีเป?นเช�นน้ีอาจเนื่องมาจาก 
การพัฒนาบทเรียน ได'แบ�งเนื้อหาออกเป?นโมดูลต�างๆ 
ได'แก� การเร่ิมใช'งานโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint  
การใช'เคร่ืองมือและลักษณะพิเศษใหม�ๆ ในการสร'าง 
Presentation การกําหนดการเคลื่อนไหวในขณะเปลี่ยนหน'า
สไลด% (Slide Transition) การกําหนดการเคลื่อนไหวให'กับ
วัตถุ การกําหนดการนําเสนอ แต�ละโมดูลใช'หลักการเรียน
แบบมีปฏิสัมพันธ%กับผู'เรียน บทเรียนออกแบบไว'ให'มีความ
เหมาะสมสําหรับการศึกษาด'วยตนเองมีความง�าย สะดวก
ในการใช' และเข'าถึงได'อย�างรวดเร็ว ทุกท่ีทุกเวลา มีการ
พัฒนากิจกรรมให'ผู'เรียนลงทะเบียนเรียนทางเว็บ มีการส�ง
อีเมลล%ถามคําถามถึงผู'สอน และระหว�างผู'เรียนสามารถส�ง
คําถามไว'บนเว็บบอร%ด (Web board) เพื่อให'ผู'สอนและ
ผู'เรียนคนอื่นช�วยกันตอบคําถามเกี่ยวกับการใช'โปรแกรม
นําเสนอข'อมูล ในบางหัวเร่ืองท่ีมีปsญหา เป?นการให'ผู'เรียน
ร�วมแสดงความคิดเห็นระหว�างกันซึ่งเป?นการเรียนแบบ
ร�วมมือระหว�างผู'เรียนด'วยกันเอง ซึ่งสอดคล'องกับ แวววลี 
สิริวรจรรยาดี (2549) ได' ศึกษาถึงการพัฒนาบทเรียน
ออนไลน% เร่ืองการเขียนเว็บไซต%ด'วยโปรแกรม Microsoft 
FrontPage 2003 พบว�า บทเรียนออนไลน%ท่ีผู'วิจัยสร'างขึ้น
มีประสิทธิภาพ 88.64 นักเรียนท่ีเรียนโดยใช'บทเรียน
ออนไลน%เร่ืองการเขียนเว็บไซต%ด'วยโปรแกรม Microsoft 
FrontPage 2003 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ
นักเรียนมีความคิดเห็นท่ีดีต�อการจัดการเรียนการสอนโดย
ใช'บทเรียนออนไลน%อยู�ในระดับเห็นด'วยมากถึงระดับเห็น
ด'วยอย�างย่ิงและมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ยอยู�ในระดับเห็น
ด'วยมาก และสอดคล'องกับ สุมิตรชัย กันหาคุณ (2551)  
ได'ศึกษาถึงการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ระบบควบคุม
ด'วยอิเล็กทรอนิกส% วิชางานระบบควบคุมเคร่ืองยนต%ด'วย
อิเล็กทรอนิกส% พบว�าบทเรียนบนเว็บท่ีผู'วิจัยสร'างขึ้น      

มีประสิทธิภาพ 89.33/86.11 ผู'เรียนท่ีเรียนด'วยบทเรียน 
บนเว็บ เร่ืองระบบควบคุมด'วยอิเล็กทรอนิกส% วิชางาน
ระบบควบคุมเคร่ืองยนต%ด'วยอิเล็กทรอนิกส% มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 และผู'เรียนมีความพึงพอใจท่ีดีต�อ 
การจัดการเรียนการสอนโดยใช'บทเรียนบนเว็บอยู�ในระดับ
พึงพอใจมากท่ีสุด นอกจากน้ียังสอดคล'องกับ เกษรา   
นาคทอง (2551, หน'า 79) ได'ทําการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร%
ฝ�กทักษะและความเข'าใจในการอ�านภาษาไทย สําหรับ
นักเรียนช�วงช้ันท่ี 2 พบว�าความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต�อ
สื่อคอมพิวเตอร%ฝ�กทักษะและความเข'าใจในการอ�าน 
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนช�วงช้ันท่ี 2 จํานวน 25 คน 
นักเรียนมีความเห็นด'วยอยู�ในระดับมาก 
 

ข�อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัยพบว�า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
การเรียนด'วยบทเรียนออนไลน% สูงกว�าก�อนเรียนด'วย
บทเรียนออนไลน% แสดงว�าบทเรียนออนไลน%มีผลต�อการ
เรียนรู'ของนักเรียนท้ังในด'านความรู' ความจําและการ
นําไปใช' ฉะน้ันสามารถนําบทเรียนออนไลน%ไปใช'ในการ
เรียนการสอนหรือประกอบการเรียนการสอนในวิชา
คอมพิวเตอร%หรือวิชาอื่นๆ ซึ่งจะเป?นประโยชน%ต�อการเรียน
การสอนและในด'านความคิดเห็นของนักเรียนท่ีพบว�าส�วน
ใหญ�มีความคิดเห็นต�อบทเรียนออนไลน%ไปในทิศทางท่ีดี 
ดังน้ันจากความคิดเห็นในลักษณะดังกล�าวจะเป?นประโยชน%
ในการพัฒนาบทเรียนออนไลน% ด'วยวิธีการทางเทคโนโลยี
การศึกษา และวิทยาการด'านคอมพิวเตอร%ให'มีประโยชน%
ต�อการศึกษาต�อไป 
  1. ข'อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช' 
   1.1 บทเรียนออนไลน%ท่ีผู'วิจัยสร'างขึ้นเปzดโอกาส
ให'ผู' เรียนมีทางเลือกในการเลือกเรียนรู'ได'อย�างอิสระ 
สามารถเรียนรู'ได'ตามศักยภาพและความสนใจของตนเอง
โดยไม�ต'องเร�งหรือรอใคร สามารถเรียนได'หลายๆ รอบตาม
ความสนใจ ครูต'องให'คําแนะนําติดตามเอาใจใส� เพื่อช�วย
ให'ผู'เรียนเรียนรู'ได'อย�างเต็มท่ี 
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   1.2 ในการนําบทเรียนไปใช' ควรมีการจัดเตรียม
ความพร'อมของห'องเรียนเคร่ืองมือและอุปกรณ%ให'มีความ
พร'อมอยู� เสมอ เนื่ องจากการด' วยบทเรียนออนไลน% 
นักเรียนสามารถเข'าเรียนได'ทุกท่ีทุกเวลา หากนักเรียนเข'า
เรียนแล'วมีความขัดข'องด'วยเคร่ืองมือและอุปกรณ%นักเรียน
อาจเกิดความเบ่ือหน�าย และจะส�งผลให'ความสนใจใน  
การเรียนลดน'อยลง 
   1.3 การนําบทเรียนออนไลน%ไปใช' ผู'สอนต'องทํา
ความเข'าใจกับนักเรียน เพื่อช้ีแนะแนวทางในการเข'าศึกษา
บทเรียนออนไลน% เปzดโอกาสให'นักเรียนมีอิสระในการเรียน 
ไม�ควรจํากัดเวลาเรียนและขอบเขตของความรู' ซึ่งเป?นการ
ส�งเสริมการเรียนรู'ตามอัธยาศัย และตามความสามารถ
ของแต�ละบุคคล 
   1.4 ในการทดลองการเข'าระบบเรียนบทเรียน
ออนไลน%พร'อมกันในเวลาเดียวกันอาจทําให'ระบบเกิด 
ความขัดข'อง ควรแบ�งเวลาให'นักเรียนเข'าเรียนเป?นกลุ�ม
ย�อยๆ คร้ังละไม�มากเกินไปเพื่อไม�ให'เกิดปรากฏการณ%คอ
ขวด 
 

   1.5 การออกแบบบทเรียนออนไลน%ในแต�ละหน'า 
ควรคํานึงถึงรูปแบบการเช่ือมต�อเข'าระบบเครือข�าย เช�น 
ความเร็วในการเช่ือมต�อสัญญาณ ความเร็วในการรับส�ง
ข'อมูล ความสามารถในการรับรอง Web Programming 
การสนับสนุนระบบ Multimedia เป?นต'น เพื่อให'บทเรียนแต�
ละหน'าไม� ใช' เวลาในการเรียกข'อมูลนานเกินไป ท้ังน้ี 
เนื่องจากข'อมูลในบทเรียนออนไลน%ทีท้ังตัวอักษร กราฟzก 
เสียงและภาพเคลื่อนไหว ถ'ามีจํานวนมากเกินไปจะให'การ
เรียกข'อมูลได'ช'า หรือเรียกข'อมูลได'ไม�สมบูรณ% 
  2. ข'อเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังต�อไป 
   2.1 ควรนําบทเรียนออนไลน%ไปทําการศึกษาวิจัย 
เปรียบเทียบกับการสอนแบบปกติ หรือแบบอื่นๆ เพื่อให'
เกิดการพัฒนาในการผลิตและการใช'สื่อเพ่ิมมากขึ้น 
   2.2 ควรมีการบรรจุสื่อการสอนในรูปแบบท่ี
หลากหลาย เช�น บทเรียนคอมพิวเตอร%ช�วยสอน เกม
การศึกษา และสื่อการสอนในรูปแบบอื่นๆ เป?นต'น 
   2.3 ควรศึกษาเกี่ยวกับการใช'บทเรียนออนไลน%
กับนักเรียนท่ีไม�ใช�นักเรียนปกติ เช�น เด็กพิการเรียนร�วม 
   2.4 ควรศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนเว็บใน
เนื้อหาอื่นๆ หรือในกลุ�มสาระการเรียนรู'อื่นๆ 
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