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บทคัดย�อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุ�งหมายเพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะ
พื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 ตามเกณฑ%ประสิทธิภาพ 80/80 2) เปรียบเทียบ
ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1       
กับเกณฑ%ดัชนีประสิทธิผลไม�ตํ่ากว�าร*อยละ 50 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน         
ด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 4) ศึกษา      
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ           
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 กลุ�มตัวอย�างท่ีใช*ในการวิจัยคร้ังน้ีเป@นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ป-การศึกษา 
2557 โรงเรียนกุดบากพัฒนาศึกษา อําเภอกุดบาก จังหวัดสกลนคร จํานวน 38 คน ได*มาโดยการสุ�มแบบแบ�งกลุ�ม 
(Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช*ในการวิจัย ประกอบด*วย 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน 
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 2) แผนการจัดการเรียนรู*โดยใช*หนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน ช้ันมัธยมศึกษา      
ป-ท่ี 1 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ 4) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อกิจกรรมการเรียน
การสอนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% สถิติท่ีใช*ในการวิเคราะห%ข*อมูล ได*แก� ร*อยละ ค�าเฉลี่ย ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
สถิติทดสอบค�า t (t-test) ชนิด Dependent Samples 
 ผลการวิจัยพบว�า  
  1. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษา
ป-ท่ี 1 มีประสิทธิภาพเท�ากับ 84.05/82.89 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ% 80/80 
  2. ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษา 
ป-ท่ี 1 มีค�าเท�ากับ 0.7332 คิดเป@นร*อยละ 73.32 ซึ่งมีประสิทธิผลตามเกณฑ%ท่ีกําหนดไว* 
  3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได*รับการจัดการเรียนการสอนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชา
ศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน อย�างมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
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  4. นักเรียนมีความพึงพอใจต�อหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ        

ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 อยู�ในระดับมากท่ีสุด ( x  = 4.52) 

คําสําคัญ หนังสืออิเล็กทรอนิกส% ศิลปะพื้นฐาน   
 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were to : 1) develop and assess the efficiency of the electronic book on 
the subject of Fundamental Arts in Arts Learning Substance Group for Mathayomsuksa 1 to meet the criteria 
of 80/80, 2) compare the effectiveness index of the developed book with the effective index criteria what 
was not lower than 50 percent, 3) compare the student’s achievements gained before and after learning 
through the developed electronic book on the subject of Fundamental Arts in Arts Learning Substance Group 
for Mathayomsuksa 1, and 4) investigate the student’s satisfaction towards the developed electronic book on 
the subject of Fundamental Arts in Arts Learning Substance Group for Mathayomsuksa 1. The sample 
consisted of 38 students of Mathayomsuksa 1 in the second semester of 2014 academic year at 
Kutbakpatanasuksa School, collected by cluster random sampling. The research instruments used were 
composed of : 1) the developed Electronic book on the subject of Fundamental Arts in Arts Learning 
Substance Group for Mathayomsuksa 1, 2) The lesson plans, 3) The achievement test, and 4) The satisfaction 
test towards the developed electronic book. The statistics used to analyze data were percentage, mean, 
standard deviation and t (t-test) (Dependent Samples). 
 The findings were as follows:  
  1. The efficiency of the developed electronic book on the subject of Fundamental Arts in Arts Learning 
Substance Group was 84.05/82.89, which was higher than the set criterion of 80/80. 
  2. The effectiveness index of the developed electronic book on the subject of Fundamental Arts in Arts 
Learning Substance Group for Mathayomsuksa 1, average score, was 0.7332 (73.32 percent) which met 
the criterion set. 
  3. The average learning score of the students after the intervention towards the developed electronic 
book was higher than those before at the .01 level of significance. 
  4. The students’ satisfaction towards the developed electronic book was at the high level ( x  = 4.52). 

Keywords : Electronic book, Fundamental Arts 
 

ภูมิหลัง 
 การเปลี่ยนแปลงสภาพทางเศรษฐกิจสังคมความ
เจริญก*าวหน*าทางวิทยาการและเทคโนโลยีการปรับเปลี่ยน
ปฏิรูปสังคมไปสู�ความเป@นสังคมใหม�ประกอบกับแนวคิด
ใหม�ในการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีมุ�งพัฒนาผู*เรียนให*

เป@นคนท่ีสมบูรณ%มีความสมดุลท้ังด*านร�างกายจิตใจ
สติปuญญาอารมณ%และสังคมสามารถพัฒนาตนเองและ
ร�วมมือกับผู*อื่นได*อย�างสร*างสรรค% หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เป@นหลักสูตร
แกนกลางของประเทศมีสาระท่ีสําคัญคือมุ�งพัฒนาผู*เรียน
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ทุกคนซึ่งเป@นกําลังหลักของชาติให*เป@นมนุษย%ท่ีมีความ
สมดุลทางด*านร�างกาย ความรู* คุณธรรมมีจิตสํานึกในการ
เป@นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกยึดม่ันในการปกครอง
ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย%ทรงเป@น
ประมุขมีความรู*และทักษะพื้นฐานรวมท้ังเจตคติท่ีจําเป@น
ต�อการศึกษาต�อการประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอด
ชีวิต โดยมุ�งเน*นผู*เรียนเป@นสําคัญ บนพื้นฐานความเช่ือว�า
ทุกคนสามารถเรียนรู*และพัฒนาตนเองได*เต็มศักยภาพ 
เป@นหลักสูตรท่ีสามารถจัดการศึกษา ได* ทุกรูปแบบ 
ครอบคลุมทุกกลุ�มเปvาหมายท้ังยังสามารถเทียบโอนผล
การเรียนรู*และประสบการณ%  โดยมีจุดหมายท่ีจะต*อง
ปลูกฝuงให*ผู* เรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค%  8 ข*อ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน*า 1)             
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะมุ�งเน*นการส�งเสริมให*มี
ความคิดริเร่ิมสร*างสรรค%มีจินตนาการทางศิลปะช่ืนชม 
ความงามสุนทรียภาพความมีคุณค�าซึ่งมีผลต�อคุณภาพ
ชีวิตมนุษย% ดังน้ันกิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใช*ในการ
พัฒนาผู* เรียนโดยตรงท้ังด*านร�างกายจิตใจสติปuญญา
อารมณ%และสังคมตลอดจนนําไปสู�การพัฒนาสิ่งแวดล*อม 
ส�งเสริมให*ผู*เรียนมีความเช่ือม่ันในตนเองและแสดงออกใน
เชิงสร*างสรรค%การเรียนการสอนศิลปศึกษาในปuจจุบันน้ีมี
บทบาทสําคัญในการพัฒนากระบวนการรับรู*ทางศิลปะให*
ผู*เรียนเกิดความเข*าใจคิดเป@นเหตุเป@นผลถึงวิธีการ ความ
เป@นมา ภูมิปuญญาท*องถิ่น รากฐานทางวัฒนธรรม ด*วย
ลักษณะธรรมชาติของ กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะการ
เรียนรู*เทคนิควิธีการทํางานตลอดจนการเปxดโอกาสให*
แสดงออกอย�างอิสระ ทําให*ผู* เรียนได* รับการส�งเสริม
สนับสนุนให*คิดริเร่ิมสร*างสรรค% ดัดแปลง จินตนาการมี
สุนทรียภาพและเห็นคุณค�าของวัฒนธรรมไทยและสากล 
เสริมสร*างให* ชีวิตมนุษย%เปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้น    
ช�วยให*มีจิตใจงดงาม มีสุนทรียภาพ รักความสวยงาม 
ความเป@นระเบียบ รับรู*อย�างพินิจพิเคราะห% เห็นคุณค�า
ความสําคัญของศิลปะธรรมชาติและสิ่งแวดล*อมตลอดจน
ศิลปวัฒนธรรมอันเป@นมรดกทางภูมิปuญญาของคนในชาติ
โดยส�วนตนและส�งผลต�อการยกระดับคุณภาพชีวิตของ

สังคมโดยส�วนรวม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน*า 
182) 
  ปuจจุบันเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร%ถือเป@นเทคโนโลยี
ท่ีมีบทบาทโดยตรงกับระบบการศึกษาโดยเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร%สามารถนําเสนอและการแสดงผลด*วยระบบ
สื่อต�างๆ ท้ังในด*านข*อมูลรูปภาพเสียงภาพเคลื่อนไหวและ
วิดีโอและสามารถสร*างระบบการมีปฏิสัมพันธ%แบบโต*ตอบ
ทําให* การเรียนรู* ยุคใหม�ประสบความสําเร็จด* วยดี         
(ยืน ภู�วรวรรณ, 2546, หน*า 47-48) ในกลุ�มสาระการเรียนรู*
ศิลปะ คอมพิวเตอร%ก็มีบทบาทเช�นกัน การนําโปรแกรม
ด*านคอมพิวเตอร%มาผลิตสื่อมัลติมิเดีย การทําภาพเคลื่อนไหว 
การทําการ%ตูนแอนิเมช่ัน มาใส�ในเนื้อหาบทเรียนในวิชา
ทัศนศิลป{ 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส% (E-book) เป@นสื่อท่ีใช*เรียนจาก
เคร่ืองคอมพิวเตอร% เป@นสิ่งท่ีเกิดขึ้นใหม�ในวงการศึกษาเพื่อ
สนองความต*องการของมนุษย%ท่ีจะนําความรู*ไปบรรจุใน
รูปแบบดิจิทัล อีกท้ังยังลดข*อจํากัดจากการอ�านหนังสือ
ปกติท่ัวไป เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส%สามารถนําเสนอ
ข*อมูลในรูปสื่ อมัลติมี เดี ย ท่ีมี ท้ั งข*อความ ภาพน่ิ ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดโีอ (เสาวลักษณ% ญาณสมบัติ, 
2545, หน*า 31) แต�ลักษณะการนําเสนอเป@นรูปแบบคล*าย
หนังสือ ซึ่งขนิษฐา สุดสวาท (2551, หน*า 9-10) กล�าวว�า 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส%เป@นรูปแบบการนําเสนอข*อมูล   
ผ�านสื่อท่ีใช*คอมพิวเตอร%เป@นฐานการติดต�อสื่อสาร ระบบ
เครือข�ายอินเทอร%เน็ต หรือข*อมูลในลักษณะ E-Content 
เป@ นสื่ อการถ� ายทอดท่ี เปx ดโลกการเรียนรู*แบบใหม�               
ท่ีสามารถนําเสนอข*อมูลตัวอักษรจากการคลิกเปxดเอกสาร 
ในรูปแบบข*อความหลายมิติ (Hypertext) และข*อมูลภาพน่ิง 
เสียง และรวมถึงภาพเคลื่อนไหว เรียกว�า สื่อหลายมิติ 
(Hypermedia) โดยการประสานและการเช่ือมโยงสัมพันธ%
ของเนื้อหาอย�างไร*รอยต�อของข*อมูลท่ีอยู�แฟvมเดียวกัน 
หรืออยู�คนละแฟvมเข*าด*วยกันเป@นหน่ึงเดียว ซึ่งผู* เรียน
สามารถท่ีจะเลือกเรียนได*ตามความต*องการโดยไม�จํากัด
ในเร่ืองของเวลาและสถานท่ี ทําให*สามารถค*นหาข*อมูล          
ท่ีต*องการได*อย�างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
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              



 จากปuญหาดังกล�าวผู*วิจัยจึงได*หาวิธีการและแนวทาง
แก*ปuญหาท่ีเกิดขึ้น โดยคิดหาเคร่ืองมือเข*ามาช�วยใน         
การสอนในรายวิชาศิลปะพื้นฐาน จึงได*วางแผนดําเนินการ
แก*ไข ดังน้ีคือ ศึกษาวิธีการสอนจากเอกสารหลักสูตร 
ตําราท่ีเกี่ยวกับเทคนิคการสอนแบบต�างๆ เพื่อพัฒนา
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให*บรรลุตาม
จุดมุ�งหมายของหลักสูตร ศึกษาเกี่ยวกับเทคนิคและวิธีการ
สอนรายวิชาศิลปะพื้นฐาน รวมท้ังการผลิตสื่อการเรียน
การสอน จัดสร*างสื่อและคิดค*นนวัตกรรมใหม�ๆ มาใช*
ประกอบการสอน เช�น สื่ อประสม วิดี ทัศน%  หนังสือ 
เอกสารประกอบการเรียน หนังสืออิเล็กทรอนิกส% เพื่อให*
นักเรียนสามารถค*นคว*าได*ด*วยตนเองและสนใจเรียน      
มากขึ้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส% นับว�าเป@นนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษาอีกรูปแบบหน่ึงเหมาะท่ีจะนํามาใช*
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพราะเป@นการนําเอา
เทคโนโลยีการศึกษา สื่อการสอนเทคนิค วิธีการใหม�ๆ            
เข*ามาประกอบการเรียนการสอน ซึ่งเป@นวิธีการหน่ึง ท่ีจะ
นํามาแก*ปuญหาดังกล�าวได* การนํานวัตกรรมในรูปของ      
ชุดหนังสืออิเล็กทรอนิกส% (e-book) เข*ามาเสริมในการ
จัดการเรียนการสอนจะทํ าให* การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่ งสอดคล*องกับงานวิจัยของ 
พรพรรณ สีละมนตรี (2552, หน*า 123–132) ซึ่งได*พัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส% วิชาคอมพิวเตอร%เบ้ืองต*น เร่ือง 
ความรู*พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร% สําหรับนักเรียน        
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 โรงเรียนวาป-ปทุม อําเภอวาป-ปทุม 
จังหวัดมหาสารคาม พบว�าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผู*เรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งแสดงว�าหนังสืออิเล็กทรอนิกส%ทําให*
ผู*เรียนบรรลุผลการเรียนรู*ตามจุดหมายท่ีหลักสูตรกําหนด
ไว* หนังสืออิเล็กทรอนิกส%เป@นการรวบรวมสื่อมากกว�าหน่ึง
ชนิดมาจัดไว*เกี่ยวเนื่องกันในเนื้อหาวิชาเพียงเร่ืองเดียวและ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส%ยังเป@นรูปแบบของบทเรียนท่ีสร*าง
ขึ้นเพื่อช�วยเหลือครูให*สอนได*อย�างมีประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้น 
เรียนรู*และพัฒนาตนเองได* และถือว�าผู*เรียนมีความสําคัญ
ท่ีสุด 

 ผู*วิจัยจึงได*พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส%เพื่อเป@นสื่อ
ในการเรียนการสอน ซึ่งเป@นเคร่ืองมือท่ีสามารถใช*ได*กับ
คอมพิวเตอร%แบบต้ังโต�ะและคอมพิวเตอร%แบบพกพา 
นอกจากจะสามารถนําไปใช*ในการจัดการเรียนรู*ในช้ันเรียน
ได*แล*ว นักเรียนสามารถนําไปทบทวนบทเรียน ซึ่งสามารถ
ศึกษาด*วยตนเอง ได*ทุกเวลา ยังสร*างความพึงพอใจให*
ผู*เรียน ทําให*ผู* เรียนเกิดความอยากรู*อยากเรียน ทําให*
ผู* เรียนมี ความรู*  มี ความเข* าใจในเนื้ อหาและเสริม
จินตนาการมากย่ิงขึ้น ส�งผลให*มีการพัฒนาการเรียนรู*และ
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
 

ความมุ�งหมายของการวิจัย 

 การวิจัยคร้ังน้ีผู*วิจัยได*กําหนดความมุ�งหมายของ  
การวิจัย ไว*ดังน้ี  
  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*
ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป- ท่ี 1 ตามเกณฑ%ประสิทธิภาพ 
80/80 
  2. เพื่ อเปรียบเทียบประสิทธิผลของหนังสื อ
อิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*
ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 ถึงเกณฑ%ดัชนีประสิทธิผลไม�
ตํ่ากว�าร*อยละ 50 
  3. เพื่ อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหว�างเรียนและหลังเรียนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้ นฐาน กลุ� มสาระการเรียนรู* ศิ ลปะ            
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 
     4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระ
การเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 20 เดือนกันยายน-ธันวาคม 2558 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
ผู*วิจัยได*กําหนดกรอบแนวคิดในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*

ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 ดังน้ี 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดของการวิจัย 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. ประชากร ท่ีใช*ในการวิจัยคร้ังน้ี ได*แก� นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาป-ที ่ 1 โรงเรียนกุดบากพัฒนาศึกษา  
อําเภอกุดบาก จังหวัดสกลนคร สํานักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 ภาคเรียนท่ี 2 ป-การศึกษา 
2557 จํานวน 6 ห*องเรียน รวม 240 คน 
 2. กลุ�มตัวอย�าง ท่ีใช*ในการวิจัยคร้ังน้ี ได*แก� นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาป- ท่ี 1/1 โรงเรียนกุดบากพัฒนาศึกษา     
ภาคเรียนท่ี 2 ป-การศึกษา 2557 จํานวน 1 ห*องเรียน รวม 
38 คน ได*มาจาการสุ�มแบบแบ�งกลุ�ม (Cluster Random 
Sampling) โดยใช*ห*องเรียนเป@นหน�วยในการสุ�ม เนื่องจาก      
มีการจัดช้ันเรียนแบบคละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน          
และลักษณะของนักเรียนมีความคล*ายคลึงกัน 
 3. เคร่ืองมือท่ีใช*ในการรวบรวมข*อมูล คุณภาพ
เคร่ืองมือ ประกอบด*วย 
  3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน 
กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 จํานวน 5 
หน�วยการเรียนรู* 

  3.2 แผนการจัดการเรียนรู*โดยใช*หนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยม 
ศึกษาป-ท่ี 1 จํานวน 5 แผนการจัดการเรียนรู* 
          3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน เป@นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ         
4 ตัวเลือก จํานวน 20 ข*อ และอัตนัย จํ านวน 1 ข*อ            
ค�าความยากของแบบทดสอบอยู�ระหว�าง 0.47 ถึง 0.73 
และค�าอํานาจจําแนกอยู�ระหว�าง 0.41 ถึง 0.92 และค�า
ความเช่ือม่ันเท�ากับ 0.95 
  3.4 แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต�อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*
ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 เป@นแบบมาตราส�วนประมาณ
ค�า (Rating Scale) 5 ระดับ จํานวน 4 ด*าน 18 ข*อ 
 

การเก็บรวบรวมข!อมูล 
 แบบแผนการทดลองท่ีใช*ในการวิจัยคร้ังน้ีใช*แบบ
แผนการทดลองแบบ One Group Pretest–Posttest Design 
โดยมีขั้นตอน ดังน้ี 
 

 
การจัดการเรียนรู*โดยใช*หนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ       

 

ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 

 

ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส% 
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              



  1. ทดสอบก�อนเรียน (Pre-test) โดยใช*แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู* วิจั ยสร* างขึ้น ก� อน
ดําเนินการสอนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะ
พื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 
 2. ดําเนินการจัดการเรียนการสอนด*วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*
ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 ใช*เวลาในการเรียนท้ังหมด        
16 ช่ัวโมง และทําแบบทดสอบท*ายบทเรียนในแต�ละหน�วย
การเรียนรู* เพื่อหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
 3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช*แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับเดิม 
 4. ดําเนินการหาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยม 
ศึกษาป-ท่ี 1 
 5. ประเมินความพึงพอใจต�อหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยม 
ศึกษาป-ท่ี 1 โดยใช*แบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีผู*วิจัย
สร*างขึ้น 

การวิเคราะห�ข!อมูล 
 ในการศึกษาคร้ังน้ีผู*วิจัยได* ดําเนินการวิเคราะห%
ข*อมูล ต�อไปน้ี   
  1. หาประสิ ทธิภาพของการพั ฒ นาหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*
ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 โดยการหาค�า E1/E2 
  2. หาประสิทธิผลของหนังสืออิ เล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้ นฐาน กลุ� มสาระการเรียนรู* ศิ ลปะ            
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 โดยใช*สูตรการหาดัชนีประสิทธิผล
ของกู�ดแมน เฟลตเซอร% และชไนเดอร% 
  3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ก�อนเรียนและหลังเรียนด* วยหนังสืออิ เล็กทรอนิกส%    
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยม 
ศึกษาป-ท่ี 1 โดยใช* t-test (Dependent Samples) 
  4. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาป-ท่ี 1 ท่ีมีต�อหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะ
พื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1   

  5. วิ เคราะห%ข*อมูลเชิงคุณภาพของนักเรียนใน
ระหว�างเรียนจากการสังเกตพฤติกรรม การสัมภาษณ%   
โดยใช*วิธีการบรรยาย 
 

สถิติท่ีใช!ในการวิเคราะห�ข!อมูล 
 ในการศึกษาคร้ังน้ีผู*วิจัยได* ดําเนินการวิเคราะห%
ข*อมูล โดยใช*สถิติต�อไปน้ี 
  1. สถิติพื้นฐาน ได*แก� ร*อยละ ค�าเฉลี่ย และส�วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนท่ีได*จากแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
             1.1 ร*อยละ (Percentage)  
              1.2 คะแนนเฉลี่ย (Mean)  
              1.3 ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
          2. สถิติท่ีใช*ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
              2.1 ความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช*ดัชนี
ความสอดคล*อง IOC (Index of Item Objective Congruence) 
   2.2 การหาค�าความยากง�าย (Difficulty) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.3 การหาค�าอํานาจจําแนก (p) ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
   2.4 การหาค� าความเช่ือม่ัน (Reliability) ของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใช*สูตร (KR-20) 
ของคูเดอร%-ริชาร%ดสัน 
  3. สถิติท่ีใช*ทดสอบสมมติฐาน 
             3.1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยม 
ศึกษาป-ท่ี 1 เทียบกับเกณฑ%ประสิทธิภาพ 80/80 โดยใช*
สูตร E1/E2 
            3.2 การหาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยม 
ศึกษาป- ท่ี  1 โดยใช* สูตรการหาดัชนีประสิทธิผลของ          
กู�ดแมน เฟลตเซอร% และชไนเดอร% 
            3.3 สถิติท่ีใช*เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก�อนเรียนและหลังเรียนใช*ค� า t-test (Dependent 
Samples)  
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ปที่ 7 ฉบับที่ 20 เดือนกันยายน-ธันวาคม 2558 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

สรุปผลการวิจัย 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะ
พื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 
สรุปผลได*ดังน้ี 
  1. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชา
ศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษา       
ป- ท่ี 1 มีประสิทธิภาพเท�ากับ 84.05/82.89 ซึ่งสูงกว�า
เกณฑ% 80/80 
  2. ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชา
ศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษา 
ป- ท่ี 1 มีค�าเท�ากับ 0.7332 คิดเป@นร*อยละ 73.32 ซึ่งมี
ประสิทธิผลตามเกณฑ%ท่ีกําหนดไว* 
  3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได*รับการ
จัดการเรียนการสอนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส%รายวิชา
ศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษา 
ป-ท่ี 1 หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน อย�างมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01 
  4. นักเรียนมีความพึงพอใจต�อหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยม 
ศึกษาป-ท่ี 1 อยู�ในระดับมาก ( x  = 4.52) 
 

อภิปรายผล 
 จากการวิจัย การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้ นฐาน กลุ� มสาระการเรียนรู* ศิ ลปะ                 
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 ได*ผลการวิจัยพร*อมอภิปรายผล ดังน้ี 
  1. การวิจัยพบว�า การเรียนการสอนด*วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*
ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป- ท่ี  1 มีประสิทธิภาพเท� ากับ 
84.05/82.89 หมายความว�า นักเรียนท้ังหมดได*คะแนน
เฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบย�อย ร*อยละ 84.05 และ
นักเรียนท้ังหมดมีคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ร*อยละ 82.89 แสดง
ว�า การเรียนการสอนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชา
ศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษา 
ป-ท่ี 1 ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ% 80/80  
ท่ีต้ังไว* ท้ังน้ีเพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส%ท่ีผู*วิจัยสร*างขึ้น
ได*ผ�านกระบวนการขั้นตอนในการจัดทําอย�างเป@นระบบ 

โดยวิธีการท่ีเหมาะสม ซึ่งได*ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ�มสาระการ
เรียนรู*ศิลปะ หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนกุดบากพัฒนา
ศึกษา ตลอดจนรูปแบบ หลักการ วิธีการสร*างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส%จากเอกสาร ตําราและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข*อง
และผ� านการตรวจสอบและแก* ไขข*อบกพร�องตาม
ข*อเสนอแนะของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ% 
รวมท้ังผ�านการประเมินตรวจสอบคุณภาพจากผู*เช่ียวชาญ 
เพื่อให*ได*หนังสืออิเล็กทรอนิกส%ท่ีมีประสิทธิภาพเพียง
พอท่ีจะสามารถนําไปจัดการเรียนการสอนได* และเป@นสื่อ
ท่ี นั กเรี ยนสามารถศึ กษาค* นคว* าด* วยตนเองตาม
ความสามารถของแต�ละบุคคล โดยไม�จํากัดเวลา สถานท่ี 
ซึ่งสอดคล*องกับงานวิจัยของ สุปราณี แขมคํา (2550) พบว�า 
ประสิทธิภาพของหนังสือชุดสื่ อการพัฒนาหนังสื อ
อิเล็กทรอนิกส% เร่ืองการสอนโดยใช*กิจกรรมแบบโครงงาน
มีค�าเท�ากับ 81.75/82.20 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ% 80/80 ท่ีต้ังไว* 
และสอดคล*องกับงานวิจัยของ ทิพย%มณฑา สดช่ืน (2547) 
พบว�า ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% เร่ือง     
การถ�ายภาพเบ้ืองต*น มีค�าเท�ากับ 87.5/83.44 สูงกว�า
เกณฑ% 80/80 ท่ีต้ังไว* อีกท้ังสอดคล*องกับงานวิจัยของ 
อนุชา สุระถา (2551) พบว�า หนังสืออิเล็กทรอนิกส% การใช*
โปรแกรม Swish Max มีประสิทธิภาพเท�ากับ 85.00/89.50 
  2. จากการหาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
รายวิชาศิลปะพื้ นฐาน กลุ� มสาระการเรียนรู* ศิ ลปะ              
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 มีค�าเท�ากับ 0.7332 คิดเป@นร*อยละ 
73.32 ซึ่งมีประสิทธิผลตามเกณฑ%ท่ีกําหนดไว* ท้ังน้ีอาจ
เนื่องมาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส%ท่ีผู*วิจัยได*พัฒนาขึ้น
ผ�านการสร*างท่ีเป@นระบบ มีการจัดกระบวนการเรียนรู*ท่ีมี
ขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมท่ีชัดเจน เป@นการจัดกิจกรรมท่ี
ส�งเสริมให*นักเรียนศึกษาค*นคว*าด*วยตนเอง นักเรียนได*
สืบค*น แสวงหาความรู*จากสื่อท่ีทันสมัย น�าสนใจ ซึ่งนับว�า
เป@นกิจกรรมท่ีแปลกใหม�สําหรับนักเรียน ทําให*นักเรียนไม�
เกิดความเบ่ือหน�ายและสนใจท่ีจะเรียน จนทําให*นักเรียน
เกิดการเรียนรู*เพ่ิมสูงขึ้น ซึ่งสอดคล*องกับงานวิจัยของ 
พรพรรณ สีละมนตรี (2552, หน*า 123-132) พบว�า 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส% วิชาคอมพิวเตอร%เบ้ืองต*น เร่ือง 
ความรู*พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร% มีดัชนีประสิทธิผล     
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              



มีค�าเท�ากับ 0.8128 คิดเป@นร*อยละ 81.28 และสอดคล*อง
กับงานวิจัยของ นิศากร แสงพงศานนท% (2554) พบว�า 
ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู*โดยใช*หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส% เร่ือง กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก     
ท่ีผู*วิจัยสร*างขึ้นทําให*นักเรียนมีความรู*เพ่ิมขึ้นจากก�อน
เรียน มีค�าเท�ากับ 0.76 คิดเป@นร*อยละ 76 
  3. จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก�อนและหลังเรียน พบว�า นักเรียนท่ีได*รับการจัดการเรียน
การสอนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได*รับการ
จัดการเรียนการสอนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชา
ศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระการเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษา  
ป-ท่ี 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนสูงกว�าก�อน
เรียน อย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงว�าการ
จัดการเรียนการสอนด*วยหนังสืออิ เล็กทรอนิกส% ท่ี
ผู* วิจัยพัฒนาขึ้นทําให*ผู* เรียนมีการพัฒนา การด*าน
สติปuญญาสูงขึ้น อาจเป@นเพราะว�า หนังสืออิเล็กทรอนิกส%
ท่ีผู*วิจัยพัฒนาขึ้นมีท้ังภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ 
ผู*เรียนได*ปฏิบัติเอง เรียนรู*ตามได*ตามศักยภาพและความ
ต*องการของผู*เรียน สามารถเรียนรู*ได*ไม�จํากัดท้ังเวลา 
สถานท่ี ซึ่งส�งผลให*ผู*เรียนท่ีเรียนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส%
มีคะแนนก�อนเรียนและหลังเรียนแตกต�างกันอย�างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 สอดคล*องกับงานวิจัยของ 
นิศากร แสงพงศานนท% (2554) พบว�า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักศึกษาหลังจากท่ีเรียนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 
เร่ือง กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก สูงกว�าก�อนเรียน
อย�างมี นัยสําคัญทางสถิ ติ ท่ีระดับ .01 สอดคล*องกับ
งานวิจัยของ ทิพย%มณฑา สดช่ืน (2547) พบว�าผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักศึกษาหลังจากท่ีเรียนด*วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส%การถ�ายภาพเบ้ืองต*น สูงกว�าก�อนเรียน
อย�างมี นัยสําคัญทางสถิ ติ ท่ีระดับ .01 สอดคล*องกับ
งานวิจัยของ พรพรรณ สีละมนตรี (2552, หน*า 123–132) 
พบว�า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู*เรียนหลังเรียนด*วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาคอมพิวเตอร%เบ้ืองต*น เร่ือง 
ความรู*พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร%สูงกว�าก�อนเรียนอย�าง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 และสอดคล*องกับงานวิจัย
ของ นวอร แจ�มขํา (2547, หน*า 76) พบว�า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนหลังเรียนด*วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส% 

เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ สูงกว�าก�อนเรียนอย�างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  4. ผลการวิเคราะห%ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ต�อหนังสืออิเล็กทรอนิกส% รายวิชาศิลปะพื้นฐาน กลุ�มสาระ
การเรียนรู*ศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 1 โดยรวมอยู�ในระดับ
มากท่ีสุด มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.52  อาจเป@นเพราะผู*วิจัยได*
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส%ท่ีนําเสนอเนื้อหาท่ีประกอบ
ไปด*วยข*อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอ 
ผู*เรียนสามารถทราบผลความก*าวหน*าของตนเองทันที เมื่อ
ทําแบบทดสอบเสร็จ ซึ่งสร*างความสนใจให*กับนักเรียนเป@น
อย�างมาก ประกอบกับนักเรียนสามารถเรียนรู*ไปตาม
ความสามารถของตนเอง เรียนรู*ได*ทุกเวลาตามความ
ต*องการ สอดคล*องกับแนวคิดทางด*านจิตวิทยาเกี่ยวกับ
การเรียนรู*ของมนุษย%ท่ีเกี่ยวข*องกับการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส% ได*แก� ความสนใจและการรับรู*อย�างถูกต*อง 
การจดจํา ความเข*าใจ ความกระตือรือร*นในการเรียน 
แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถ�ายโอนการเรียนรู*และ
การตอบสนองความแตกต�างระหว�างบุคคล (ถนอมพร 
เลาหจรัสแสง, 2541, หน*า 57-67) สอดคล*องกับงานวิจัย
ของ สุปราณี แขมคํา (2550) พบว�า ความพึงพอใจต�อชุด
สื่อการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส% เร่ือง การสอนโดยใช*
กิจกรรมแบบโครงงานอยู�ในระดับมาก และสอดคล*องกับ
งานวิจัยของ พรพรรณ สีละมนตรี (2552, หน*า 123–132)  
พบว�า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด*วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส% วิชาคอมพิวเตอร%เบ้ืองต*น เร่ือง ความรู*
พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร% สําหรับนักเรียนช้ันมัธยม 
ศึกษาป- ท่ี  1 อยู� ในระดับสู งมากท่ี สุด นอกจากน้ี ยัง
สอดคล*องกับงานวิจัยของ นิศากร แสงพงศานนท% (2554) 
ได* พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส%  เร่ือง กระบวนการ
เปลี่ยนแปลงของโลก กลุ�มสาระการเรียนรู*วิทยาศาสตร% 
ช้ันมัธยมศึกษาป-ท่ี 5 พบว�า มีความพึงพอใจของผู*เรียน
โดยรวมอยู�ในระดับมากท่ีสุด 
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วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

ข!อเสนอแนะ 
 1. ข*อเสนอแนะในการนําไปใช* 
  1.1 ควรจัดเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร% และอุปกรณ%เสริม
ต�างๆ อย�างเพียงพอ และมีคุณภาพเหมาะกับการใช*งาน 
  1.2 ไม�ควรจํากัดเวลาในการเรียน เพราะหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส%มุ�งให*ผู*เรียนเรียนรู*ด*วยตนเอง ดังน้ันผู*เรียน
ควรได*เรียนตามความสะดวกและความสามารถของตนเอง 
 
 
 

 2. ข*อเสนอแนะในการศึกษาคร้ังต�อไป 
  2.1 ควรมีการนําวิธีการจัดการเรียนรู*แบบอื่นๆ        
มาบูรณาการร�วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส% เช�น 5E,           
การเรียนรู*แบบร�วมมือ เป@นต*น 
  2.2 ควรมีการสร*างหนังสืออิเล็กทรอนิกส% ในหน�วย
การเรียนรู*อื่นในกลุ�มสาระการเรียนรู*การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี หรือกลุ�มสาระอื่นๆ เช�น กลุ�มสาระการเรียนรู*
ภาษาไทย วิทยาศาสตร% และภาษาต�างประเทศ เป@นต*น 
  2.3 ควรมีการวิจัยเพื่อศึกษาตัวแปรตามอื่นๆ เช�น 
ความคงทนในการเรียนรู* เจตคติต�อการเรียน เป@นต*น 
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