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บทคัดย�อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุ�งหมายเพื่อ 1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส� เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 ให&มีประสิทธิภาพตามเกณฑ� 80/80 2) ศึกษาประสิทธิผลของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหว�างก�อนเรียนและหลังเรียนด&วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� กลุ�มตัวอย�างเป@น
นักเรียนช้ันประถมศึกษาป, 6 โรงเรียนสุเหร�าดอนสะแก สังกัดสํานักงานเขตวังทองหลาง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 
ป,การศึกษา 2558 จํานวนรวม 30 คน ได&มาแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใช&ในการวิจัยคร้ังน้ี ได&แก� หนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจต�อการเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� สถิติท่ีใช&ในการ
วิเคราะห�ข&อมูล ได&แก� ร&อยละ ค�าเฉลี่ย ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีแบบกลุ�มสัมพันธ�กัน 

ผลการวิจัยพบว�า 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส� มีประสิทธิภาพเท�ากับ 81.00/88.44 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ� 80/80 ท่ีกําหนดไว&
2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส� มีค�าดัชนีประสิทธิผลเท�ากับ 0.76 ซึ่งมีประสิทธิผลตามเกณฑ�ท่ีกําหนดไว&
3. นักเรียนท่ีเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน สูงกว�าก�อนเรียน อย�างมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
4. นักเรียนมีความพึงพอใจต�อการเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� อยู�ในระดับมากท่ีสุด

คําสําคัญ หนังสืออิเล็กทรอนิกส� โปรแกรมนําเสนองาน 
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ABSTRACT 

 This study was conducted with these purposes : 1) to develop an electronic book entitled “Using 
Presentation Program” in the Career and Technology Learning Substance Group for Prathom Suksa 6 to 
contain the efficiency of 80/80, 2) to investigate an effectiveness of the  electronic Book, 3) to compare 
the student’ Learning achievements gained  before and after Learning through the electronic book,  
and 4) to explore the student’ satisfaction of learning through the electronic book. The subjects were  
30 Prathom Suksa 6 students who were studying in the first semester of 2015 academic year at  
Ban Don sakae Mosque School, Wang ThongLang District Bangkok. They were purposively selected. 
The instruments used in this study included an electronic book, an achievement test, and a 
questionnaire. The satistices employed for data analysis were percentage, mean, stadndard deviation 
and t–test (Dependent Samples). 
 The study yielded these results: 
  1. The electronic book had its efficiency of 81.00/88.44 which was higher than the established 
criteria of 80/80. 
  2. An effectiveness Index of an electronic book was 0.76, which was as it had been set. 
  3. After the students had learnt through the electronic book, their learning achievement was 
statistically higher than that of before at .01 level of significance. 
  4. The student’ satisfaction of Leaning through the electronic book was at the hightest level. 

Keywords : Electronic book, presentation program/software 
 

ภูมิหลัง 
 ปwจจุ บันความก&าวหน&าทางด&านเทคโนโลยีสารสนเทศ
ก�อให&เกิดการเปลี่ยนแปลงต�อทุกวงการท่ัวโลก รวมท้ัง
วงการการศึกษาประเทศต�าง  ๆท่ัวโลกต�างหันมาให&ความสนใจ
ในการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อให&เกิดประโยชน�
สูงสุดแก�ผู&เรียนในทุกระดับมีการใช&เคร่ืองคอมพิวเตอร�และ
สื่ออิเล็กทรอนิกส�มากขึ้น รัฐบาลต&องส�งเสริมและสนับสนุน
ให&มีการผลิต และพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือทาง
วิชาการ สื่อสิ่งพิมพ�อื่น วัสดุอุปกรณ� และเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาอื่น โดยเร�งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต 
จัดให&มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการให&แรงจูงใจแก�
ผู&ผลิต และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา การพัฒนา
ประเทศ เพื่อเตรียมความพร&อมคน สังคม และระบบ
เศรษฐกิจของประเทศให&สามารถปรับตัวรองรับผลกระทบ
จากการเปลี่ยนแปลงได&อย�างเหมาะสมโดยให&ความสําคัญ

กับการพัฒนาคนและสังคมไทยให&มีคุณภาพมีโอกาส
เข&าถึงทรัพยากรและได& รับประโยชน�จากการพัฒนา
เศรษฐกิจ และสังคมอย�างเป@นธรรม รวมท้ังสร&างโอกาส
ทางเศรษฐกิจด&วยฐานความรู& เทคโนโลยี นวัตกรรมและ
ความคิดสร&างสรรค� ท้ังน้ีสอดคล&องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห�งชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ. 2555-2559) 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและวิทยาการทางด&านคอมพิวเตอร�
ได&เจริญก&าวหน&าไปอย�างรวดเร็ว ท้ังยังกําลังมีบทบาท
อย�างกว&างขวางในทุกๆ ด&าน โดยเฉพาะด&านการศึกษา
นับวันจะย่ิงเข&ามามีบทบาทมากย่ิงขึ้น การจัดการศึกษาให&
มีประสิทธิภาพและก&าวทันเทคโนโลยีในด&านน้ีจึงถือเป@น
ความจําเป@นอย�างย่ิง การจัดการเรียนรู&ในศตวรรษท่ี 21 
ของมวลมนุษยชาติ เป@นการพัฒนาแบบก&าวกระโดดเร�งรัด
และเร�งรีบเพื่อให&ทันกับการเปลี่ยนแปลงขององค�ความรู& 
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ท่ีเกิดใหม�ในทุกเสี้ยววินาที (ธัญยธรณ� ย่ิงธนวรพัฒน�, 
2551, หน&า 1) การจัดการศึกษาจึงเป@นกระบวนการท่ีมี
ความสําคัญอย�างย่ิงในการพัฒนาศักยภาพของผู&เรียนให&
สามารถแสวงหาความรู&ได&ด&วยตัวเอง ไม�หยุดการแสวงหา
ความรู& ตอบสนองต�อความต&องการพัฒนาแต�ละบุคคล
อย�างเต็มท่ี เพื่อให&ผู&เรียนสามารถค&นพบศักยภาพต�างๆ 
ของตนเองได&อย�างสูงสุดตามจุดมุ�งหมายท่ีหลักสูตร
แกนกลางขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได&กําหนดไว& 
ว�าผู&เรียนมีความรู&ความสามารถในการสื่อสาร การคิด 
การแก&ปwญหา การใช& เทคโนโลยี  และมี ทั กษะชีวิต 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน&า 3) 
 การใช&เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร�ถือเป@นเทคโนโลยี
ท่ีมีบทบาทโดยตรงกับระบบการศึกษา โดยเฉพาะด&าน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร�สามารถนําเสนอและการแสดงผล
ด&วยระบบสื่อสารต�างๆ ท้ังในด&านข&อมูลรูปภาพ เสียง และ
ภาพเคลื่อนไหว สามารถสร&างระบบการมีปฏิสัมพันธ� 
แบบโต&ตอบซึ่งทําให&การเรียนรู&ยุคใหม�น้ันประสบผลสําเร็จ
ด&วยดี (ยืน ภู�วรวรรณ, 2546, หน&า 47-48) จึงมีสื่อนวัตกรรม
เกิดขึ้นมากมาย เพื่อให&สอดคล&องกับการเรียนรู& หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� จึงเป@นสื่อท่ีสามารถตอบสนองความต&องการ
ของผู&เรียนได&เป@นอย�างดี 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส� (e-book) เป@นสื่อนวัตกรรม 
ท่ีใช& เรียนจากคอมพิวเตอร�เป@นสิ่ งท่ี เกิดขึ้นใหม� ในวง
การศึกษาเพื่อสนองความต&องการของมนุษย�เป@นสื่อท่ีมี
การผสมสื่อหลายสื่อเข&าด&วยกันสามารถเก็บข&อมูลได&
จํานวนมากมีลักษณะทางกายภาพท่ีทนทานหากมีการใช&
และเก็บท่ีถูกวิธีอีกท้ังยังมีปฏิสัมพันธ�กับผู&ใช&สามารถ
เช่ือมโยงกับเครือข�ายอินเทอร�เน็ตทําให&สามารถอ�านพร&อม
กันได&หลายคนทําให&สามารถเผยแพร�ข&อมูลไม�จํากัด
ระยะทางมีความสามารถเช่ือมโยงสู�โฮมเพจและเว็บไซต�
ต�างๆ อย�างท่ีหนังสือเป@นเอกสารไม�มีคุณสมบัติน้ี ท่ีสําคัญ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� สนับสนุนการเรียนรู&ท้ังการศึกษา
รายบุคคลและกลุ�มเล็ก อีกท้ังยังสามารถออกแบบให&ใช&
งานได&กับกลุ�มใหญ� (นิภาภรณ� พรรณศรี, 2546, หน&า 3)
การแปลงข&อมูลในกระดาษให&อยู�ในรูปอิเล็กทรอนิกส�จะทํา
ให&การศึกษาข&อมูลทําได&ง�ายขึ้น และสะดวกต�อการทํา
ความเข&าใจในเนื้อหามากย่ิงขึ้น อีกท้ังเหมาะสมกับผู&เรียน

ในระดับประถมศึกษา ซึ่งชอบการเรียนรู&จากคอมพิวเตอร� 
เนื่องจากเป@นสื่อท่ีทันสมัย มีสี สัน แปลกใหม�ท&าท&าย  
เพ่ิมแรงจูงใจให&ผู&เรียนทําความเข&าใจบทเรียนได&มากขึ้น 
การสร&างหนังสืออิเล็กทรอนิกส�จึงเหมาะกับการนํามาทํา
สื่อการสอนได&เป@นอย�างดี  
 ผู&วิจัยซึ่งปฏิบัติหน&าท่ีผู&สอนกลุ�มสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยีวิชาคอมพิวเตอร� เร่ือง โปรแกรมนําเสนอ
งาน ของโรงเรียนสุเหร�าดอนสะแก ได&สํารวจข&อมูลของ
ผู&เรียนจากบันทึกผลการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ป,ท่ี 6 โรงเรียนสุเหร�าดอนสะแก ภาคเรียนท่ี 2 ป,การศึกษา 
2557 ท่ีผ�านมาท้ังจากการประเมินด&วยแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
และจากการประเมินตามสภาพจริงจากแผนการจัดการเรียนรู&
วิชาคอมพิวเตอร� พบว�าการสอนท่ีไม�มีสื่อท่ีหลากหลาย
นักเรียนไม�ค�อยเข&าใจ หรือเป@นความจําท่ีไม�ถาวร เมื่อมี
การทดสอบนักเรียนบางคนสอบไม�ผ�านเกณฑ� 80 จาก
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง โปรแกรมนําเสนองานมี
นักเรียนผ�านเกณฑ� 35 คน จากนักเรียนท้ังหมด 43 คน 
ชั้นประถมศึกษาป,ที ่ 6 โรงเรียนสุเหร�าดอนสะแก 
ภาคเรียนท่ี 2 ป,การศึกษา 2557 ซึ่งส�งผลให&ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนกลุ�มดังกล�าวตํ่าลง 
 จากรายงานการพัฒนาคุณภาพผู&เรียนในการจัดการ
เรียนการสอนกลุ�มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยียังพบ
ปwญหาอยู�มาก ดังจะเห็นได&จากคุณภาพการศึกษาอยู�ใน
ระดับท่ีตํ่ากว�าเกณฑ� ร&อยละ 60 เช�น จากผลการทดสอบ
ระดับชาติ 0-NET กลุ�มสาระการเรียนรู&การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี ของช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ร&อยละ 32 และพบว�าผู&เรียนมีศักยภาพใน
การเรียนรู&ท่ีแตกต�างกันการเรียนรู&ท่ีแตกต�างการรับรู&
เนื้อหาของแต�ละคนน้ันไม�เท�ากันอีกท้ังการสอนในช่ัวโมง 
ท่ีมีเวลาจํากัด ผู&เรียน ไม�สามารถซักถามผู&สอนในเวลาได&
ครบถ&วนจึงเป@นการยากท่ีจะสอนให&ผู&เรียนมีความเข&าใจใน
เนื้อหาท้ังหมดได&ทุกคน ทําให&ผู&เรียนขาดองค�ความรู&ใหม�ๆ 
หรือหัวข&อใหม� ท่ีต�อเนื่องล�วงหน&าได& ส�งผลต�อความรู& 
ความเข&าใจในเนื้อหาอย�างลึกซึ้งของผู&เรียนและไม�เป@นไป
ตามวัตถุประสงค� เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนยังมี
การสอนแบบเดิมเน&นเนื้อหาตามหนังสือเรียน สื่อท่ีมีอยู�ไม�
สามารถอธิบายให&เห็นภาพทํางานจริง แหล�งเรียนรู&มีอย�าง
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              



จํากัดและจากการสอนเนื้อหา เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน 
ทําให&ผู&เรียนเบ่ือหน�ายต�อการเรียน โดยมากผู&เรียนจะให&
ความสนใจเกี่ยวกับการเรียนภาคปฏิบัติมากกว�าการเรียน
ภาคทฤษฎี 
 ผู&วิจัยจึงมีความสนใจในการสร&างนวัตกรรมโดยใช&
หนังสืออิเล็กทรอนิกส�เพื่อประกอบการเรียนการสอน  
เร่ืองโปรแกรมนําเสนองานเพื่อให&เกิดประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลสูงสุดในการจัดการเรียนการการสอน 
นอกจากน้ีหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ยังสามารถปฏิสัมพันธ�
ตอบโต&กับผู&เรียนได&ทันที สนองความแตกต�างระหว�าง
นักเรียนมีความสามารถทางการเรียนท่ีไม�เท�ากัน ดังน้ัน
นักเรียนท่ีเรียนแล&ว แต�ยังไม�เข&าใจหรือเรียนไม�ทันสามารถ
ใช&หนังสืออิเล็กทรอนิกส�เรียนเพื่อทบทวนได&และสามารถ
ประเมินผลการเรียนได&ด&วยตนเองและหากนักเรียนยังไม�
ผ�านยังสามารถกลับไปศึกษาทําแบบทดสอบได&อีกหลายๆ 
คร้ัง ผู&วิจัยคาดหวังว�าการจัดการเรียนรู&โดยใช&หนังสือ
อิ เล็กทรอนิกส� ท่ี เป@ นสื่อมัลติมี เดี ย มี ท้ั งภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว ผ�านการตรวจสอบจากผู&เช่ียวชาญจะสร&าง
ความพึงพอใจให&ผู&เรียน ทําให&ผู&เรียนมีความรู& ความเข&าใจ
ในเนื้อหามากย่ิงขึ้น และจะส�งผลให&ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 สูงขึ้น 

ความมุ�งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยในคร้ังน้ีได&กําหนดความมุ�งหมายของการ
วิจัย ไว&ดังน้ี 
  1. เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส� เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 ตามเกณฑ� 80/80  
  2. เพื่อศึกษาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 ตามเกณฑ�
ดัชนีประสิทธิผลต้ังแต�ร&อยละ 50 
  3. เพื่ อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของนักเรียนระหว�างก�อนเรียนและหลังเรียนด&วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระ 
การเรียนรู&การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษา 
ป,ท่ี 6 
  4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อ 
การเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส�  เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

 

ตัวแปรตาม ตัวแปรอิสระ 

 
การจัดการเรียนรู&โดยใช&หนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
เรื่อง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาป,ท่ี 6 

1. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
2. ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
4. ความพึงพอใจต�อการเรียนด&วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� 
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ปที่ 8 ฉบับที่ 22 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2559 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

วิธีดําเนินการวิจัย 

การเก็บรวบรวมข�อมูล 
1. ทดสอบก
อนเรียน (Pre-test) โดยใช�แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู�วิจัยสร�างขึ้น ก
อนท่ีดําเนิน 
การสอนด�วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส2  เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 

2. ดําเนินการสอนด�วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส2
เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 ใช�เวลาใน 
การสอนท้ังหมด 10 ช่ัวโมง ซึ่งรวมเวลาท่ีใช�ในการทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธ์ิทางก
อนเรียนและหลังเรียนโดยดําเนินการ
ดังน้ี 

  2.1 ครูผู�สอนช้ีแจงวิธีและอธิบายวิธีการเรียน 
โดยการใช�หนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรมนําเสนอ
งาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 ให�นักเรียนเข�าใจ 

  2.2 ครูสอนตามแผนการจัดการเรียนรู�และใช�
หนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เรื่อง โปรแกรมนําเสนองาน 
กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 ประกอบการจัดการเรียนการสอน 

3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช�แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับเดิม 

4. ดํ าเนิ นการหาประสิ ท ธิ ผลของห นั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระการ
เรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 

5. ประเมินความพึงพอใจต
อหนังสืออิเล็กทรอนิกส2
หนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง การโปรแกรมนําเสนองาน 
กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 

การวิเคราะห�ข�อมูล 
1. วิเคราะห2หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส2

ท่ีพัฒนาขึ้นตามเกณฑ2 80/80 
2. วิเคราะห2หาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส2

เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน สาระการเรียนรู�การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6  

3. วิเคราะห2เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียน ก
 อนเรียนและหลังเรียนด� วยหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน สาระการเรียนรู�
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6  

4. วิเคราะห2หาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ต
อการเรียนด�วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน สาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป; ท่ี  6 โดยรวมคะแนนแล�ววิเคราะห2
ค
าเฉลี่ย นําไปเปรียบเทียบกับเกณฑ2ซึ่งเปMนแบบมาตรา
ส
วนประมาณค
า (Rating Scale) 

สถิติที่ใช�ในการวิเคราะห�ข�อมูล 

1. ค
าสถิติพื้นฐาน
1.1 ร�อยละ (Percentage)
1.2 ค
าเฉลี่ย (Mean)
1.3 ส
วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)

2. สถิติท่ีใช�หาคุณภาพของเคร่ืองมือเก็บรวบรวม
ข�อมูล 

2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
1) ความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity)

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช�สูตรดัชนี
ความสอดคล�อง IOC (Index of Item Objective Congrunce)  

2) การหาความยากง
าย (p) ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3) การหาอํานาจจําแนก (R) ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

4) การหาความเช่ือม่ัน (Reliability)
3. สถิติทดสอบสมมติฐาน

3.1 การหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส2
เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 ตามเกณฑ2
มาตรฐาน 80/80 โดยใช�สูตร E1/E2 

  3.2 การหาประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 
เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6  

  3.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ก
อนเรียนและหลังเรียน โดยใช�ค
า t-test (Dependent Samples) 
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

ผลการวิเคราะห�ข�อมูลและสรุปผลการวิจัย 

 จากการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 สรุปผลการวิจัยดังน้ี 
  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรมนําเสนอ
งาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป; ท่ี  6 มี ประสิทธิภาพตามเกณ ฑ2 
81.00/88.44 ซึ่งสูงกว
าเกณฑ2ท่ีกําหนด 
  2. ประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง 
โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 มีค
าเท
ากับ 0.76 
ซึ่งมีประสิทธิผลตามเกณฑ2ท่ีกําหนดไว� 
  3. นักเรียนท่ีเรียนด�วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง 
โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป; ท่ี  6 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว
าก
อนเรียน อย
างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 
  4. นักเรียนมีความพึงพอใจต
อการเรียนด�วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระ
การเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษา
ป;ท่ี 6 อยู
ในระดับมากท่ีสุด 
 

อภิปรายผล 

 จากการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ
มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 อภิปรายผลการวิจัยดังน้ี  
  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรมนําเสนอ
งาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท
ากับ 81.00/88.44 
หมายความว
า หนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 ช
วยให�ผู�เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู�
เฉลี่ยร�อยละ 81.00 และผลจากการเรียนรู�จากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส2 ร�อยละ 88.44 ซึ่งสอดคล�องกับงานวิจัย
ของ สุภาพร เอ่ียมรอด (2551, หน�า 53-56) ได�พัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง โบราณสถานในอําเภอสรรคบุรี 
จังหวัดชัยนาท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 2 

พบว
า หนังสืออิเล็กทรอนิกส2มีประสิทธิภาพเท
ากับ 
85.71/94.44 สูงกว
าเกณฑ2ท่ีกําหนดไว� และสอดคล�องกับ
งานวิจัยของ วิเชียร เกตุจันทร2 (2552, หน�า 57-60) ได�ศึกษา
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง นักอ
านแผนท่ี 
วิชาพิเศษ ลูกเสือสํารอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ป;ท่ี 3 พบว
าหนังสืออิเล็กทรอนิกส2ท่ีสร�างขึ้นมีประสิทธิภาพ
เท
ากับ 85.33/89.83 เปMนไปตามเกณฑ2ท่ีกําหนด และ
สอดคล�องกับงานวิจัยของ ปาริชาติ อินทร2ไชย (2553, 
หน�า 312) ได�ทําการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 เร่ือง 
Present Simple Tense ช้ันมัธยมศึกษาป;ท่ี 2 พบว
าคุณภาพ
บทเรียน โดยผู�เช่ียวชาญอยู
ในระดับมาก ( x  = 4.48, 
S.D. = 0.50) และการท่ีหนังสืออิ เล็กทรอนิกส2  เร่ือง 
โปรแกรมนําเสนองาน กลุ
มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 มีประสิทธิภาพสูงกว
าเกณฑ2ท่ีกําหนด
เนื่องมาจากสาเหตุ ดังน้ี 
   1.1 หนังสืออิ เล็กทรอนิกส2  เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 ได�ผ
านกระบวนการ 
ขั้นตอนในการจัดทําอย
างมีระบบ และวิธีการท่ีเหมาะสม
โดยศึกษาหลักสูตรการศึกษาขึ้นพื้นฐานคู
มือครู กลุ
มสาระ
การเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี เนื้อหา เทคนิคการ
สร�างเอกสารตําราท่ีเกี่ยวข�อง และผ
านการตรวจแก�ไขตาม
ข�อเสนอแนะของผู� เช่ียวชาญผ
านกระบวนการทดลอง
หลายๆ คร้ัง และนําเอาผลการทดลองไปปรับปรุงแก�ไข
ก
อนนําไปเก็บรวบรวมข�อมูล 
   1.2 หนังสืออิ เล็กทรอนิกส2  เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ
มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป;ท่ี 6 ก
อนนําไปทดลองกับ
กลุ
มตัวอย
างได�ผ
านการหาประสิทธิภาพกับกลุ
มนักเรียน
ท่ีไม
 ใช
กลุ
มตัวอย
างและผ
านการประเมินตรวจสอบ
คุณภาพ และความเหมาะสมจากผู�เช่ียวชาญด�านเนื้อหา 
ด�านหนังสืออิเล็กทรอนิกส2 และได�มีการปรับปรุงแก�ไข
ข�อบกพร
อง ตามคําแนะนําของผู� เช่ียวชาญ เพื่อให�ได�
บทเรียนสําเร็จรูปท่ีมีความเหมาะสมมากย่ิงขึ้นจนสามารถ
นําไปใช�อย
างมีประสิทธิภาพ 
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วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

   1.3 หนังสืออิ เล็กทรอนิกส�  เร่ือง โปรแกรม
นําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป, ท่ี  6 เป@นนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษารูปแบบหน่ึง นักเรียนสามารถ
ศึกษาด&วยตนเองตามความสามารถของแต�ละบุคคล 
นักเรียนสามารถย&อนไปศึกษาเมื่อไม�เข&าใจใหม�ได&ทันที  
  2. ค�าประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส� เร่ือง 
โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 มีค�าเท�ากับ 0.76 
หรือคิดเป@นร&อยละ 76 แสดงว�านักเรียนมีความก&าวหน&าใน
การเรียนร&อยละ 76 ท้ั งน้ีอาจเนื่ องมาจากหนังสื อ
อิเล็กทรอนิกส� ทําให&นักเรียนเข&าใจเนื้อหาได&ดีย่ิงขึ้น ทําให&
ครูพัฒนาการเรียนของนักเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
ช�วยให&นักเรียนรู&ได&ดีตามความสามารถของตน ฝ�กให&
นักเรียนมีความเช่ือม่ันและสามารถประเมินผลงานของ
ตนเองได& นักเรียนได&ทํางานด&วยตนเองมีความรับผิดชอบ
ต�องานท่ีได&รับมอบหมาย คํานึงถึงความแตกต�างระหว�าง
บุคคล โดยเป�ดโอกาสให&นักเรียนได&ฝ�กทักษะของตนเอง
นอกเวลาเรียนโดยไม�ต&องคํานึงถึงเวลาหรือความกดดัน
อื่นๆ ผลจากการทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส� ท่ีผู& ศึกษา
ค&นคว&าสร&างขึ้นมีความเหมาะสมกับวัยนักเรียน ท้ังด&าน
เนื้อหาสอดคล&องกับจุดประสงค�การเรียนรู& รูปภาพท่ี
หลากหลาย นักเรียนสนุกสนานกับการใช&คอมพิวเตอร� 
เร&าความสนใจของนักเรียน ตัวหนังสือใหญ�เหมาะสมกับ
นักเรียนและท่ีสําคัญนักเรียนได&ลงมือปฏิบัติกิจกรรมเอง 
ทําให&นักเรียนเรียนรู&ได&ดีเข&าใจมากขึ้น 
  3. นักเรียนท่ีเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� เร่ือง 
โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 มีคะแนนทดสอบ
หลังเรียน สูงกว�าคะแนนทดสอบก�อนเรียน อย�างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ .01 แสดงว�าการสอนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
ทําให&นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นการเรียน
มีความก&าวหน&า และพัฒนาการเรียนเพ่ิมขึ้น ท้ังน้ีเนื่องมาจาก
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส� และการจัดกิจกรรม
มีขั้นตอนท่ีสมบูรณ� โดยคํานึงถึงความแตกต�าง ระหว�าง
บุคคล การเสริมแรง และก�อนนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ไป
ทดลองใช&ได&ผ�านการตรวจสอบจากผู&เช่ียวชาญหลายคร้ัง 

ทําให&นักเรียนสามารถเข&าใจบทเรียนสําเร็จรูปและทํา
คะแนนได&ดีและสอดคล&องกับ สุทธิลักษณ� สูงหนองหว&า 
(2551, หน&า 68) ได&ทําการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส�
โดยใช&การดําเนิน เรื่อง แบบสาขา สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลโพนทอง พบว�า 
คะแนนเฉลี่ยของนักเรียน หลังเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส�
โดยใช&การนําเนิน เร่ือง แบบสาขา ท่ีผู&วิจัยผลิตขึ้น สูงกว�า
คะแนนเฉลี่ยก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 และสอดคล&องกับงานวิจัยของ ชุติมา พันไพโรจน� 
(2549, หน&า 64) ซึ่งได&ทําการสร&างและหาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนบนเครือข�าย เร่ือง การสร&าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส�โดยใช&โปรแกรม Flip Publisher 
ช�วงช้ันท่ี 2 พบว�าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�า
ก�อนเรียนด&วยบทบทเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 
และสอดคล&องกับงานวิจัยของ สุทธิลักษณ� สูงหนองหว&า 
(2551, หน&า 89-91) ได&ศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส�
โดยใช&การดําเนิน เรื่อง แบบสาขา สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลโพนทอง ผลการวิจัย
คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนหลังเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส�
สูงกว�าคะแนนก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ 
.01  
 จากผลการวิจัยแสดงว�า การสอนโดยใช&หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส� เร่ือง โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระ
การเรียนรู&การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษา
ป,ท่ี 6 ช�วยให&นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น ท้ังน้ี
เนื ่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส� กระตุ&นความสนใจ 
ของนักเรียนให&มีความเอาใจใส�ต�อบทเรียนมากขึ้น ดังน้ัน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส�จึงเป@นเคร่ืองมือทางการศึกษา ท่ีจะ
ช�วยพัฒนาการเรียนการสอนของนักเรียนให&ดีตลอดจนการ
สร&างบรรยากาศการเรียน ให&นักเรียนเกิดความสนุกสนาน
และยังเป@นเคร่ืองมือท่ีสามารถนําไปใช&สอนแทนครูได&อย�าง
มีประสิทธิภาพ 
 4. นักเรียนท่ีเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� เร่ือง 
โปรแกรมนําเสนองาน กลุ�มสาระการเรียนรู&การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาป,ท่ี 6 มีความพึงพอใจต�อ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส� อยู�ในระดับมากท่ีสุด ดังจะเห็นได&
จากพฤติกรรมท่ีนักเรียนท่ีได&เรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส� 
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              



นักเรียนมีความกระตือรือร&น เข&าช้ันเรียนตรงเวลามากขึ้น 
อีกท้ังให&ความร�วมมือในการเรียนเป@นอย�างดี นอกจากน้ัน
ผู&วิจัยยังยึดหลักกระบวนการสอน 9 ขั้น ในการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน สอดคล&องกับงานวิจัยของ 
สุปราณี แขมค้ํา (2550, หน&า 65–68) ได&ศึกษาการพัฒนา 
e-book เร่ือง การสอนโดยใช&กิจกรรมแบบโครงงาน สําหรับครู 
กลุ�มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี สํานักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษาศรีษะเกษ เขต 2 พบว�า 1) ชุดสื่อสารพัฒนา 
e-book มีค�าเท�ากับ 0.6144 3) ความพึงพอใจต�อสื่อ
การพัฒนา e-book ของครูกลุ�มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีโดยรวมอยู�ในระดับมาก 
 

ข อเสนอแนะ 
 ข&อเสนอแนะสําหรับการนําไปใช& 
  1. การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส� เพื่อเป@นสื่อ
การเรียนการสอนให&กับผู&เรียนท่ีมีสติปwญญาแตกต�างกัน 
จะต&องมีกระบวนการวิเคราะห�เนื้อหาให&เหมาะสมกับ
ผู&เรียนและต&องมีความเช่ียวชาญในการสร&างบทเรียน และ
ควรใช&โปรแกรมท่ีทันสมัยในการพัฒนาบทเรียน การสร&าง
ภาพน่ิงภาพเคลื่อนไหว เป@นสิ่งจําเป@นมากท่ีจะทําให&ดึงดูด
ใจของผู& เรียน เพื่อจะทําให&บทเรียนสามารถตอบสนอง
ความแตกต�างระหว�างบุคคลในด&านอารมณ�และสติปwญญา
ท่ีแตกต�างกัน 
  2. ก�อนท่ีจะเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ควรให&
นักเรียนทําความเข&าใจกับสัญลักษณ�และปุ�มคําส่ังต�างๆ 
เพื่อให&การเรียนเป@นไปด&วยความราบร่ืน 
 
 

  3. การเรียนด&วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส�ไม�ควร
จํากัดเวลา เพราะความสามารถในการเรียนรู&ของแต�ละคน
แตกต�างกัน ควรเป�ดโอกาสให&นักเรียนได&ใช&เวลาอย�าง
เต็มท่ีตามความต&องการจนกว�าจะเข&าใจในบทเรียน 
  4. โรงเรียนควรส�งเสริมให&นักเรียนมีโอกาสได&เรียน
หนังสืออิ เล็กทรอนิกส�นอกเหนือจากในเวลาเรียน 
อย�างเช�น ในห&องสมุด หรือให&ยืมกลับไปเรียนต�อท่ีบ&าน 
เพื่อศึกษาทบทวนบทเรียนอีกคร้ังด&วยตัวเอง 
  5. ควรให&มีการเผยแพร�หนังสืออิเล็กทรอนิกส�
ในรูปแบบต�างๆ เพื่อให&มีการขยายองค�ความรู&ให&ท่ัวถึง 
 ข&อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต�อไป 
  1. ควรมีการศึกษาวิจัยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส�เกี่ยวกับเนื้อหารายวิชาอื่นๆ 
เพื่อเป@นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนให&มีประสิทธิภาพ 
  2. ควรมีวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิภาพระหว�าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส�ในการเรียนรู&ด&วยตนเอง กับบทเรียน
คอมพิวเตอร�ช�วยสอน เพื่อสร&างทางเลือกในการผลิตสื่อ
การเรียนการสอนต�อไป 
  3. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับสภาพปwญหาและ
ความต&องการใช&หนังสืออิเล็กทรอนิกส�จากการนําไปใช&
ในการสอนในลักษณะ e-Learning  
  4. ควรมีการวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิภาพระหว�าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส�ในด&านต�างๆ เช�น สีและขนาดของ
ตัวอักษรท่ีใช&ในบทเรียน ภาพประกอบท้ังภาพน่ิงและ
ภาพเคลื่อนไหวตลอดจนเสียงประกอบท่ีใช&ในบทเรียนท้ังน้ี
เพื่ อใช& เป@ นแนวทางในการพั ฒนาการผลิตหนั งสื อ
อิเล็กทรอนิกส�ให&น�าสนใจและทันสมัยมากขึ้น 
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ปที่ 8 ฉบับที่ 22 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2559 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   
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