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บทคัดย�อ 
 การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุ�งหมายเพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
ตามเกณฑ& 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&
ช�วยสอนมัลติมีเดีย 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการจัดการเรียนรู2ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอน
มัลติมีเดีย และ 4) ศึกษาความคงทนในการเรียนรู2ของนักเรียนในการเรียนด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองต2น สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1  
 กลุ�มตัวอย�างท่ีใช2ในการวิจัยคร้ังน้ีเป;นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 โรงเรียนบะฮีวิทยาคม สํานักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร เขต 23 ภาคเรียนท่ี 1 ป:การศึกษา 2558 จํานวน 20 คน ซึ่งได2มาโดยวิธีสุ�มแบบแบ�ง 
กลุ�ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช2ในการวิจัย ประกอบด2วย บทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองต2น สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแบบสอบถาม
ความพึงพอใจท่ีมีต�อบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย สถิติท่ีใช2ในการวิเคราะห&ข2อมูล คือ ค�าเฉลี่ย ค�าร2อยละ 
ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test ชนิด Dependent Samples 

ผลการวิจัยพบว�า 
1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย ท่ีผู2วิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท�ากับ

80.50/82.83 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ&ท่ีตั้งไว2 คือ 80/80 
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว�าก�อน

เรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการจัดการเรียนรู2ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย โดยรวมอยู�ใน

ระดับมากโดยมีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.24 
4. นักเรียนท่ีเรียนด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย มีความคงทนในการเรียนรู2โดยท่ีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนเวลาผ�านไป 2 สัปดาห&ไม�แตกต�างกัน 

คําสําคัญ บทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย เคร่ืองดนตรีสากล 
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ABSTRACT 

 This purposes of this research were to: 1) develop the Multimedia Computer-Assisted Instruction 
and find its efficiency based on the set criteria of 80/80, 2) compare the students’ learning achievement 
obtained before and after they had learnt through the developed Multimedia Computer-Assisted Instruction, 
3) investigate the students’ satisfaction of learning through the developed Multimedia Computer-Assisted 
Instruction, and 4) assess the students’ knowledge retention resulted from learning through the Development 
of the Multimedia Computer-Assisted Instruction entitled Introduction to Occidental Music Instruments 
on Music Learning Substance for Mathayom Suksa 1. 
 The subjects were 20 Mathayom Suksa 1 students who were studying in the first semester of 
2015 academic year at Baheewittayakom School under the Office of Sakon Nakhon Secondary 
Educational Service Area 23. They were employed through Cluster Random Sampling. The instruments 
were composed of the Multimedia Computer-Assisted Instruction entitled Introduction to Occidental 
Music Instuments on Music for Mathayom Suksa 1, an achievement test, a questionnaire to survey the 
students’ satisfaction of Multimedia Computer-assisted Instruction, and an achievement test used for 
measuring the students’ knowledge retention. The statistics used for data analysis included mean, 
percentage, standard deviation and t-test (Dependent Samples). 
 The results of this research revealed that: 
  1. The Multimedia Computer-Assisted Instruction developed by the researcher had its efficiency 
of 80.50/82.83 which was higher than the set criteria of 80/80.  
  2. After the students had learnt through the Multimedia Computer-Assisted Instruction, their 
learning achievement was statistically higher than that of before at .01 level of significance.  
  3. The students’ satisfaction of learning through the Multimedia Computer-Assisted Instruction as 
a whole was at the high level with the mean of 4.24. 
  4. The students who had learnt through the multimedia Computer–Assisted Instruction could 
retain their knowledge after they had learnt for two weeks. Their scores did not differ from those they 
made from the posttests. 

Keywords : Multimedia Computer-Assisted Instruction, Music Instruments 
 

ภูมิหลัง 
 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา 
มุ�งส�งเสริมให2หลักสูตรการศึกษาท่ีเน2นผู2เรียนเป;นสําคัญ 
เรียนรู2อย�างต�อเนื่องตลอดชีวิต และใช2เวลาอย�างสร2างสรรค&
รวมท้ังมีความยืดหยุ�น สนองความต2องการของผู2 เรียน 

ชุมชน สังคมและประเทศชาติผู2 เรียนสามารถเรียนได2 
ทุกเวลา ทุกสถานท่ี และเรียนรู2ได2จากสื่อการเรียนรู2และ
แหล�งการเรียนรู2ทุกประเภท รวมท้ังจากเครือข�ายการเรียนรู2
ต�างๆ ท่ีมีอยู�ในท2องถิ่น ชุมชนและแหล�งอื่นๆ เน2นสื่อท่ี
ผู2เรียนและผู2สอนใช2ศึกษาค2นคว2าหาความรู2ด2วยตนเอง 
ผู2 เรียน ผู2สอนสามารถจัดทําและพัฒนาสื่อการเรียนรู2 
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ขึ้นเอง ลักษณะของสื่อการเรียนรู2 ท่ีจะนํามาใช2ในการ
จัดการเรียนรู2 ควรมีหลากหลายท้ังสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ& 
สื่อเทคโนโลยี และสื่ออื่นๆ ซึ่งช�วยส�งเสริมให2การเรียนรู2
เป;นไปอย�างมีคุณค�า น�าสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เข2าใจ
ได2ง�ายและรวดเร็วขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน2า 1) 
 การจัดการเรียนการสอนในกลุ�มสาระการเรียนรู2
ศิลปะเป;นกลุ�มสาระการเรียนรู2ท่ีมุ�งเน2นการส�งเสริมให2มี
ความคิดริเร่ิมสร2างสรรค& มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชม
ความงาม สุนทรีภาพความมีคุณค�าซึ่งมีผลต�อคุณภาพ
ชีวิตมนุษย& ดังน้ัน กิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใช2ในการ
พัฒนาผู2เรียนโดยตรงท้ังด2านร�างกาย จิตใจ สติปtญญา 
อารมณ& และสังคม ตลอดจนการนําไปสู�การพัฒนา
สิ่งแวดล2อม ส�งเสริมให2ผู2เรียนมีความเช่ือม่ันในตัวเองและ
แสดงออกในทางสร2างสรรค& พัฒนากระบวนการรับรู2ทาง
ศิลปะ การเห็นภาพรวม สังเกตรายระเอียด สามารถค2นพบ
ศักยภาพของตนเองอันเป;นพื้นฐานในการศึกษาต�อหรือ
ประกอบอาชีพได2 ด2วยการมีความรับผิดชอบ มีระเบียบ
วินัย สามารถทํางานร�วมกันได2อย�างมีความสุข ในการ
จัดการเรียนรู2จะเน2นผู2เรียนเป;นสําคัญพัฒนาความฉลาด
ทางสติปtญญาและอารมณ&ให2เห็นคุณค�าของตัวเองเพื่อ
การแสดงออกอย�างอิสระ เพ่ิมการมีส�วนร�วมในการปฏิบัติ
จริง เพ่ิมโครงการตามศักยภาพ เพื่อให2ผู2เรียนมีความสุข  
มีเสรีในการเรียนและแสวงหาความรู2ได2 เองตามความ
ต2องการ ซึ่งวิชาดนตรีเป;นอีกสาระความรู2หน่ึงท่ีมีส�วนช�วย
ผู2เรียนได2พัฒนาตัวเอง ให2มีความสุขสมบูรณ&ท้ังด2านร�างกาย 
จิตใจ สติปtญญา อารมณ&และสังคมรวมท้ังความรู2ท่ีได2ไป
ประยุกต&ใช2หรือบูรณาการกับสาระการเรียนรู2อื่นๆ หรือ
อาจใช2เป;นพื้นฐานในการศึกษาต�อหรือใช2ในการประกอบ
อาชีพในอนาคตได2 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หน2า 1–
16) ดนตรีเป;นสิ่งท่ีธรรมชาติให2มาพร2อมๆ กับชีวิตมนุษย&
โดยท่ีมนุษย&เองไม�รู2ตัว ดนตรีเป;นท้ังศาสตร&และศิลปwอย�าง
หน่ึงท่ีช�วยให2มนุษย&มีความสุข สนุกสนานร่ืนเริง ช�วยผ�อน
คลายความเครียดท้ังทางตรงและทางอ2อมคําว�า ดนตรี 
ในพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2525 
ได2ให2ความหมายไว2ว�าเสียงท่ีประกอบกันเป;นทํานองเพลง 
เคร่ืองบรรเลงซึ่งมีเสียงดังทําให2รู2สึกเพลิดเพลิน หรือเกิด
อารมณ&รัก โศก หรือร่ืนเริง จากความหมายข2างต2นจึงทํา

ให2เราได2ทราบคําตอบท่ีว�าทําไมต2องมีดนตรี ก็เพราะว�า
ดนตรีช�วยทําให2มนุษย&เรารู2สึกเพลิดเพลินได2 คําว�า ดนตรี 
มีความหมายท่ีกว2างและหลากหลายมาก นอกจากน้ียังมี
การนําดนตรีไปใช2ประกอบในกิจกรรมต�างๆ ท่ีเราคุ2นเคย 
เช�น การใช2ประกอบในภาพยนตร& เนื่องจากดนตรีน้ัน
สามารถนําไปเป;นพื้นฐานในการสร2างอารมณ&ลักษณะ
ต�าง  ๆของแต�ละฉากได2 พิธีกรรมทางศาสนาก็มีการนําดนตรี
เข2าไปมีส�วนร�วมด2วยจึงทําให2มีความขลัง ความน�าเช่ือถือ 
ความศรัทธา มีประสิทธิภาพมากขึ้น นอกจากน้ีดนตรี
บางประเภทถูกนําไปใช2ในการเผยแพร�ความเป;นอันหน่ึง
อันเดียวกันของกลุ�มคนหรือเช้ือชาติ บางคร้ังมนุษย&เราใช2
ดนตรีเป;นเคร่ืองมือในการแยกประเภทของมนุษย&ออกเป;น
กลุ�มๆ เช�น วัยรุ�นในเมืองก็จะชอบฟtงเพลงท่ีมีจังหวะหรือ
ทํานองสนุกๆ คร้ืนเครง ความรักหวานซึ้ง ส�วนวัยรุ�นท่ีอยู�
ในชนบทก็มักจะชอบฟtงประเภทเพลงเพื่อชีวิต เพลงลูกทุ�ง 
วัยหนุ�มสาวก็ชอบเพลงทํานองอ�อนหวานที่เกี ่ยวกับ
ความรัก สําหรับผู2ใหญ�ก็มักจะชอบฟtงเพลงท่ีมีจังหวะหรือ
ทํานองท่ีฟtงสบายๆ และชอบฟtงเพลงท่ีคุ2นเคย 
 จากลักษณะของดนตรีท่ีมีความเป;นนามธรรม สื่อ
การสอนสําหรับดนตรีเป;นสิ่งท่ีช�วยให2การเรียนการสอน
ดนตรีมีประสิทธิภาพ จึงมีความจําเป;นของผู2สอนท่ีควร
ศึกษาค2นคว2าว�ามีสื่ ออะไรบ2 างท่ี นํามาใช2สอนดนตรี  
และควรนํามาใช2ให2เกิดประโยชน&มากท่ีสุด สื่อการสอนท่ีใช2
กันอยู�เสมอ ได2แก� บทเพลง แผนภูมิและแผนภาพ 
เคร่ืองดนตรี สื่อประเภทเสียง สิ่งพิมพ& และสื่อประเภทอื่น 
เช�น แถบภาพ สไลด& คอมพิวเตอร&ช�วยสอน (ณรุทธ& สุทธจิตต&, 
2544, หน2า 26) สื่อการสอนนับว�าเป;นสิ่งท่ีมีบทบาทอย�าง
มากในการเรียนการสอนนับแต�ในอดีตจนถึงปtจจุบัน ไม�ว�า
สื่อน้ันจะเป;นสื่อรูปแบบใดก็ตามล2วนแต�เป;นทรัพยากรท่ี
สามารถอํานวยความสะดวกในการเรียนรู2ได2ท้ังสิ้น ในการใช2
สื่อการสอนจําเป;นต2องศึกษาถึงลักษณะเฉพาะและคุณสมบัติ
ของสื่อแต�ละชนิดเพื่อเลือกสื่อให2ตรงกับวัตถุประสงค&ของ
การสอนและการจัดประสบการณ&การเรียนรู2ให2แก�ผู2เรียน
โดยต2องมีการวางแผนอย�างเป;นระบบในการใช2สื่อด2วย 
ท้ังน้ีเพื่อให2กระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปอย�างมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งในปtจจุบันคอมพิวเตอร&มีบทบาทสําคัญ
ในการดํารงชีวิตของทุกคน เป;นอุปกรณ&ท่ีช�วยแบ�งเบา
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ภาระการทํางานได2เป;นอย�างดี จนอาจกล�าวได2ว�าเป;นปtจจัย
หน่ึงในการประกอบอาชีพในโลกแห�งยุคข2อมูลข�าวสาร 
ในอนาคตจะย่ิงทวีความสําคัญมากย่ิงขึ้นและจะแพร�หลาย
เข2าไปทุกหน�วยงาน โดยเฉพาะอย�างยิ่งวงการศึกษา 
ได2ตระหนักในความสําคัญและความจําเป;นท่ีจะต2องนํา
คอมพิวเตอร&มาใช2อย�างกว2างขวาง ท้ังในการจัดการเรียน
การสอนและการใช2งานอื่นๆ ได2แก� งานบริหาร งานบริการ 
งานสอน ซึ่งจะอํานวยความสะดวกและทําให2การจัดการศึกษา
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ทําให2ผู2เรียนได2รับความรู2 
ความเข2าใจ และฝzกฝนทักษะต้ังแต�อยู�ในโรงเรียน เป;นผลดี
ต�อการวางพื้นฐานทางเทคโนโลยีให2แก�ประชากรของ
ประเทศท่ีจะพัฒนาตนเองให2เป;นผู2ใฝ{รู2ใฝ{เรียน และเรียนได2
อย�างต�อเนื่องตลอดชีวิต (กรมวิชาการ, 2544, หน2า 1) 
ความเจริญรุดหน2าและพัฒนาการด2านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร&
ได2ดําเนินไปอย�างรวดเร็วมากในระยะเวลาที่ผ�านมา 
มีประสิทธิภาพการทํางานในด2านต�างๆ ได2ละเอียดถูกต2อง
แม�นยํา สามารถทํางานได2หลายอย�างในเวลาเดียวกัน เช�น 
สามารถจัดการข2อมูลในลักษณะตัวเลข ภาษาหรือรูปภาพได2
ง�ายและรวดเร็ว ประกอบกับความก2าวหน2าทางด2านเทคโนโลยี
ในปtจจุบันทําให2เคร่ืองคอมพิวเตอร&มีขนาดเล็กและราคา
ถูกลง แต�มีประสิทธิภาพในการทํางานสูงขึ้น จึงทําให2มี
การตื่นตัวท่ีจะนําคอมพิวเตอร&มาใช2ในวงการศึกษามากขึ้น 
โดยเฉพาะอย�างย่ิงการใช2คอมพิวเตอร&ช�วยในการเรียน
การสอน (กิดานันท& มลิทอง, 2540, หน2า 217) 
 จากผลการศึกษาค2นคว2าท่ีผ�านมา พบว�า การเรียน
ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอน นักเรียนจะมีความคิด
ท่ีเร็วกว�า จําได2นานกว�า และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงขึ้น เมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนปกติแทบทุกสาขาวิชา 
นักเรียนจะมีพัฒนาการด2านทักษะในการแก2ไขปtญหาและ
การสร2างสรรค&ดีขึ้น ซึ่งผู2เรียนจะใช2เวลาเรียนน2อยกว�า
วิธีการเรียนตามปกติ ในขณะเดียวกันผู2เรียนสามารถเรียน
ได2ด2วยตนเองโดยปราศจากข2อจํากัดทางด2านเวลาและ
สถานท่ี โดยเฉพาะผู2เรียนท่ีเรียนอ�อนสามารถใช2บทเรียน
คอมพิวเตอร&ช�วยสอน ในการเรียนเพ่ิมเติมนอกเวลาได2 
บทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอน จึงได2รับความนิยมในปtจจุบัน 
มีแนวโน2นท่ีจะเป;นสื่อการศึกษาท่ีสําคัญต�อไปในอนาคต 
เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอน สามารถช�วยแก2ปtญหา

ทางการศึกษาได2เป;นอย�างดี (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 
2541, หน2า 3) ซึ ่งสอดคล2องกับแนวคิดของไชยยศ 
เรืองสุวรรณ (2551, หน2า 2–4) ได2กล�าวว�า การนําคอมพิวเตอร&
มาใช2เป;นสื่อเพื่อถ�ายทอดเนื้อหาการเรียนรู2ไปสู�ผู2เรียน
ซึ่งเรียกว�า คอมพิวเตอร&ช�วยสอน (Computer–Assisted 
Instruction หรือ Computer Aids Instruction) คนท่ัวไปมักเรียกว�า 
CAI ซึ่งช�วยให2การเรียนการสอนมีปฏิสัมพันธ&กันได2ระหว�าง
ผู2เรียนกับคอมพิวเตอร& เช�นเดียวกับการสอนระหว�างครู
และนักเรียน คอมพิวเตอร&ช�วยสอนเป;นตัวกลางท่ีอยู�
ระหว�างผู2สอนกับผู2เรียน และสื่อให2ผู2เรียนได2เรียนรู2
อย�างมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น นอกจากน้ี ได2กล�าวว�า การนํา
คอมพิวเตอร&ช�วยสอน มาใช2ในการเรียนการสอน นอกจาก
จะเป;นการกระตุ2นให2ผู2เรียนเกิดความสนใจเรียนได2มากกว�า
ท่ีเคยเรียนผ�านกระดาษแล2ว ยังช�วยหลีกเลี่ยงข2อจํากัด
บางอย�างท่ีทําให2เกิดความเบ่ือหน�าย กล�าวคือ การใช2
คอมพิวเตอร&ช�วยสอนจะไม�ทําให2หงุดหงิดและไม�ได2ยินเสียง
บ�นของครู จนนักเรียนเกิดความกล2าท่ีจะเรียนซ้ําๆ ซึ่งทํา
ให2 นักเรียนเกิดความเข2าใจบทเรียนได2อย�างถ�องแท2 
คอมพิวเตอร&ช�วยสอนมีประโยชน&ต�อการเรียนการสอน  
ท้ังในฐานะท่ีเป;นสื่อสาระการเรียนรู2ท่ีมีลักษณะเป;นสื่อ
ประสม เรียนได2ทุกสถานท่ี ทุกเวลา ท้ังแบบออนไลน&และ
ออฟไลน&แล2ว โปรแกรมบทเรียนยังสามารถตอบสนองเร่ือง
ความแตกต�างระหว�างบุคคลของผู2เรียน ผู2เรียนสามารถ
เรียนเร็วหรือช2าตามความต2องการ คอมพิวเตอร&ช�วยสอน
เป;นระบบสื่อการเรียนแบบปฏิสัมพันธ& ท่ีผู2 เรียนรับผล
ป}อนกลับทันทีจากบทเรียน เปรียบเสมือนสื่อหรือระบบ
เพื่อการเรียนการสอนท่ีสามารถซ�อนคําตอบ และหา
คําตอบได2ดีกว�าระบบสื่ออื่นๆ 
 จากท่ีกล�าวมาข2างต2น จะเห็นว�าคอมพิวเตอร&ช�วยสอน
มีความสําคัญและจําเป;นต�อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
และสภาพท่ีผู2วิจัยพบจากประสบการณ&การสอน สาระ
ดนตรี เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล กลุ�มสาระการเรียนรู2ศิลปะ 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 โรงเรียนบะฮีวิทยาคม 
อําเภอพรรณานิคม สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 23 นักเรียนยังมีความรู2ความเข2าใจเกี่ยวกับเคร่ือง
ดนตรีสากลไม�ดีเท�าท่ีควร อีกท้ังเคร่ืองดนตรีตะวันตกเป;น
เคร่ืองดนตรีท่ีมีราคาสูง ทําให2เกิดปtญหาในการจัดกิจกรรม
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ปที่ 8 ฉบับที่ 22 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2559 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

การเรียนการสอนและการสื่อสาร จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนบะฮีวิทยาคม พบว�า 
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม�เป;นไปตามเป}าหมาย
ท่ีกําหนดไว2 สาเหตุหน่ึงเป;นเพราะครูผู2สอนขาดสื่ อ 
การเรียนการสอนท่ีทันสมัย ใช2สื่อเก�าท่ีมีจํานวนน2อย  
ไม�เพียงพอกับจํานวนเด็ก ไม�เร2าความสนใจของผู2เรียนและ
ไม�ส�งเสริมให2ผู2เรียนได2เลือกตามความสนใจ ไม�ได2ฝzกให2
นักเรียนได2ปฏิบัติจริง นักเรียนจึงไม�สามารถค2นพบความรู2
ได2ด2วยตนเอง 
 ดังน้ัน ผู2วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะทําการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล
เบ้ืองต2น สาระดนตรี กลุ�มสาระการเรียนรู2ศิลปะของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 เพื่อกระตุ2นและเร2าความสนใจให2
ผู2เรียนเกิดแรงจูงใจใฝ{รู2 ใฝ{เรียน สนุกสนาน อยากเรียน
ด2วยตนเองมากย่ิงขึ้น และส�งเสริมให2ผู2 เรียนเกิดทักษะ 
ในด2านการใช2คอมพิวเตอร&มากขึ้น จึงได2 นํานวัตกรรม 
และเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช2ในการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอน และเป;นแนวทางในการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย สาระดนตรี กลุ�มสาระ
การเรียนรู2ศิลปะ ในระดับช้ันอื่นๆ และกลุ�มสาระการเรียนรู2
อื่นๆ ต�อไป 

ความมุ�งหมายของการวิจัย 

 ในการวิจัยคร้ังน้ี ผู2วิจัยได2กําหนดความมุ�งหมาย 
ของการวิจัย ไว2ดังน้ี 
  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล
เบ้ืองต2น สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ& 80/80 
  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป: ท่ี  1 โรงเรียนบะฮีวิทยาคม 
ระหว�างก�อนและหลังได2เรียนรู2ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&
ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองต2น  
ท่ีผู2วิจัยพัฒนาขึ้น 
  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อการ
จัดการเรียนรู2ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย
ท่ีสร2างขึ้น  
  4. เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู2บทเรียน
คอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล
เบ้ืองต2น ของนักเรียนท่ีเรียนด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร& 
ช�วยสอนมัลติมีเดียท่ีสร2างขึ้น 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

    

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
 
 
 

การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร&ช�วยสอน
มัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรี
สากลเบื้องต2น สาระดนตรี  

ชั้นมัธยมศึกษาป:ที่ 1 

 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช2
บทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย  
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบื้องต2น สาระดนตรี  

ชั้นมัธยมศึกษาป:ที่ 1  

ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร&ช�วยสอน
มัลติมีเดีย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความพึงพอใจ 

ความคงทน 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

 ประชากรและกลุ�มตัวอย�าง 
  1. ประชากรที่ใช2ในการวิจัยครั้งนี้ เป;นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาป:ที ่ 1 ที ่กําลังศึกษาในภาคเรียนที ่ 1  
ป:การศึกษา 2558 โรงเรียนบะฮีวิทยาคม อําเภอพรรณานิคม 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 
จํานวน 10 ห2อง มีนักเรียนท้ังหมด 250 คน 
  2. กลุ�มตัวอย�างท่ีใช2ในการวิจัยคร้ังน้ี เป;นนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาป: ท่ี  1/1 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1  
ป:การศึกษา 2558 โรงเรียนบะฮีวิทยาคม สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 จํานวน 20 คน 
ได2มาด2วยการสุ�มแบบแบ�งกลุ�ม (Cluster Random Sampling) 
ซึ่งโรงเรียนบะฮีวิทยาคม มีการจัดชั้นเรียนแบบคละ
ผลการเรียน นักเรียนแต�ละห2องมีคุณลักษณะคล2ายคลึงกัน 
โดยใช2ห2องเรียนเป;นหน�วยในการสุ�ม 

 เครื่องมือและคุณภาพเครื่องมือวิจัย  

  1. บทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง 
เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองต2น สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 
  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง 
เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองต2น สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 
เป;นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข2อ 
  3. แบบวัดความพึงพอใจนักเรียนท่ีมีต�อการเรียน
ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย สาระดนตรี 
กลุ�มสาระการเรียนรู2ศิลปะ เป;นแบบมาตราส�วนประมาณค�า 
(Rating Scale) แบ�งระดับความคิดเห็นเป;น 5 ระดับ คือ 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น2อย และน2อยท่ีสุด 

 การเก็บรวบรวมข�อมูล 

  1. ขั้นเตรียมการทดลอง 
   1.1 ขอหนังสือจากมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
เพื่อออกหนังสือไปยังผู2อํานวยการโรงเรียนบะฮีวิทยาคม 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 
เพื่ออนุญาตในการทดลองใช2บทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอน
มัลติมีเดีย 
 
 

   1.2 ประสานกับครูเจ2าหน2าท่ีผู2ดูแลห2องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร&โรงเรียนบะฮีวิทยาคม สังกัดสํานักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 เพื่อขอใช2ห2องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร& อุปกรณ&คอมพิวเตอร& และติดต้ังโปรแกรม 
ท่ีจะใช2ในการทดลอง จํานวน 20 เคร่ือง 
   1.3 เตรียมนักเรียนกลุ�มตัวอย�างท่ีจะใช2ในการ
ทดลอง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1/1 ป:การศึกษา 
2558 โรงเรียนบะฮีวิทยาคม สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 จํานวน 20 คน 
   1.4 กําหนดวันเวลาท่ีจะทําการทดลอง ใช2ระยะเวลา
ในการทดลอง ในภาคเรียนท่ี 1 ป:การศึกษา 2558 ระหว�าง
วันท่ี 5 มีนาคม 2558 ถึงวันท่ี 1 เมษายน 2558 
  2. ขั้นดําเนินการทดลอง 
   2.1 แนะนําการใช2บทเรียนให2กลุ�มตัวอย�างท่ีทํา
การทดลองเข2าใจ 
   2.2 ให2 นักเรียนกลุ�มตัวอย�างทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อนเรียน (Pre–test) เป;นแบบ 
ทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข2อ ใช2เวลา
ในการทดสอบ 50 นาที 
   2.3 ให2นักเรียนกลุ�มตัวอย�างได2เรียนด2วยบทเรียน
คอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล
เบ้ืองต2น สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป:ท่ี 1 โดยใช2เวลา 
ในการทดลองท้ังสิ้น 12 ช่ัวโมง พร2อมท้ังทําแบบทดสอบใน
แต�ละหน�วยการเรียน เก็บคะแนนแบบทดสอบในแต�ละ
หน�วยการเรียน เพื่ อนําคะแนนท่ีได2ไปวิเคราะห&หาค�า
ประสิทธิภาพของกระบวนการต�อไป 
  3. ขั้นสิ้นสุดการทดลอง 
   3.1 ให2นักเรียนกลุ�มตัวอย�างทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช2แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนฉบับเดียวกับก�อนเรียน 
   3.2 ให2กลุ�มตัวอย�างตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ
ท่ีมีต�อการเรียนรู2ด2วยบทเรียนคอมพิวเตอร&ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองต2น สาระดนตรี ช้ันมัธยม 
ศึกษาป:ท่ี 1  
   3.3 นําคะแนนท่ีได2จากการทดลองไปวิเคราะห&
ทางสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร& 
ช�วยสอนมัลติมีเดียท่ีผู2วิจัยพัฒนา 
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ปที่ 8 ฉบับที่ 22 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2559 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

การวิเคราะห�ขอมูล 

 การวิเคราะห�ขอมูลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน 
สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 1 ผูวิจัยดําเนินการ ดังน้ี  

1. วิเคราะห�หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย ตามเกณฑ�ประสิทธิภาพ 80/80 

2. วิเคราะห�เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนก�อนเรียนและหลังเรียนโดยการทดสอบค�าที 
(t-test แบบ Dependent Samples)  

3. วิเคราะห�ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อ
การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย 

4. วิเคราะห�ความคงทนในการเรียนรูหลังเรียน
ผ�านไป 2 สัปดาห� 

ผลการวิเคราะห�ขอมูลและสรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยม 
ศึกษาป(ท่ี 1 สามารถสรุปไดดังน้ี  

1. บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย ท่ีผูวิจัย
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท�ากับ 80.50/82.83 ซึ่งสูงกว�า
เกณฑ�ท่ีตั้งไวท่ี 80/80 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยม
ศึกษาป(ท่ี 1 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย มีระดับความ 
พึงพอใจ โดยรวมอยู�ในระดับมากโดยมีค�าเฉลี่ย เท�ากับ 
4.24  

4. นักเรียนท่ี เรียนด วยบทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย มีความคงทนในการเรียนรูโดยท่ี
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนและหลังสิ้นสุด
การเรียนเวลาผ�านไป 2 สัปดาห� ไม�แตกต�างกัน 

อภิปรายผล 

 จากผลการวิจัยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี 
ช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 1 สามารถอภิปรายผลไดดังต�อไปน้ี  

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย ผลการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล
เบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 1 ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้น
มีประสิทธิภาพเท�ากับ 80.50/82.83 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ� 
รอยละ 80/80 ท่ีต้ังไว หมายความว�า บทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน  
สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 1 ทําใหผูเรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู ท่ีดีและหลังจากท่ีผู เรียนได เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย ทําใหผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนหลังเรียนสูงขึ้นแสดงว�า บทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน  
สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป( ท่ี 1 มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ�ท่ีตั้งไว คือ 80/80 ท่ีเปQนเช�นน้ีเนื่องจาก  

  1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยม 
ศึกษาป(ท่ี 1 ไดผ�านกระบวนการขั้นตอน ในการจัดทําอย�าง
เปQนระบบและมีวิธีการท่ีเหมาะสมกล�าว คือ ไดศึกษา
การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมี เดีย และศึกษาผลงานวิจัยท่ี เกี่ยวของเพื่อเปQน
แนวทางสรางบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย
ตลอดจนไดผ�านการตรวจสอบแกไขขอบกพร�องตาม
ขอเสนอแนะของคณะกรรมการท่ีปรึกษา รวมท้ังผ�าน
การตรวจสอบและประเมินความถูกตองจากผูเช่ียวชาญ
ผ�านการทดลองกับนักเรียนท่ีไม�ใช�กลุ�มตัวอย�าง เพื่อปรับปรุง
แกไขใหมีความสมบูรณ� 2 คร้ัง โดยนําผลการทดลองไป
ปรับปรุงก�อนนําไปใชจริง  

  1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยม 
ศึกษาป(ท่ี 1 ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นเปQนการนําเสนอความรู
ตลอดจนสรางบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย
จากการศึกษาดวยตนเองตลอดท้ังนําความรูจากการอบรม
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สัมมนาเพื่อมาสรางและพัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร� 
ช�วยสอนมัลติมีเดีย ใหนักเรียนสามารถศึกษาดวยตนเอง
ตามความสามารถของแต�ละบุคคล เปQนสื่อท่ีมีความดึงดูดใจ 
ทําใหนักเรียนมีส�วนร�วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
พรอมท้ังใหนักเรียนไดประเมินผลการเรียนของตนเองได
ทันที รวมท้ังเปQนการสนองตอบในดานต�างๆ ไม�ว�าจะเปQน
การสนองความแตกต�างระหว�างบุคคล ผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดตามความสามารถ จึงเปQนสาเหตุหน่ึงท่ีส�งผลให
ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น บทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน 
สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป( ท่ี 1 ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ� 80.50/82.83 ซึ่งสอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ วิรัช เหมโส (2547) ท่ีศึกษาการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร� เร่ือง ดนตรีโหวต สาระการเรียนรู
วิชาศิลปะ (สาระดนตรี) ช้ันประถมศึกษาป(ท่ี 5 พบว�า บทเรียน
คอมพิวเตอร� เร่ือง ดนตรีโหวด กลุ�มสาระการเรียนรูศิลปะ 
(สาระดนตรี) มีประสิทธิภาพ 84.68/82.41 
  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
เรียนด วยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช� วยสอนมัลติมี เดี ย  
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยม 
ศึกษาป(ท่ี 1 หลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ 
ปริญญา พลอาสา (2546) วิรัช เหมโส (2547) พบว�า เหตุผล
ท่ีสนับสนุนใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงเนื่องจาก  
   2.1 การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย เปUดโอกาสใหนักเรียนไดทํากิจกรรมดวยตนเอง 
ทําใหนักเรียนทุกคนสนใจและต้ังใจปฏิบัติตามขั้นตอน 
และมีความกระตือรือรนท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง  
   2.2 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย เปQนการจัดประสบการณ�
ท่ีเนนใหนักเรียนเปQนผูลงมือปฏิบัติการแสวงหาความรู
ดวยตนเอง จึงทําใหนักเรียนมีความตื่นเตน กระตือรือรน
ท่ีจะเรียนและมีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน  
 
 

   2.3 การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย สามารถตรวจสอบผลการเรียนรูของตนเอง
ทันที และเมื่อเรียนจบในแต�ละหน�วย นักเรียนจะทําการ
ทดสอบหลังเรียนดวยตัวเองจึงรูผลความสําเร็จทุกคร้ังใน
การทํากิจกรรมการเรียน นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจยินดี 
แกไขปรับปรุงขอบกพร�องของตนเอง ซึ่งเปQนการจูงใจให 
นักเรียนสนใจและต้ังใจเรียน  
   2.4 การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดียทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูทีละนอยตามลําดับขั้น
ซึ่งช�วยใหการเรียนการสอนไดผลสมบูรณ� เพราะในแต�ละ
เร่ืองมีการแบ�งเนื้อหาย�อยทําใหนักเรียนเรียนไดเร็ว  
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ือง
ดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 1  
ท่ีผู วิจัยพัฒนาขึ้นรวมเฉลี่ยทุกดานอยู� ในระดับมาก  
( x  = 4.24) เมื่อพิจารณาเปQนรายขอ พบว�า นักเรียนมี
ความพึงพอใจเรียงตามลําดับความพึงพอใจ 3 ขอ ดังน้ี  
ลําดับท่ี 1 มีความพึงพอใจมากท่ีสุด ( x  = 4.60) คือ  
การเรียงลําดับเนื้อหา ลําดับท่ี 2 มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
(x  = 4.54) คือกิจกรรมในบทเรียน ลําดับท่ี 3 มีความพึงพอใจ
มากที่สุด ( x  = 4.51) คือความเหมาะสมของเนื้อหา
ในแต�ละเร่ือง เหตุผลท่ีสนับสนุนความพึงพอใจของนักเรียน
ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษา
ป(ท่ี 1 อยู�ในระดับมากขึ้นไป อาจเปQนเพราะ 1) นักเรียน
ภูมิใจพอใจที่ไดเปQนผูลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 
2) หลังจากท่ี นักเรียนเรียน เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากล
เบ้ืองตน ทําใหมีความรูความสามารถในการแกปYญหาโดย
ใชความรูเร่ืองเคร่ืองดนตรีสากลมากขึ้น และ 3) นักเรียน
เรียนดวยความกระตือรือรน ไม�เกิดความเบ่ือหน�ายและ
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  
  4. ความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนท่ีไดเรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย เร่ือง เคร่ือง
ดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 1  
ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้น นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรูโดยท่ี
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังสิ้นสุดการเรียนเวลา
ผ�านไป 2 สัปดาห� ไม�แตกต�างจากคะแนนหลังเรียน ซึ่งผล
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ปที่ 8 ฉบับที่ 22 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2559 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

การทดลองคร้ังน้ี พบว�า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
เฉลี่ย 24.85 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเปQนรอยละ 
82.83 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังสิ้นสุดการเรียน
เวลาผ�านไป 2 สัปดาห� เฉลี่ย 25.05 จากคะแนนเต็ม 30 
คะแนน คิดเปQนรอยละ 83.50 ซึ่งสูงกว�าหลังเรียนแสดงว�า
นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู เนื่องจากนักเรียนได
คุนเคยกับการทําแบบทดสอบน้ีมาก�อนแลว และไดนํา
ขอผิดพลาดของตัวเองไปทบทวนความรูเดิมและแลกเปลี่ยน
เรียนรูกับเพื่อนจนเกิดความรูความเขาใจในเนื้อหามากขึ้น 
จึงส�งผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังทดสอบเวลาผ�าน
ไป 2 สัปดาห�สูงขึ้น ซึ่งสอดคลองกับ สฤษธ์ิ มุลมณี (2548) 
ที่ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน 
วิชาดนตรีสากลปฏิบัติตามความถนัด 1 (ศ 0211) เร่ือง
ทฤษฎีโนตสากล สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 2 
พบว�า บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนระบบมัลติมีเดีย  
ท่ี พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.92/80.64 นักเรียน 
มีความคงทนในการเรียนรู และมีความพึงพอใจต�อบทเรียน
คอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดียอยู�ในระดับมาก และ
สอดคลองกับผลการวิจัยของ ทองดี คณะศรี (2552)  
ท่ีทําวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนวิชา
ดนตรีไทย เร่ือง เคร่ืองดนตรีไทย ช้ันมัธยมศึกษาป(ท่ี 1 
โรงเรียนยุวทูตศึกษา 2 พบว�า บทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนระบบมัลติมี เดียท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
82.22/83.75 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�า
ก�อนเรียนอย�างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นักเรียน
สามารถจดจําเนื้อหาหรือระลึกเนื้อหาท่ีเคยเรียนผ�าน
มาแลว ซึ่งหมายถึงนักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู 
นอกจากน้ียังสอดคลองกับการวิจัยของ วิรัช เหมโส (2547) 
ท่ีศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร� เร่ือง ดนตรีโหวต 
สาระการเรียนรูวิชาศิลปะ (สาระดนตรี) ช้ันประถมศึกษา 
ป(ท่ี 5 พบว�า บทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เท�ากับ 79.08/77.25 นักเรียน
มีความคงทนในการเรียนรูดวยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนหลังทดสอบเวลาผ�านไป 2 สัปดาห� ไม�แตกต�าง
กันกับคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนท่ีระดับ
นัยสําคัญทางสถิติ .05 

 จากผลการวิจัยท่ีกล�าวมาการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย 
เร่ือง เคร่ืองดนตรีสากลเบ้ืองตน สาระดนตรี ช้ันมัธยม 
ศึกษาป(ท่ี 1 เปQนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีทําใหผูเรียน
เกิดความคงทนในการเรียนรู จึงเปQนสิ่งท่ีควรส�งเสริมให
เกิดขึ้นกับเด็กเพื่อประโยชน�ต�อการเรียนการสอนและ 
การนําไปใชใหเกิดประโยชน�เปQนอย�างย่ิง 
 

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช  
  1.1 ครูผูสอนท่ีจะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร� 
ช�วยสอนมัลติมีเดีย ตองศึกษาหลักสูตร กําหนดขอบข�าย
เนื้อหา จัดเรียงลําดับเนื้อหา เพื่อกําหนดกิจกรรมและ
ขั้นตอนต�างๆ ในการจัดทําโครงร�างของบทเรียน และ
สิ่งสําคัญควรเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสม เพื่อท่ีจะ
สามารถพัฒนาโปรแกรมไดตามท่ีออกแบบไว  
  1.2 การวิจัยพบว�าบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย ช�วยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
ผูเรียนมีความพึงพอใจต�อการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร�
ช�วยสอนมัลติมีเดีย ดังน้ันบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดียจึงเปQนสื่ออุปกรณ�ท่ีช�วยแบ�งเบาภาระครูใน
การสอนได สามารถใชเปQนบทเรียนในการสอนซ�อมและ
สอนเสริมเนื้อหาตามความสามารถในการเรียนรูแก�ผูเรียน  
  1.3 ครูควรดูแลและใหคําแนะนําขณะท่ีนักเรียน
ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย และทํา
แบบฝ]กหัดตลอดเวลา  
  1.4 ควรมีหูฟYงเพื่อป_องกันการรบกวนการฟYงเสียง
บรรยายในบทเรียนแต�ละบทเรียนเพราะนักเรียนอาจกําลัง
เรียนเนื้อหาต�างกัน 
 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต�อไป 
  2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอน
มัลติมีเดีย ในรายวิชาอื่นโดยเฉพาะในรายวิชาท่ีมีเนื้อหา
และทําความเขาใจยาก นักเรียนใหความสนใจนอย จึงควร
ใชบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดีย ไปเรา
ความสนใจของผูเรียนได อีกทั้งสนับสนุนการเรียนรู
แบบรายบุคคลและเนนนักเรียนเปQนสําคัญไดอย�างดี  

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร



              



  2.2 ควรศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนมัลติมีเดียน้ีกับ
วิธีการอื่น เช�น บทเรียนคอมพิวเตอร�ออนไลน� บทเรียน 
บนเครือข�ายอินเทอร�เน็ต บทเรียนบนเว็บ เปQนตน  

  2.3 ควรนําบทเรียนคอมพิวเตอร�ช�วยสอนไป
ประยุกต�ใชในกลุ�มสาระการเรียนรูอื่นๆ ดวย 
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