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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 

6 ใบ สาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ์ที่กําหนด 80/80 2) เปรียบเทียบ

ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ ก่อนเรียนและ

หลังเรียน 3) ศึกษาคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิค

หมวก 6 ใบ ที่มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 70 ขึ้นไป และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ โดย

ใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จํานวน 10 คน 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนปัญจรักษ์ อําเภอเสลภูมิ จังหวัดร้อยเอ็ด สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 6 แผน 

รวม 12 ช่ัวโมง 2) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิต ิWilcoxon Signed Ranks Test 

ผลการวิจัย 

 1. การจัดการเรียนรู้ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ

สาระทัศนศิลป ์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.83/84.16 

 2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 3. นักเรียนที ่เร ียนโดยใช้กระบวนการปฏิบ ัต ิร ่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ  มีคะแนนเฉลี ่ยความคิด

สร้างสรรค์ ร้อยละ 70 ขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 90 ของนักเรียนทั้งหมด 

 4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติ

ร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( x  = 4.31, S.D.= 0.17) 

คําสําคัญ กระบวนการปฏบัิต ิเทคนคิหมวก 6 ใบ ความคดิสร้างสรรค์ 
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ABSTRACT 

 This research aimed to 1) develop learning management using performance process and six 

thinking hats technique, Visual Arts strand for Pratomsuksa 6 students in accordance with the criteria 

set (E1/E2) as 80/80, 2) compare creative thinking of students who had learned with the using 

performance process and six thinking hats technique before and after the implementation, 3) study the 

average score of creative thinking of students who had learned using performance process and six 

thinking hats technique with the percentage of 70 or more, and 4) determine the satisfaction of 

students toward leaning management using performance process and 6 thinking hats technique. Target 

group were 10 pratomsuksa 6 students in 2nd semester of academic year 2013, Panjarak school, 

Selapumi district, Roi-Et, under the supervision of Roi-Et Primary Educational Service Office Area 3. 

Research instruments were 1) 6 lesson plans, total up 12 hours, 2) creative thinking assessment form, 

and 3) satisfaction questionnaire. Statistics employed for analyzed of the data included percentage, 

means, standard deviation, and Wilcoxon Signed Ranks Test. 

 The results were as follows: 

  1. The efficiency of learning management which emphasized creative thinking using performance 

process and six thinking hats technique of Pratomsuksa 6 students was 83.83/84.16. 

  2. The creative thinking of students after who learned using performance process and six 

thinking hats technique was significantly higher than before at the level of .01. 

  3. The percentage of students who learned using performance process and six thinking hats 

technique and possessed the average score ofcreative thinking at the percentage of 70 or more was at 

the percentage of 90 of all students. 

  4. Students’s satisfaction with the learning management which emphasized creative thinking 

using performance process and six thinking hats technique was at a high level ( x  = 4.31, S.D. = 0.17). 

Keywords : Performance Process, Six thinking hats technique, Creative thinking 
 

ภูมิหลัง 

 การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคมและการเจริญ 

เติบโตของเทคโนโลยีในสภาวการณ์ที่โลก ไร้พรมแดนเป็น

กระแสซึ่งกลายเป็นกติกาของสังคม ได้ทวีความรุนแรง

ยิ่งขึ้น ทุกประเทศจึงต้องแขง่ขันกัน ในเวทโีลก ประเทศไทย

กําลังก้าวเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจฐานความรู้ โดยมีวิสัยทัศน์

และความคิดสร้างสรรค์ เป็นตัวขับเคลื่อนจึงควรให้ความ

สนใจพัฒนาและเสริมสร้างความสามารถด้านการคิด

โดยเฉพาะเด็ กและเยาวชน  เนื่ อ งจากการคิ ด เป็ น

กระบวนการทางสมองที่เป็นไปตามธรรมชาติของมนุษย์ 

อั น เป็ นผลม าจากประสบการณ์ เดิ ม  สิ่ งเร้ าและ

สภาพแวดล้อมที่เข้ามากระทบ ทําให้เกิดความคิดในการ

แก้ไขปัญหาหรือปรับตัวให้ เข้ากับสถานการณ์ต่างๆ 

รวมท้ังสร้างสิ่งใหม่ๆ ให้เกิดขึ้นได้ และสามารถเลือก

ตัดสินใจได้อย่างเหมาะสมและมีเหตุผล และสามารถ

ดํารงชีวิตอยู่ในสังคมอย่างมีความสุขและเติบโตเป็นผู้ใหญ่

ที่มีคุณภาพเป็นกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศ ส่งผลให้

ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 

2551, หน้า 1-4) การปลูกฝังความคิดสร้างสรรค์ได้บรรจุ
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ลงในหลักสูตรของสถาบันการศึกษาที่เน้นผู้ เรียนเป็น

สําคัญ  โดยทอร์แรนซ์ได้อาศัยแนวคิดของกิลฟอร์ด 

(Guilford, 1997, pp. 61-62) อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์

เป็นความสามารถทางสมองที่คิดได้หลากหลายหรือการคิด

แบบอเนกนัย (Divergent thinking) ประกอบด้วย ความคิด

ริเร่ิม ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น และความคิด

ละเอียดละออ ลักษณะดังกล่าวนี้ทอร์แรนซ์ ได้แนะแนวทาง

ให้ครูและผู้เกี่ยวข้องทางการศึกษาสังเกตและพยายาม

สง่เสริมใหผู้้เรียนได้เจริญงอกงาม ไปจนถึงขีดสุดความสามารถ

ของแต่ละบุคคล (บรรพต สุวรรณประเสริฐ, 2544, หน้า 

23-25) 

 กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้ง

ด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ส่งเสริมให้

ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษา

ตอ่หรือการประกอบอาชพีได้ โดยมุ่งให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 

มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของ

ศิลปะ เปิดโอกาสให้แสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนง

ต่างๆ ประกอบด้วยสาระสําคัญ คือ ทัศนศิลป์ มีความรู้

ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและนําเสนอ

ผลงานทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้

อุปกรณ์ เทคนิค วิธีการที่เหมาะสม ของศิลปินในการ

สร้างงาน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์

คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหวา่งทัศนศิลป ์

ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็น

มรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย

และสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน หลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศิลปะ ได้ระบุไว้ว่า มาตรฐานการเรียนรู้ 

ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และ

ความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างาน

ทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ 

ซึ่งตัวบ่งชี้ คือ ระบุสี คู่ตรงข้าม และอภิปรายเกี่ยวกับการใช ้

สีคู่ตรงข้ามในการถ่ายทอดความคิดและอารมณ์ อธิบาย

หลักการจัดขนาดสัดส่วนความสมดุลในการสร้างงาน 

สร้างสรรค์งานจากรูปแบบ 2 มิติ เป็น 3 มิติ โดยใช้หลักการ

ของแสงเงาและน้ําหนัก สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ โดยใช้

หลักการของรูปและพื้นที่ว่าง สร้างสรรค์งานทัศนศิลป ์

โดยใช้สีคู่ตรงข้ามหลักการ จัดขนาดสัดส่วน และความสมดุล 

สร้างงานเป็นแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบ เพื่อ

ถ่ายทอดความคิด หรือเร่ืองราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง  ๆ

(กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551, หนา้ 168-176) 

 จากรายงานประจําปีของโรงเรียนปัญจรักษ์ ปีการศึกษา 

2555 เนื่องจากเป็นโรงเรียนเอกชนที่ก่อตั้งเมื่อปีพุทธศักราช 

2554 ซึ่งผู้สอนยังขาดประสบการณ์ในการสอน ขาดสื่อ

ที่เร้าความสนใจ ขาดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่เหมาะสม ผู้สอน

ไม่ตรงกับรายวิชา และในรายวิชาศิลปะผลงานของนักเรียน 

มีลักษณะเหมือนกันทั้งภาพ เนื้อหาไม่มีความหลากหลาย 

ชิ้นงานซ้ําแบบกันและไม่น่าสนใจ มีแนวความคิดในการ

นําเสนอเร่ืองราวน้อย และขาดความสามารถถ่ายทอด

แนวคิด ความรู้สึก การสื่อความหมายจากชิ้นงานที่สร้างขึ้น 

(โรงเรียนปัญจรักษ,์ 2555, หนา้ 12) 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและบรรยากาศ

แห่งการเรียนรู้ โดยเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ มีส่วนร่วมในทุก

กิจกรรมโดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้คําถามที่ช่วยให้นักเรียน

ฝึกคิด ตามเทคนิคหมวก 6 ใบ เป็นหลักคิดให้นักเรียน

พัฒนาทักษะการคิด จําแนกความคิดเป็น 6 ด้าน เพื่อใช้ใน

การสร้างสรรค์ชิ้นงานและอธิบายความรู้สึกที่มีต่อสิ่งนั้นๆ 

ตามแนวคิดหมวก 6 ใบ ของเอดเวิร์ด เดอ โบโน (Edward 

de Bono) เป็นสัญลักษณ์ พัฒนาความคิดอย่างรอบด้าน 

โดยไม่จํากัดเชื้อชาติและวัฒนธรรม สามารถนําไปใช้ง่าย 

ช่วยให้ผู้เรียนได้พยายามใช้ความคิด ทั้งจุดดี จุดด้อย จุดที่

น่าสนใจ และความรู้สึกที่มีต่อสิ่งนั้นๆ (ทิศนา แขมมณี, 

2543, หนา้ 69) 

 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการปฏิบัติเป็นการ

เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงที่สอดคล้องกับสถานการณ์ใน

ชีวิตประจําวัน สร้างชิ้นงานตามเป้าหมาย เน้นการเรียนรู้

ด้วยประสบการณ์ตรง และการแก้ปัญหา ฝึกคิด ฝึกลงมือทํา 

ฝึกทักษะกระบวนการต่างๆ ด้วยตนเองและฝึกทักษะการ

เสาะแสวงหาความรู้ ทั้งทางทฤษฎีและปฏิบัติตามแนวทาง

ประชาธิปไตย ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นนําเข้าสู่

บทเรียน 2) ขั้นศึกษา/วิเคราะห์ 3) ขั้นปฏิบัติ/ฝึกหัด/ทดลอง 

4) ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู้ 5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้/

นําไปใช้ 6) ขั้นประเมินผล ทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย

กจิกรรมและสื่อ การจัดการเรียนรู้ตามความสนใจ ความถนัด
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และศักยภาพของตน และสรุปองค์ความรู้ได้ทําให้เกิด

ความกล้าแสดงออกและเชื่อมั่นในตนเอง เป็นแรงจูงใจให้เกิด

การใฝ่รู้ใฝ่เรียน ช่วยเสริมสร้างลักษณะนิสัยที่พึงประสงค์ 

โดยการวางแผนทํางานร่วมกัน มีความรับผิดชอบ เสียสละ 

เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ มีวินัยและสามารถค้นหาวิธีการและตอบ

ได้ด้วยตนเอง แสดงออกได้ชัดเจนมเีหตุผล โดยใหแ้ต่ละคน

เรียนรู้เต็มตามศักยภาพของตน ผู้เรียนแข่งขันกับตนเอง 

ไม่ เล็ งผลเลิศจนเกินไปและเกิดการพัฒนารอบด้าน 

(สํานักงานเลขาธกิารสภาการศกึษา, 2550, หนา้ 5) 

 จากเหตุผลข้างต้นผู้วิ จัยจึงเห็นว่า การส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับ

เทคนิคหมวก 6 ใบ ซึ่งประกอบด้วย 1) ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 

โดยครูเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียน เพื่อกระตุ้น

ความสนใจของนักเรียน 2) ขั้นศึกษา/วิเคราะห์โดยครูนํา

ประเด็นหัวข้อมาให้นักเรียนช่วยกันศึกษาวิเคราะห์ ด้วยการ

ใช้ลักษณะของสีหมวกมาใช้ในการแสดงความคิดในด้าน

ต่างๆ ตามสีของเทคนิคหมวก 6 ใบ 3) ขั้นปฏิบัติ/ฝึกหัด/

ทดลอง โดยการให้นักเรียน นําแนวคิดจากการศึกษา/

วิเคราะห์มาใช้สร้างชิ้นงาน 4) ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู ้

โดยให้นักเรียนสรุปและนําเสนอผลการเรียนรู้หน้าชั้นเรียน 

5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้/นําไปใช้ โดยการให้นักเรียนนํา

ข้อสรุปและผลการเรียนรู้ที่ได้มาปรับปรุงและนําไปใช้กับ

ชิ้นงานของตนเอง 6) ขั้นประเมินผล โดยใช้แบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์สามารถช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

อย่างรอบด้านให้ผู้ เรียนเรียนรู้การสร้างชิ้นงานจาก

กระบวนการปฏิบัติ การกระทํา ถ่ายทอดแนวความคิด

ความรู้สึก ประสบการณ์ ผ่านภาพวาด ได้อย่างอิสระและ

อธิบายแนวคิดให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ โดยคาดหวังว่านักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปัญจรักษ์ อําเภอเสลภูมิ 

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 3 

จะพัฒนาผลงานภาพวาดและความคิดสร้างสรรค์ตาม

มาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร ผู้วิจัยจึงเห็นความสําคัญ

ที่จะทําวจัิยเร่ืองนี้ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการ

ปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก  6 ใบ  สาระทัศนศิลป์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ์ที่

กําหนด 80/80 

 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ที่เรียนโดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนคิหมวก 6 ใบ 

ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 3. เพ่ือศึกษาคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของ

นักเรียนที่เรียนโดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิค

หมวก 6 ใบ ที่มคีะแนนเฉลี่ยร้อยละ 70 ขึ้นไป 

 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ

จัดการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิค

หมวก 6 ใบ 
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ปที่  9  ฉบับที่  24  เดือนมกราคม-เมษายน  2560        

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคดิของการวิจัย 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 การวิจัย เร่ือง การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระ

ทัศนศลิป ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยไดด้ําเนนิการ ดังนี้ 

  1. กําหนดกลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จํานวน 10 คน โรงเรียน

ปัญจรักษ์ อําเภอเสลภูมิ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 3 ประจําภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2556 

  2. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจัิย ประกอบดว้ย 

   2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 6 แผน 

ใชเ้วลาสอน 12 ช่ัวโมง ประกอบดว้ย 

    แผนที่ 1 เร่ือง วงจรสีและสีคู่ตรงข้าม ใช้เวลา

สอน จํานวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 2 เร่ือง การใช้สีคู่ตรงข้าม ใช้เวลาสอน

จํานวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 3 เร่ือง การจัดความสมดุลของภาพ 

ใชเ้วลาสอน จํานวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 4 เร่ือง การจัดขนาดของภาพ ใช้เวลา

สอน จํานวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 5 เร่ือง การจัดสัดส่วนของภาพ ใช้เวลา

สอน จํานวน 2 ช่ัวโมง 

    แผนที่ 6 เร่ือง รูปและพื้นที่ว่าง ใช้เวลาสอน

จํานวน 2 ช่ัวโมง 

     ทั้งนี้ การตรวจสอบคุณภาพและประเมิน

ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ นําเสนอต่อ

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบการใช้ภาษาและความเหมาะสม 

จํานวน 5 ท่าน โดยใช้ เกณฑ์การให้คะแนนตามแบบ

ประเมินของลิเคิร์ท (Likert) แบบมาตราส่วนประมาณค่า 

(Rating Scale) มี 5 ระดับ ซึ่งผลการตรวจสอบคุณภาพ 

มคีะแนนความเหมาะสมเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 ตามคา่คุณภาพ

เกณฑ์คะแนนเฉลี่ย 3.51-5.00 สรุปว่า แผนการจัดการ

เรียนรู้มคีวามเหมาะสมสามารถนําไปใชไ้ด้ 

   2.2 แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ โดยได้

ทําการศึกษาและออกแบบการประเมินมีหัวข้อ การประเมิน 

4 ข้อ ประกอบด้วย 1) ความคดิริเร่ิม 2) ความคิดคล่องแคล่ว 

การจัดการเรียนรู้ โดยใชก้ระบวนการ

ปฏิบัติร่วมกบัเทคนิคหมวก 6 ใบ  

มี 6 ขัน้ ดงันี้ 

1. ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 

2. ขั้นศึกษา/วิเคราะห ์

3. ขั้นปฏิบัติ/ฝึกหัด/ทดลอง 

4. ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู ้

5. ขั้นปรับปรงุการเรียนรู/้นําไปใช้ 

6. ขั้นประเมินผล 

ความคิดสร้างสรรค์ 

แนวคิด ทฤษฏ ี

 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ลิปะ 

 2. เทคนิคหมวก 6 ใบของ Edward de Bono 

 3. การจัดการเรยีนรู้ที่เน้นกระบวนการปฏิบัต ิ

ความพึงพอใจของนักเรียน 

ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู ้
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3) ความคิดยืดหยุ่น 4) ความคิดละเอียดลออ ทั้งนี้ 

ผลการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหาแบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์โดยผู้ เชี่ยวชาญ  จํานวน 5 ท่าน 

ตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์กับเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ 

ได้พิจารณาว่า แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์มี

ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาเพราะวัดตามจุดประสงค์เชิง

ปฏิบัติได้จริง และสอดคล้องกับเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์

เกือบทุกข้อ ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.90 ถือว่าเป็นแบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์ที่มีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยค่า

ดัชนคีวามสอดคลอ้งแตล่ะขอ้อยูร่ะหวา่ง 0.80–1.00 

   2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

แบบมาตราส่วนประเมินค่า ประกอบด้วย 4 ด้าน คือ 

1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านการจัดการเรียนรู้ 3) ด้านสื่อและ

อุปกรณ์การเรียนรู้ 4) ด้านการวัดผลประเมินผล 

โดยแบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับ

เทคนิคหมวก 6 ใบ เป็นแบบประมาณค่า มี 5 ระดับ คือ 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด จํานวน 20 

ข้อ ผู้เชี่ยวชาญจํานวน 5 ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้อง

ระหว่างแบบสอบถามความพึงพอใจ กับเนื้อหาสาระ

ทัศนศิลป์ ได้พิจารณาว่า แบบสอบถามความพึงพอใจ

มีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาเพราะวัดตามจุดประสงค์เชิง

ปฏิบัติได้จริง โดยแบบประเมินสอดคล้องกับพฤติกรรม

เกือบทุกข้อ ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.93 ถือว่าแบบสอบถาม

ความพึงพอใจมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหาโดยมีค่าดัชน ี

0.80–1.00 

  3. การเก็บรวบรวมข้อมูลการดําเนินการทดลอง 

ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลอง โดยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน 

ดังนี้ 

   3.1 ขั้นตอนที่ 1 ขั้นก่อนการทดลอง โดยการให้

นักเรียนกลุม่ตัวอยา่งทําการทดสอบกอ่นเรียน 

   3.2 ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทดลอง ได้ดําเนินการจัดการ

เรียนรู้ที่ เน้นการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้

กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ คือ การแสดง

บทบาทสมมติตามลักษณะของสีหมวก เป็นการฝึกแสดง

บทบาทที่ชัดเจนและแสดงบทบาทอ่ืนๆ ที่แตกต่างกัน 

การกําหนดและควบคุมความคดิ ให้เกดิความชัดเจนเฉพาะ

ด้าน ฝึกคิดทีละด้านตามลักษณะของสหีมวกที่แตกต่างกัน 

ฝกึให้คดิหลากหลายและคิดออกจากตัวเอง การฝึกเปลี่ยน

ความคิด ไม่ให้ยึดติดอยู่ในความคิดเดิมๆ โดยการกําหนด 

ให้คิดทีละสี อย่างชัดเจนและมีทิศทาง ซึ่งส่งเสริมให้

การคดิ มีประสิทธิภาพ โดยใหห้มวก 6 ใบมสีดีังนี้ 

   - หมวกสีขาว หมายถึง ความเป็นกลาง ความ

ว่างเปล่า ข้อเท็จจริง และจํานวนตัวเลข การสวมหมวก 

หมายถงึ ตอ้งการไดข้อ้เท็จจริงที่เป็นปรนัย 

   - หมวกสีแดง หมายถึง อารมณ์  ความรู้สึก 

สัญชาตญาณ ความโกรธ ความฉุนเฉียว เม่ือมีการสวม

หมวก หมายถึง สามารถบอกความรู้สึกของตนเกี่ยวกับ

ประเด็นนัน้ได ้

   - หมวกสีดํา หมายถึง ความมืดมนและการ

ปฏิเสธ การคัดค้าน การสวมหมวก หมายถึง ต้องการให้

พูดถงึจุดดอ้ย ข้อผิดพลาด สิ่งที่ไมด่ี โดยใชเ้หตุผลประกอบ 

   - หมวกสีเหลือง หมายถึง การคาด การณ์ใน

ทางบวก ความคิดเชิงบวก ความหวัง การมองโลกในแง่ดี 

การสวมหมวก หมายถึง ความคิดด้านดี คิดถึงประโยชน์ 

คุณค่า จุดเด่น ความคิดใหม่ๆ ที่ดี มีคุณค่าต่อส่วนรวม

และสังคม 

   - หมวกสีเขียว หมายถึง ความคิด นอกกรอบที่มี

ความสัมพันธ์กับความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์การสวมหมวก 

หมายถึง การคิดอย่างสร้างสรรค์ หลากหลาย แปลกใหม่ 

ก้าวไปข้างหน้า สร้างความเป็นไปได้ เพื่อการปรับปรุงและ

พัฒนา 

   - หมวกสีฟ้า หมายถึง สงบเยือกเย็น การควบคุม

และการบริหารกระบวนการคิดมีความชัดเจน การยุติข้อ

ขัดแย้งมีขั้นตอนเป็นระบบ การสวมหมวก หมายถึง การควบคุม

สิ่งตา่งๆ ใหอ้ยู่ในระบบระเบียบที่ดีถูกตอ้ง 

    กระบวนการปฏิบัติเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้

ศิลปะจากการปฏิบัติจริงที่สอดคล้องกับสถานการณ์ ใน

ชีวิตประจําวัน ผ่านการฝึกสร้างชิ้นงานด้วยตนเองตาม

หัวข้อที่กําหนดให้และนําเสนอชิ้นงานต่อหน้าช้ันเรียน และ

นําข้อสรุปที่ไดไ้ปปรับปรุงชิ้นงานให้สมบูรณ์ ซึ่งการจัดการ

เรียนรู้ที่เน้นกระบวนการปฏิบัติ ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน 

ได้แก่ 1) ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน ครูเตรียมความพร้อมให้กับ
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ปที่  9  ฉบับที่  24  เดือนมกราคม-เมษายน  2560        

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

นักเรียนกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 2) ขั้นศึกษา/

วิเคราะห์ ครูนําประเด็นหัวข้อมาให้นักเรียนช่วยกันศึกษา

วิเคราะห์ โดยใช้ลักษณะของสีหมวกในการแสดงความคิด

ในด้านต่างๆ ตามสีของเทคนิคหมวก 6 ใบ 3) ขั้นปฏิบัติ/

ฝึกหัด/ทดลอง นักเรียนนําแนวคิดจากการศึกษา/วิเคราะห์

มาใช้สร้างชิ้นงาน 4) ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู้ นักเรียน

สรุปและนําเสนอผลการเรียนรู้หน้าชั้นเรียน 5) ขั้นปรับปรุง

การเรียนรู้/นําไปใช ้นักเรียนนําข้อสรุปและผลการเรียนรู้

ที่ ได้มาปรับปรุงและนําไปใช้กับชิ้นงานของตนเอง 

6) ขั้นประเมินผล โดยใชแ้บบประเมนิความคดิสร้างสรรค ์

    ระยะเวลาทดลอง ทําการทดลอง จํานวน 6 

สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วัน วันละ 2 ช่ัวโมง รวมท้ังสิ้น 12 

ช่ัวโมง ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 ทั้งนี้ ไม่รวม

เวลาทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยเป็นเนื้อหาสาระ

การเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สาระทัศนศิลป ์

มาตรฐานที่ ศ 1.1 ตัวชี้วัดที่ 1, 2, 5, 6 และ 7 จากหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หน่วย

การเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การใช้สีและหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง 

การจัดภาพ 

   3.3 ขัน้ตอนที่ 3 ขัน้หลังการทดลอง 

    เมื่อเสร็จสิ้นการทดลอง ผู้วิจัยนําแบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์ไปประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

และรวบรวมขอ้มูลทัง้หมดนํามาวเิคราะหไ์ดด้ังนี้ 

     - วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการ

เรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ

ปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก  6 ใบ  สาระทัศนศิลป์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้สูตรของคะแนนที่ได้จากการ

ทดสอบระหวา่งเรียนกับหลังเรียน 

     - เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ที่เรียนโดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนคิหมวก 6 ใบ 

ก่อนเรียนกับหลังเรียน 

     - วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ที่เรียนโดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนคิหมวก 6 ใบ 

กับเกณฑร้์อยละ 70 ขึ้นไป 

 

 

     - วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียน

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์

ผ่านกระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ โดยใช้

ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานในการหาผลลัพธ ์

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย 

 จากผลการวิจัยเร่ือง การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระ

ทัศนศลิป ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถสรุปผลได ้ดังนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 

6 ใบ สาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 

เทา่กับ 83.83/84.16 ซึ่งสูงกวา่เกณฑท์ี่กําหนดไว้ (80/80) 

  2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้

กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบมีความคิด

สร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01 ด้วยการนําคะแนนจากการตรวจช้ินงาน 

โดยใช้แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ มาเปรียบเทียบ

ความแตกต่างและคํานวณด้วยสถิติ  Wilcoxon Signed 

Ranks Test 

  3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้

กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ มีคะแนน

เฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ ร้อยละ 70 ขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 

90 ของนักเรียนทัง้หมด 

  4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจ

ต่อการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้

กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ โดยรวมอยู่

ในระดับ มาก ( x  = 4.31, S.D.= 0.17) 

อภิปรายผล 

 จากผลการวิจัยเร่ือง การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระ

ทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 สามารถอภิปรายผลได้

ดังนี้ 

  1. การจัดการเรียนรู้ ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระ

ทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ E1/E2 

เท่ากับ 83.83/84.16 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ (80/80) 
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หมายความว่า นักเรียนทําคะแนนระหว่างเรียน การปฏิบัต ิ

และชิ้นงาน คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 150.9 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 180 คิดเป็นร้อยละ 83.83 และความคิดสร้างสรรค์

หลังเรียน คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 10.1 คะแนน จากคะแนน

เต็ม 12 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.16 แสดงว่า การจัดการ

เรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ

ปฏิ บัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ สาระทัศนศิลป์มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ที่เป็นเช่นนี้อาจมาจาก 1) ก่อน

การดําเนินการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคดิ ทฤษฏี 

การสร้างและการจัดการเรียนรู้ที่ดี จากเอกสาร ตํารา 

งานวิจัยต่างๆ 2) วิธีการชัดเจน จัดสื่อการเรียนรู้และ

มีวิธีการวัดและการประเมินผลตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 3) การจัดการเรียนรู้

ที่พัฒนาขึ้นได้ผ่านกระบวนการกลั่นกรอง การตรวจสอบ

แก้ ไขตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ ตลอดจนการประเมินความถูกต้องและ

ความเหมาะสมของคณะผู้เชี่ยวชาญ 4) การจัดการเรียนรู้

ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติ

ร่วมกับเทคนคิหมวก 6 ใบ สาระทัศนศลิป์เป็นการสอนจาก

พื้นฐาน และนักเรียนได้เรียนรู้เป็นลําดับขั้น ทําให้สามารถ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการปฏิบัติร่วมกับเทคนิค

หมวก 6 ใบ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น

แบบ 6 ด้าน จึงสามารถคิดสร้างสรรค์ชิ้นงานได้อย่าง

คล่องแคล่วรวดเร็วและมีเนื้อหาประกอบ นักเรียนสามารถ

อธิบายแนวความคิดในการนําเสนอชิ้นงานหน้าช้ันเรียน

ได้เป็นอย่างดี เป็นกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 

ซึ่งสอดคล้องกับ สมพร หลิมเจริญ (2552, หน้า 157-166) 

พัฒนาหลักสูตรเสริมเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

สําหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 และประเมินประสิทธิภาพ

ของหลักสูตรเสริมที่พัฒนาขึ้น พบว่า องค์ประกอบของ

ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยคุณลักษณะ 2 มิติ คือ 

1) มิติด้านการคิด ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิด

ยืดหยุ่นและความคิดริเร่ิม และ 2) มิติด้านจิตใจและ

บุคลิกภาพ และพบว่า ผู้เรียนกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยคะแนน

ความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าผู้ เรียนกลุ่มควบคุมอย่างมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนกลุ่มทดลอง

มีระดับความคิดเห็นต่อหลักสูตรเสริมอยู่ในระดับดีมาก 

และสอดคล้องกับ Corcoran and Sim (2008, pp. 1-16) 

ทําการวิจัยโดยใช้วิธีสอนแบบกระบวนการผลิต-ผลผลิต 

(Process-Product) เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ด้วยการฝึกปฏิบัต ิ

พบว่า วิธีการสอนโดยการใช้เหตุผลและการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ ช่วยให้การเรียนและการสอน เร่ือง การสร้างสรรค์

ประสบผลสําเร็จ 

  2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้

กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ มีความคิด

สร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเน่ืองจากการจัดการเรียนรู้ที่เน้น

การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติ

ร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ เป็นการส่งเสริมให้นักเรียน

มีความสามารถด้านการทํางานของสมองในการคิด คือ 

ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่หลายมุม คิดได้กว้างไกล 

นําไปสู่การแก้ปัญหาและการประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่หรือที่

เรียกว่า อเนกนัย (Divergent thinking) คือ ความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค์ คิดคล่องแคล่ว คิดยืดหยุ่นและคิดละเอียดลออ 

ซึ่งสอดคล้องกับ Alter (2009, pp. 11-12) สํารวจอิทธิพล

ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะการคิดสร้างสรรค์

ที่มีต่อการเรียนการสอนทัศนศิลป์ พบว่า การเอาใจใส่ 

การสร้างบรรยากาศในช้ันเรียน การกระตุ้นจิตนาการ

ควบคู่กับการให้ประเด็นปัญหา ที่มีความสัมพันธ์กับหัวข้อ

เนื้อหาทางศิลปะ และการให้ คําแนะนําปรึกษาของ

ครูผูส้อน โดยเนน้ผู้เรียนเป็นสําคัญและการให้ผูเ้รียนแสดง

ความประทับใจและการวิพากษ์งานศิลปะจะช่วยให้

ความสามารถทางกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

เพิ่มขึ้น 

  3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้

กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ มีคะแนน

ความคิดสร้างสรรค์ ร้อยละ 70 ขึ้นไป จากผลการวิจัยพบว่า 

ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังเรียน จากกลุ่มตัวอย่าง 

10 คน ผ่านเกณฑ์ความคิดสร้างสรรค์ร้อยละ 70 จํานวน 

9 คน โดยนักเรียนที่มีคะแนนน้อยกว่าร้อยละ 70 มีจํานวน 

1 คน เม่ือคํานวณคะแนนรวมความคิดสร้างสรรค์ คะแนน

ร้อยละของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 10 คน มีคะแนน

เท่ากับร้อยละ 90 ทั้งนี้เน่ืองจากการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิค
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ปที่  9  ฉบับที่  24  เดือนมกราคม-เมษายน  2560        

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร   

หมวก 6 ใบ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นเคร่ืองมือที่มีประสิทธิภาพ

และแผนการจัดการเรียนรู้มีมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด 

และจุดประสงค์การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับกิจกรรมการ

เรียนรู้ ทําให้นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ศิริพงษ์ เพียศิริ (2550, 

หน้า 187-197) พัฒนาหลักสูตรฝึกอบรม เพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ และมีทักษะในการผลิตผลงาน ด้วยกิจกรรม

การศึกษาด้านศิลปะ พบว่า คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

คะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาสูงกว่านักศึกษา

ที่ไม่ได้รับการฝึกอบรมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

  4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจ

ต่อการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้

กระบวนการปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ โดยรวมอยู่

ในระดับมาก ( x  = 4.31, S.D. = 0.17) จากผลการวิจัย 

ความพึงพอใจของนักเรียนมีคะแนนความพึงพอใจทั้ง 

4 ด้าน เท่ากับ 86.2 คะแนน ( x  = 4.31, S.D. = 0.17) 

แสดงวา่ การสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการ

ปฏิบัติร่วมกับเทคนิคหมวก 6 ใบ เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้

นักเรียนไดเ้รียนรู้และค้นพบความรู้ จากการคิดแบบเทคนิค

หมวก 6 ใบ และใช้กระบวนการปฏิ บัติอย่างมีความสุข 

แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง อย่างรอบด้าน ยินดีรับฟังข้อดี

และข้อด้อยของตน ได้เรียนรู้จากเพื่อน ครูผู้สอน และส่ือ

ต่างๆ ซึ่งสอดคล้องกับ สุดารัตน์ บัวบุญจ้ํามา (2555, 

หน้า 84-89) ที่พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัต ิ

เร่ือง รําวงมาตรฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (นาฏศิลป์) 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ โดยรวม

อยูใ่นระดับมาก 

ข้อเสนอแนะ 
 ขอ้เสนอแนะเพื่อการนําผลการวจัิยไปใช ้

  1. การใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ ควรเตรียมสื่อ

ประกอบอ่ืนๆ เช่น วีดีทัศน์ แผ่นภาพ สี และอุปกรณ์อื่นๆ 

ที่เกี่ยวขอ้ง ใหเ้พยีงพอกับจํานวนนักเรียน 

  2. ควรกําหนดเวลาของแต่ละขั้นตอนการจัดการ

เรียนรู้ให้ชัดเจน เพื่อให้การดําเนินการเป็นไปตามเวลาที่

กําหนด 

  3. ควรให้นักเรียนมีการทบทวนความหมายของสี

เทคนคิหมวก 6 ใบบอ่ยๆ เพื่อปอ้งกันความสับสน 

 ขอ้เสนอแนะเพื่อการวจัิยในคร้ังต่อไป 

  1. ควรนําวิธีการจัดการเรียนรู้นี้ไปใช้เพื่อศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ของผูเ้รียน 

  2. ควรมีการวิจัยโดยศึกษาผลการใช้การจัดการเรียนรู้

นี้เพื่อพัฒนาความสามารถในการวางแผนและทํางานร่วมกัน

กับเพื่อน 
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