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บทคัดย่อ 

 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity Based Learning: CBL) 

ร่วมกับ Google for Education (GED) ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) หาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิด CBL ร่วมกับเคร่ืองมือ GED 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา 

ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด CBL ร่วมกับเคร่ืองมือ GED และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด CBL ร่วมกับเคร่ืองมือ GED กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาสังคมไทยกับ

โลกาภิวัตน์ หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) จ านวน 60 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ

และดิจิทัล แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน การวิเคราะห์ข้อมูลใช้วธีิการ

หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย (X ) สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มไมอ่สิระกัน (Dependent samples t-test) 

 ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับ Google for Education มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 86.22/86 และมีคา่ดัชนปีระสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) เท่ากับ 0.70 อกีทัง้นักศกึษาที่เรียนดว้ยวธีิการดังกล่าว

มผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นอกจากนี้ นักศกึษายังมคีวามพึงพอใจต่อ

การจัดการเรียนรู้โดยภาพรวมอยูใ่นระดับมากท่ีสุด (X  = 4.60, S.D. = 0.57) 
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ABSTRACT 

 The purposes of this study were to 1) develop a learning management using the Creativity-Based Learning 

(CBL) in collaboration with Google for Education (GED) to contain the efficiency of 80/80, 2) find the effectiveness 

index of learning management using the Creativity-Based Learning (CBL) in collaboration with GED, 3) compare 

the students’ learning achievement before and after the intervention, and 4 ) examine students’ satisfaction toward 

learning through the learning management using the Creativity-Based Learning (CBL) in collaboration with GED. 

The sample, obtained through purposive sampling, consisted of 60 students who enrolled in the Thai Society and 

Globalization course, General Education Program at Sakon Nakhon Rajabhat University in the second semester of 

the academic year 2023. The research instruments were lesson plans on “Media, Information and Digital 

Literacy”, learning achievement tests, and the student satisfaction questionnaire. Statistics for data analysis were 

percentage, mean (X ), standard deviation (S.D.), and dependent samples t-test. 

 The results revealed that the learning management using the Creativity-Based Learning in collaboration with 

Google for Education contained the efficiency of 86 .22 /86 .00 with the effectiveness index ( E.I.) of 0 .70  and the 

students’ learning achievement after the intervention was higher than that before the intervention at the .05 level of 

significance. In addition, the students were satisfied with the overall learning management at the highest level    

(X  = 4.60, S.D. = 0.57). 

 

Keywords:  Learning Management,  Creativity Based Learning,  Google For Education

ภูมิหลัง 

 ในอดีตการสอนรูปแบบเดิมเป็นการสอนท่ีครูเป็นศูนย์กลาง 

(Teacher-centered) เน้นการท่องจ า ซึ่งท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้ 

แต่ขาดทักษะในด้านต่าง ๆ การสอนในรูปแบบดังกล่าวไม่สามารถ

พัฒนาทักษะท่ีส าคัญต่อผู้เรียน โดยเฉพาะในการเอาไปใช้ในชวีิต

แห่งศตวรรษท่ี 21 ได้ การสอนแบบครูเป็นศูนย์กลางนี้ฝังรากลึก

ในสังคมไทยมาอย่างยาวนาน ดังท่ี ทิศนา แขมมณี (2559) 

กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ในลักษณะท่ีครูเป็นศูนย์กลางนั้น

ยดึครองอ านาจในการเรียนของผู้เรียนมานาน การเรียนการสอน

ในลักษณะดังกล่าวยังคงมีอยูใ่นประเทศไทย ด้วยเหตุดังกล่าว

นักการศึกษาจึงคิดค้นและสร้างรูปแบบการสอนใหม่  

(New learning model) ออกมาหลายรูปแบบเพื่อใช้แทนการสอน

แบบเดิม ซึ่งการสอนรูปแบบใหม่ ๆ ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

(Student-centered) ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถ

ใช้ทักษะต่าง ๆ โดยเฉพาะความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเต็มท่ี 

ตามท่ี Watanabe, Y. (1999) ระบุวา่ เราตอ้งอนุญาตให้มีสว่นร่วม

เชงิลึกในกระบวนการเรยีนรู้ผ่านนักเรียนและครูอยา่งเข้มแข็ง 

เพราะการมีส่วนร่วมจะเปิดโอกาสให้เกิดการสร้างสรรค์

อย่างไม่มีข้อจ ากัด จากการศึกษาของ World Economic Forum 

(2016) ได้คาดการณ์ไวว้่าในอนาคตนักเรียน นักศึกษากวา่ 65% 

จะตอ้งท างานที่ไมม่อียู่ในปัจจุบัน แตเ่ด็กเหลา่นีจ้ านวนมากยัง

ไม่ได้พัฒนาทักษะการแก้ไขปัญหา และความเชี่ยวชาญด้าน

ดิจิทัลขั้นพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการเตรียมพร้อมสู่อนาคต 

ดังนั้น การเตรียมความพร้อมส าหรับนผู้เรียนในปัจจุบันเพื่อให้

พร้อมส าหรับการใช้ชีวิตในอนาคตจึงส าคัญมาก 

 จากแบบประเมินการจัดการเรียนรู้ และการสังเกตผู้เรียน

ท่ีผ่านมาในรายวชิาสังคมไทยกับโลกาภวิัตน์ หมวดวิชาศกึษา

ท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร พบว่า ผู้สอนมักใช้การสอน

ท่ีมีครูเป็นศูนย์กลาง โดยผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดเพียงฝ่ายเดียว 

ด้วยวิธีการบรรยาย (Lecture) เน้นให้ผู้เรียนท่องจ าเป็นหลัก 

อีกท้ังวิชาดังกล่าวเป็นวิชาท่ีมีเนื้อหามาก จึงเป็นสาเหตุท่ีท า

ให้ผู้เรียนเกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียน ไม่สามารถน าความรู้

ไปใชใ้นชีวติ และไม่สามารถพัฒนาทักษะใหม่ ๆ ให้เกิดขึ้นกับ

ตัวผู้เรียนได้ ผู้วิจัยจึงได้ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการสอนรูปแบบ

ใหม่ ๆ และพบว่ามีงานวิจัยท่ีบ่งบอกว่าการสอนแบบสร้างสรรค์
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เป็นฐานสามารถพัฒนาทักษะท่ีจ าเป็นให้เกิดกับผู้เรียนได้ ดังเช่น

งานวจิัยของ ไพลิน แก้วดุก (2561); วพิรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) 

และเวทิสา ตุ้ยเขียว (2563) ท่ีศึกษาการสอนแบบสร้างสรรค์

เป็นฐาน พบว่า เมื่อผู้เรียนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะต่าง ๆ 

และมีพัฒนาการด้านการแก้ปัญหาได้อยา่งสร้างสรรค์ 

 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-

based learning: CBL) ถือเป็นการจัดการเรียนรู้รูปแบบหนึ่ง

ท่ีมีความหลากหลายไม่ยึดติดกับวธีิใดวธีิหนึ่ง และเน้นให้ผู้เรียน

มีทักษะมากกว่ามีแค่ความรู้แบบเดิม ได้แก่ ทักษะการเรียนรู้ 

(Learning skills) ทักษะการคิด (Thinking skills) ทักษะการท างาน 

(Working Skills) และทักษะชีวิต (Life skills) ซึ่งทักษะเหล่านี้

จะท าให้ผู้เรียนสามารถน าติดตัวไปใช้ในชวีิตจริงท้ังในโลกปัจจุบัน

และอนาคต 

 ในปัจจุบันความก้าวหน้าของเทคโนโลยีการศึกษาส่งผล

ให้การเรียนรู้สามารถเกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลา จึงเกิดการเรียนรู้

แบบผสมผสาน (Blended learning) ซึ่งเป็นการผสมผสาน

การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ (Online) และการเรียน

ในห้องเรียนแบบดั ้งเดิมเข้าด้วยกัน  เครื่องมือในรูปแบบ 

Web application ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในการจัดการเรียนรู้

ออนไลน์เข้ากับการเรียนรู้ภายในห้องเรียน ซึ่งเคร่ืองมือท่ีได้รับ

ความนิยมในปัจจุบัน ได้แก่  Google for Education ผลิตภัณฑ์

ทางการศึกษาในระบบดิจิทัล พัฒนาขึ้นโดยบริษัท Google LLC 

ท่ีทุกคนสามารถเข้าถึงได้ง่าย ใช้งานไม่ยุ่งยาก รวมถึง

มีความหลากหลาย และไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย โดยทีมงาน 

Google มีเป้าหมายท่ีจะขยายโอกาสการเรียนรู้ไปสู่ทุกคนไม่ว่า

จะเป็นผู้สอนหรือผู้เรียน ไม่วา่จะอายุเท่าไหร่หรืออยูใ่นระดับไหน 

ทุกคนสมควรท่ีจะได้รับเคร่ืองมือและทักษะที่จะเตรียมพร้อมสู่

ความส าเร็จในอนาคตดังท่ีตัวเองคาดหวัง ดังท่ี Sundar Pichai 

ประธานกรรมการบริหาร (CEO) Google กล่าวไว้เมื่อปี 2017 

ว่า “แม้เทคโนโลยีเพียงอย่างเดียวจะไม่ได้ช่วยพัฒนาการศึกษา 

แตน่ับเป็นองค์ประกอบท่ีทรงพลังในการแก้ปัญหา”  

 จากสาเหตุข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจน ารูปแบบการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานบูรณาการเข้ากับ เคร่ืองมือ Google 

for Education ผ่านแผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการรู้เท่าทันสื่อ 

สารสนเทศ และดิจิทัล ในรายวิชาสังคมไทยกับโลกาภิวัตน์ 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ซึ่งรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวน่าจะเหมาะกับผู้เรียนในปัจจุบัน 

รวมไปถึงสอดรับกับสถานการณ์ท่ีการจัดการเรียนรู้สามารถ

ผสมผสานได้ท้ังการเรียนรู้แบบออนไลนแ์ละการเรียนในห้องเรียน

แบบดั้งเดิม ท้ังนี้ก็เพื่อชว่ยให้การจัดการเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ 

เหมาะสมกับสถานการณ์ และตอบโจทย์ผู้เรียนในยุคปัจจุบัน

ให้ได้มากท่ีสุด 

วัตถุประสงค์ของการวจิัย 

 1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์

เป็นฐานร่วมกับ Google for Education ให้มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 80/80  

 2. เพื ่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานรว่มกับ Google for Education  

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง

ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศกึษาที่เรียนโดยใช้การจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ Google for Education 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ Google 

for Education 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้ใช้แนวคิดจากการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ

สร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity-based Learning Model เป็นหลัก

ในการศึกษา โดย วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ผู้พัฒนารูปแบบ 

กล่าวว่า การสอนรูปแบบนี้เป็นรูปแบบการสอนท่ีพัฒนาต่อยอด

มาจากการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning: 

PBL) ซึ่งเป็นหน่ึงในแนวทางการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

เป็นการสอนท่ีท าให้ผู้เรียนตื่นตัวอยากรู้อยากเรียน (Active 

learning) แทนท่ีการสอนบรรยาย (Lecture method) แบบเดิม 

การเรียนการสอนท าโดยใชก้ระบวนการและบรรยากาศ ดังนี้ 
  กระบวนการ 

   1. สร้างแรงบันดาลใจ กระตุน้ความอยากรู้ (Inspiration) 

   2. เปิดโอกาสให้ค้นหา รวบรวมข้อมูล แยกแยะ

และน ามาสร้างเป็นความรู้ (Self-study) 

   3. การสอนมักจะท าเมื ่อมีค าถาม เป็นการสอน

แบบรายคนหรือรายกลุ่มมากกวา่การสอนรวม 

   4. ให้ผู้เรียนได้มโีอกาสหาทางแก้ปัญหา ด้วยตนเอง 

(Individual problem solving) 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร

https://jci.snru.ac.th/


บทความวิจัย                                                                                                             วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

Academic Journal of Curriculum and Instruction Sakon Nakhon Rajabhat University 

 

วารสารวิชาการหลักสูตรและการสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ISSN 2985-1971 (Online) https://jci.snru.ac.th                             101 

   5. ใช้เกมส์ให้มีส่วนในการเรียนรู้ในห้องเรียน (Game-

based learning) 

   6. แบ่งกลุม่ท าโครงงาน (Team project) 

   7. ให้น าเสนอผลงาน ด้วยวิธีการต่าง ๆ (Creative 

presentation) 

   8. ใช้การวัดผลท่ีเป็นการวัดผลด้านต่าง ๆ ออกมา 

ตามเป้าหมายท่ีได้ออกแบบไว้ (Informal assessments and 

multidimensional assessment tools) 

  บรรยากาศ  

   1. ครูควรเหลือเวลาให้เด็กค้นคว้ามาก ๆ คุยมาก ๆ 

น าเสนอมาก ๆ ใช้เวลาในการสอนให้น้อยลงและมักจะเดินสอน

ตามกลุ่มมากกวา่สอนรวม 

   2. หลีกเลี่ยงการอธิบายอย่างละเอียด แต่จะพยายาม

ให้เด็กค้นหาค าตอบเอง ครูมักจะตอบค าถามด้วยค าถามเพื่อให้

เด็กสนใจต่อในการสอนแบบเดิม 

   3. ผู้เรียนมักกลัวผิด เพราะผู้สอนมักจะมีค าตอบท่ีถูก

เอาไว้แลว้  

   4. ครูควรหลีกเลี่ยงการตัดสินแบบเด็ดขาด เชน่ ถูกต้อง 

ผิด แต่จะใช้วิธีถามว่าแน่ใจ หรือท าไมคิดอย่างนั้นหรือเพื่อน ๆ 

คิดเห็นอยา่งไรในเร่ืองนี้ 

   5. บรรยากาศของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

ท่ีส าคัญมาก ๆ คือ การสนับสนุนให้คดิ  

   6. ใช้เร่ืองท่ีเด็กสนใจเป็นเนื้อหาน า และการค้นคว้า 

และเนื้อหาวิชาความรู้ตามต าราเป็นตัวตามช่วงเวลาเรียน

ควรยาวกวา่ 90 นาที และอาจเรียนหลายวิชาพร้อม ๆ กัน 

   7. ขึ้นกับปัญหาท่ีตั้งเกี่ยวโยงกับวิชาใดบ้าง ครูอาจ

สอนพร้อม ๆ กัน ท้ัง 2-3 วชิา ในห้องเรียนเดียวกัน การสอน

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานจะเน้นให้เด็กสนใจพัฒนาการตนเอง

ในดา้นตา่ง ๆ จึงไม่จ าเป็นต้องวัดผลครัง้เดียว 

   8. ควรมีการวัดผลและรายงานผลให้เด็กรู้และพัฒนา

ตนเอง ในแต่ละด้านการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานท่ีจะได้ผลดี

จากความสมัครใจ ความสนใจของเด็ก และความร่วมมอืมากกว่า

การบังคับให้รู้ ดังนั้นการตัดคะแนนและลงโทษ เป็นสิ่งท่ีควร

หลกีเล่ียง 

   9. ครูจะเป็นผู ้รับฟังเรื่องราวที่เด็กคิด  น าเสนอ 

และเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับเด็ก ครูอาจมีการติติง และแสดง

ความคิดเห็นในจังหวะท่ีเหมาะสม และสิ่งท่ีจ าเป็นมาก ๆ คือ

การให้ก าลังใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวจิัย 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  ประชากร เป็นนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ระดับปริญญาตรี ท่ีลงเรียนในรายวิชาสังคมไทยกับโลกาภิวัตน์ 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป  

  กลุ่มตัวอยา่ง เป็นนักศึกษามหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ระดับปริญญาตรีท่ีลงเรียนในรายวิชาสังคมไทยกับโลกาภิวัตน์ 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน

ท้ังหมด 60 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) แบ่งเป็นนักศึกษาชั้นปีท่ี 2 จ านวน 45 คน นักศกึษา

ชัน้ปีท่ี 3 จ านวน 14 คน และนักศกึษาช้ันปีท่ี 4 จ านวน 1 คน 
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 2. เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัย ประกอบด้วย  

   1. แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการรู้เท่าทันสื่อ 

สารสนเทศและดิจิทัล ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ 

Google for Education จ านวน 3 แผน รวม 9 คาบเรียน ดังนี้ 

1) เร่ือง การรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล จ านวน 3 

คาบเรียน 2) เรื่อง การวิเคราะห์สื่อ จ านวน 3 คาบเรียน 

3) เร่ือง ความฉลาดทางดจิิทัล จ านวน 3 คาบเรียน  

   2. เคร่ืองมือ Google for Education ท่ีน ามาใช้ประกอบ

ไปด้วย 1) Google Slide 2) Google Docs 3) Google Form และ 

4) Google Jamboard 

   3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 3 ชุด 

ได้แก่ 1) แบบทดสอบก่อนเรียน เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

และแบบอัตนัย  2) แบบทดสอบระหว่างเรียน เป็นแบบปรนัย 

4 ตัวเลือก 3) แบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

และแบบอัตนัย (ชุดเดียวกับก่อนเรียน) 

   4. แบบสอบถามความพึงพอใจ 1 ชุด ประกอบด้วย 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนท่ี 2 ข้อมูลเกี่ยวกับ

ความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้ แบ่งเป็น 1) ด้านเนื้อหา 

2) ด้านผู้สอน 3) ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้  และ 

4) ด้านการวัดประเมินผล  
 ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ มาตรวจสอบ

คุณภาพด้วยกระบวนการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content 

validity) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้อง

ของรายการประเมินกับวัตถุประสงค์ (Index of Item-Objective 

Congruence: IOC) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญมีความเชี่ยวชาญท่ีแตกตา่งกัน 

จ านวน 4 คน ได้แก่ 1) ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ 

2) ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 3) ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตร

การศึกษา และ 4) ผู้เชี่ยวชาญดา้นการประเมินผลการเรียนรู้  

 จากนั้นน าผลการประเมินท่ีได้จากผู้เชี่ยวชาญ มาปรับปรุง

แก้ไข แลว้จึงน าไปใชก้ับกลุม่ตัวอยา่ง 

 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ดังนี้ 

   1. ทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน (ก่อนเรียน) 

   2. ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้

ท่ีสร้างขึ้น จ านวน 3 แผน รวมท้ังหมด 9 คาบเรียน โดยมีการ

ทดสอบยอ่ยระหว่างเรียน โดยใชแ้บบทดสอบระหว่างเรียน 

   3. หลังการจัดการเรียนรู้เสร็จสิ้น ทดสอบหลังเรียน

จึงท าการประเมนิผลการเรียนรู้ โดยใชแ้บบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน (หลังเรียน) ซึ่งเป็นชุดเดียวกันกับก่อนเรียน 

และสอบถามความพงึพอใจต่อการเรียน โดยใช้แบบสอบถาม

ท่ีสร้างขึน้ 

 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  5.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ Google for Education 

ตามเกณฑ์ 80/80 ใชสู้ตร (E1/E2) 

  5.2 วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ Google for Education 

โดยใช้สูตรการค านวณค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness 

Index: E.I.) (เผชญิ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธน,ี 2545) 

  5.3 วเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่ง

ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ Google for Education ใช้การทดสอบ

ค่าทีแบบกลุ่มไม่อิสรกัน (Dependent samples t-test) 

  5.4 วิเคราะห์ความพึงพอพอใจของนักศึกษา โดยใช้

ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 

แลว้น าค่าเฉลี่ยท่ีได้แปลความหมาย 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคดิสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ Google for Education 

ดังตาราง 1 

ตาราง 1 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ 

          ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ  

           Google for Education 

          
จ านวนนักศึกษา  

(n) 

ระหว่างเรียน หลังเรียน 

E1/E2 คะแนน

เต็ม 

คะแนน 

เฉลี่ย 

คะแนน

เต็ม 

คะแนน 

เฉลี่ย 

60 15 12.93 10 8.60 86.22/86.00 

 

 จากตาราง 1 พบวา่ ประสิทธภิาพของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคดิสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ Google for Education 

เท่ากับ 86.22/86 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้ 
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 2. ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับ Google for Education 

ดังตาราง 2 

ตาราง 2 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ 

           ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ 

           Google for Education (CBL) ร่วมกับ 

           Google for education 

จ านวนนักศึกษา 

(n) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนเฉลี่ย คา่ดัชนีประสิทธผิล 

(E.I.) ก่อนเรียน หลังเรียน 

60 10 5.33 8.60 0.70 
 

 จากตาราง 2 พบว่า ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคดิสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ Google for Education 

มีค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.70 หรือร้อยละ 70แสดงว่า 

นักศกึษามผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มขึ้น 

 3. ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนโดยใช้

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ 

Google for Education ดังตาราง 3 

ตาราง 3 ผลการวเิคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 

            ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

            ของนักศกึษาท่ีเรียนโดยใชก้ารจัดการเรียนรู้ 

            ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานรว่มกับเครื่องมือ  

            Google for Education 

การ

ทดสอบ 

จ านวน

นักศึกษา (n) 

คา่เฉลี่ย 

(X ) 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
df t 

ก่อนเรียน 60 5.33 1.547 
59 12.45* 

หลังเรียน 60 8.60 1.575 

 * มนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 จากตาราง 3 พบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมนีัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 

 4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อ

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับ Google 

for Education ดังตาราง 4 

 

 

ตาราง 4 ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มตีอ่การจัดการเรียนรู้ เร่ืองการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล 

            โดยใชรู้ปแบบสร้างสรรค์เป็นฐานรว่มกับ Google for education 

รายการประเมินความพึงพอใจ คา่เฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจ 

ด้านเนื้อหา    

   1. เนือ้หาที่เรียนมีความทันสมัย ทันต่อการเปลี่ยนแปลง 4.61 0.53 มากที่สุด 

   2. เนือ้หาที่สอนมีความเหมาะสมสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 4.56 0.57 มากที่สุด 

   3. เนือ้หาที่สอนมีประโยชน์สามารถน าไปใช้ในชวีิตประจ าวัน 4.69 0.54 มากที่สุด 

รวม 4.62 0.55 มากที่สุด 

ด้านผู้สอน    

   1. ผูส้อนมีการเตรียมตัวในการสอนมาเป็นอย่างดี 4.69 0.54 มากที่สุด 

   2. ผูส้อนมีความรู้ในเนือ้หาที่สอนเป็นอย่างดี 4.76 0.43 มากที่สุด 

   3. ผูส้อนมีความสามารถในการถ่ายทอดเนือ้หาให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 4.65 0.52 มากที่สุด 

   4. ผูส้อนมีความเป็นกันเอง รับฟัง และให้โอกาสผูเ้รียนได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 4.87 0.34 มากที่สุด 

รวม 4.74 0.47 มากที่สุด 

ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้    

   1. มีการจัดการเรียนรู้ท่ีเปดิโอกาสให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วม 4.83 0.42 มากที่สุด 

   2. มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย เหมาะสมกับเนือ้หาที่เรียน 4.59 0.57 มากที่สุด 

   3. มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสงสัยและอยากที่จะ

เรียนรู้ 4.51 0.64 มากที่สุด 

   4. มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนคน้คว้าและรวบรวมขอ้มูลด้วยตนเอง 4.65 0.48 มากที่สุด 

   5. มีการใช่สื่อและเทคโนโลยีท่ีหลากหลาย และส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียนอย่าง

เหมาะสม 4.57 0.63 มากที่สุด 

   6. มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.51 0.57 มากที่สุด 

รวม 4.61 0.56 มากที่สุด 
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ตาราง 4 (ตอ่) 

รายการประเมินความพึงพอใจ คา่เฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดับความพึงพอใจ 

ด้านการวัดประเมนิผล    

   1. มีเกณฑ์การวัดประเมินผลที่ชัดเจน 4.42 0.60 มาก 

   2. มีเทคนิคการวัดประเมินผลที่หลากหลาย 4.26 0.65 มาก 

   3. มีการวัดประเมินผลที่สอดคล้องกับเนือ้หาที่เรียน 4.53 0.54 มากที่สุด 

   4. มีการให้ขอ้มูลย้อนกลับเพื่อให้ผูเ้รียนกลับไปพัฒนาตนเอง 4.42 0.74 มาก 

รวม 4.41 0.64 มาก 

เฉล่ียรวม 4.60 0.57 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 4 พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการ

จัดการเรียนรู้ โดยภาพรวมท้ัง 3 ด้าน อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

( X  = 4.60) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านผู้สอน 

มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด (X  = 4.74) รองลงมา ได้แก่ ด้านเนื้อหา 

(X  = 4.62) ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ (X  = 4.61) และ

ด้านการวัดประเมินผล (X  = 4.41) ตามล าดับ 

อภิปรายผล 

 1. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ 

Google for Education มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.22/86 

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 หมายความวา่ การจัดการเรียนรู้

ท่ีพัฒนาขึ้นท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในระหว่างเรียน ร้อยละ 

86.22 และท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ย

อยูท่ี่ร้อยละ 86 แสดงวา่การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์

เป็นฐานร่วมกับเครื่องมือ Google for Education ที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ท้ังนี้จากการพัฒนา 

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ 

Google for Education ผู้วิจัยได้วางแผนพัฒนาอย่างเป็นระบบ

ในทุกขั้นตอน โดยมีการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ

ผู้เชี่ยวชาญ จึงท าให้รูปแบบการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด สอดคล้องกับผลการวิจัยของ ณัฐสุดา 

ธุมาลา (2563) ที่ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้

เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการออกแบบลวดลายผ้าบาติก 

ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานส าหรับ

นักศึกษาชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 81.05/83.64 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ท่ีเป็นเช่นนี้

เนื่องจากผู้วิจัยพัฒนากิจกรรมขึ้นจากการสังเคราะห์อย่าง

เป็นระบบโดยค านึงถึงหลักการตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้น

เป็นการน าหลักการของการสร้างชุดกิจกรรมมาใช้เป็นแนวทาง

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมี

ประสิทธิภาพ จึงท าให้บทเรียนดังกล่าวมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  

 นอกจากนี้ การท่ีผลการเรียนรู้ระหว่างเรียนสูงกว่าเกณฑ์

ท่ีก าหนด อาจจะมาจากสาเหตุว่าเป็นคะแนนท่ีเกิดจากการท างาน

หลังจากเรียนเสร็จทันที ผู้เรียนจึงยังสามารถจดจ าเนื้อหา

ท่ีเรียนได้ ท าให้ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2 นอ้ยกวา่ประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ E1 ส่วน E2 ท่ีได้น้อยกวา่อาจจะเป็นเพราะผู้เรียน

จ าเป็นต้องเรียนให้จบบทเรียนทั้งหมดก่อนจึงท าข้อสอบ

หลังเรียนท าให้ความรู้ ความจ าลดน้อยลงไป จึงท าให้ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยน้อยกว่าผลการเรียนรู้

ระหว่างเรียน  

 2. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์

เป็นฐานร่วมกับ Google for Education มีค่าดัชนีประสิทธิผล

เท่ากับ 0.70 หมายความว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน

เพิ่มขึ้นร้อยละ 70 ทั้งนี้ผู้วิจัยมีความเห็นว่าสิ่งที่ท าให้ผู้เรียน

มีผลการเรียนดีขึ้นนั้นเพราะการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

สร้างสรรค์เป็นฐานช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสงสัย ใคร่รู้ และ

กระตอืรือร้นท่ีจะเรียนรู้ ประกอบกับการน าเคร่ืองมอื Google 

For Education เข้ามาช่วยในการจัดการเรียนรู้ ท าให้การค้นหา

ข้อมูล การท างาน และการน าเสนองานเป็นไปได้อย่างสะดวก 

รวดเร็ว และมปีระสิทธิภาพ ส่งผลต่อคะแนนสอบท่ีท าได้ดีขึ้น 

สอดคล้องกับงานวิจัยของ มงคล เรียงณรงค์ (2558); ไพลิน 

แก้วดุก (2561) และวิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) ท่ีพบว่า 

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นวิธีการ

จัดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ฝึกการตั้งปัญหา

และแก้ปัญหารายบุคคล การฝึกการท างานเป็นกลุ่ม การฝึก

น าเสนอและวิจารณ์แบบสร้างสรรค์ วิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีเร่ิมต้น

ด้วยการใช้ปัญหาสถานการณ์เป็นตัวกระตุ้นผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียน 
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เกิดความอยากรู้ในเนื้อเร่ืองนั้น ๆ ส่งผลให้เกิดแรงผลักดันให้

ผู้เรียนสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเอง ด้วยเหตุนี้การจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานจึงส่งผลให้ผู้เรียนมคีวามก้าวหนา้

ในการเรียนเพิ่มขึ้น 

 3. นักศกึษาท่ีเรียนด้วยจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์

เป็นฐานร่วมกับ Google for Education มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ท้ังนี้น่าจะมาจากการท่ีผู้วิจัยมีประสบการณ์ในการเข้าร่วม

อบรม การสอน และการวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานมาก่อนแล้ว จึงท าให้การออกแบบ

การจัดการเรียนรู้ในคร้ังนี้ท าได้อย่างเป็นระบบ โดยมีการศึกษา

ข้อมูลเพิ่มเติมใหม่ ๆ เข้าไปด้วย ท าให้ได้เนื้อหาตรงตาม

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีได้ก าหนดไว้ ประกอบการจัดการเรียนรู้

นี้เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และใชห้ลักการเรียนรู้เชิงรุก (Active 

learning) ท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม และกระตือรือร้นในการเรียน

อยู่เสมอ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีความหมาย

มากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐสุดา ธุมาลา (2563) 

และวิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) ท่ีพบว่าการจัดการเรียนรู้

ด าเนนิการจัดตามกระบวนการและขั้นตอนท่ีผู้วจิัยสังเคราะห์

รูปแบบตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานขึน้โดยเฉพาะ แบ่งขั้นตอน

การจัดการเรียนรู้ออกอย่างเป็นระบบ ผ่านการประเมินตรวจสอบ

และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญก่อนน ามา

จัดการเรียนการสอน จึงส่งผลให้ผูเ้รียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

 นอกจากนี้ ยังมีงานวิจัยพบว่า Google for Education 

ยังชว่ยสนับสนุนการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนได ้

เมื่อผู้สอนมีการวางแผนอย่างรอบคอบ ดังท่ี Awwad, Hoorani, 

and Abo Mokh (2022) กล่าวว่า เมื่อใช้ Google for Education 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพจะสามารถช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ เช่น ทักษะการเขียน 

การเรียนรู้ไวยากรณ ์และผลการเรียนโดยรวมของผู้เรียน 

 4. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่ผ่านการเรียนด้วย

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ 

Google for Education โดยภาพรวมอยูใ่นระดับมากท่ีสุด โดยเฉพาะ

ด้านผู้สอนท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงท่ีสุด (X  = 4.74) จากผลดังกล่าว

ผู้วจิัยมีความเห็นวา่ การสอนตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน

เป็นการสอนท่ีจ าเป็นต้องพึ่งพาความรู้ความสามารถและ

ประสบการณ์ของผู้สอนเป็นอย่างมาก ผู้สอนจะต้องคอย

กระตุน้ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม ชว่ยกันตั้งปัญหา 

ฝึกทักษะการคิด เปิดโอกาสให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในการเรียน 

ท าให้ให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการคิดหาค าตอบ 

และสามารถแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ ดังนั้นผู้สอนจึงถือ

เป็นบุคคลส าคัญท่ีสุดในการจัดการเรียนรู้ หากผู้สอนมีความรู้ 

ความเข้าใจในเนื้อหา มีการเตรียมตัวในการสอนมาเป็นอย่างดี 

รวมไปถึงเข้าใจผู้เรียน มีความเป็นกันเอง รับฟัง และให้โอกาส

ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมและรู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของห้องเรียน 

จะท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีตามไปด้วย อีกท้ัง การท่ีผู้สอน

มีความมุ่งมั่นตั้งใจในการสอน มีความสามารถในการกระตุ้น

ให้ผู้เรียนสนใจเรียนอย่างสม่ าเสมอจะท าให้ผู้เรียนสนใจท่ีจะ

เรียนรู้ด้วยเช่นกัน สอดคล้องกับงานวิจัยของ เวทิสา ตุ้ยเขียว 

(2563) ท่ีพบว่า ครูผู้สอนควรจัดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์

โดยใช้เร่ืองง่าย ๆ ใกล้ตัวผู้เรียน ใช้เวลาในการท ากิจกรรมไม่มาก 

เลือกใช้สถานการณ์ที่เป็นปัญหาในชีวิตจริง  เพื่อกระตุ ้น

ความสนใจของผู้เรียน ให้ผู้เรียนเกิดการอภิปรายจนน าไปสู่

การสรุปประเด็นต่าง ๆ ท่ีจ าเป็น 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

  1. ผู้สอนควรมีความรู้ความเข้าใจในการออกแบบ

การจัดการเรียนรู้เป็นอย่างดี รวมไปถึงค านึงถึงผู้เรียนแต่ละคน 

และตอ้งก ากับติดตามดูแลผู้เรียนทุกคนอย่างใกล้ชิด 

  2. ผู้สอน และผู้เรียนควรเตรียมอุปกรณ์การเรียนให้มี

ความพร้อม และเพียงพอต่อความต้องการในการเรียน เพื่อให้

การจัดการเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

  1. ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ Google for Education ในรายวิชา

อื่น ๆ  

  2. ควรมีการศึกษาการใช้ google for Education ร่วมกับ

การสอนในรูปแบบอื่น ๆ 

 

 

 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร 

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน
 

มห
าวิ
ทย

าลั
ยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร

https://jci.snru.ac.th/


บทความวิจัย  ปีท่ี 16 ฉบับที่ 46 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม พ.ศ. 2567 

Volume 16 No.46 May-August 2024



106  Academic Journal of Curriculum and Instruction Sakon Nakhon Rajabhat University ISSN 2985-1971 (Online) https://jci.snru.ac.th

เอกสารอ้างอิง 
ณัฐสุดา ธุมาลา. (2563). การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการออกแบบลวดลายผ้าบาติก 

ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานส าหรับนักศกึษาช้ันประกาศนียบัตรวชิาชีพชัน้ปีท่ี 3 

คณะศิลปกรรม วทิยาลัยอาชีวศกึษาอุบลราชธานี. วารสารวิชาการมหาวทิยาลัยการจัดการและเทคโนโลยอีสีเทิร์น, 

17(2), 471-482. 

ทิศนา แขมมณ.ี (2559). ศาสตร์การสอน. กรุงเทพฯ: ส านักพิมพจ์ุฬาลงกรณม์หาวทิยาลัย. 

เผชญิ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธนี. (2545). ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.). วารสารการวัดผลการศึกษา 

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม, 2(8), 30-36. 

ไพลนิ แก้วดกุ. (2561). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีท่ี 4 โดยใชก้ารสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน: การวจิัยผสานวธีิ. วารสารการวัดผลการศกึษา 

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม, 25(1), 206-204. 

มงคล เรียงณรงค์. (2558). การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอน 

แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 1 รายวชิา ส 21103 สังคมศึกษา 2. 

วารสารศกึษาศาสตร์ มหาวทิยาลัยขอนแก่น, 38(4), 141-148. 

วพิรพรรณ ศรีสุธรรม. (2562). การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน เพื่อสง่เสริมการแก้ปัญหา 

อย่างสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาช้ันปีท่ี 4. วทิยานพินธ์ ค.ม. มหาสารคาม: 

มหาวทิยาลัยมหาสารคาม.  

วริิยะ ฤาชัยพาณิชย.์ (2558). การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity-based Learning (CBL). วารสารนวัตกรรมการเรียนรู้ 

มหาวทิยาลัยวลัยลักษณ์, 1(2), 23-37.  

เวทิสา ตุย้เขียว. (2563). แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่ส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาแบบร่วมมอื

อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 4 เร่ือง ปฏกิิริยาเคม.ี วารสารศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลัยนเรศวร, 22(1), 237-248. 

Awwad, A., Hoorani, A., & Abo Mokh, A. (2022). The impact of employing Google Apps in Education on students' 

achievement. In M. S. Uden, I. Liberona, & P. G. Ordóñez de Pablos (Eds.), Radical Solutions in Palestinian 

Higher Education (pp. 75–86). Springer. 

Watanabe, Y. (1999). Second language literacy through student cantered learning. The Internet TESL Journal, 5(2), 

Retrieved from http://iteslj.org/Articles/Caprio-StudentCentered.html 

World Economic Forum. (2016). The Future of Jobs. Retrieved from http://reports.weforum.org/future-of-jobs-2016/ 

December 13rd, 2021. 

วา
รส
ารว

ิชา
กา
ร

หล
ักส
ูตร
แล
ะก
ารส

อน

มห
าว
ิทย

าล
ัยร
าช
ภัฏ

สก
ลน

คร

https://jci.snru.ac.th/



