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หน่วยการเรียนรู้ โจทยป์ัญหาระคน ของนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปีท่ี 3 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเลน่ร่วมกับแบบฝึกทักษะ 
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Using Play-Way Method Learning Management with Skill Exercises 
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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70           

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น

ร่วมกับแบบฝึกทักษะ และ 3) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนบ้านหนองไฮ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 14 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ หนว่ยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้แบบเรียน

ปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ 3) แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบกลุ่ม

สัมพันธ์กัน (Dependent samples t-test) 

 ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.36/73.93 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด

ไว้ท่ี 70/70 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ   

สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน     

หลังเรียนโดยใชก้ารจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะสูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1 ) to develop a learning management plan in mixed problem-solving 

learning unit using play-way method learning management with skill exercises for Prathomsuksa 3 students to 

meet the efficiency criteria of 70/70, 2) to compare the students’ Mathematics learning achievements before and 

after learning through the play-way method learning management with skill exercises, and 3) to compare the 

students’ Mathematics problem-solving ability before and after learning through the play-way method learning 

management with skill exercises. The sample consisted of 14 Prathomsuksa 3 students at Ban Nonghai School in 

the second semester of the academic year 2021, obtained by cluster random sampling. The research instruments 

included: 1) learning management plan in mixed problem-solving learning unit using play-way method learning 

management with skill exercises, 2) an learning achievement test, and 3) a Mathematics problem-solving ability test. 

The statistics for data analysis were percentage, mean, standard deviation, and dependent samples t-test. 

 The research results were as follows: 1) the learning management plan in mixed problem-solving learning 

unit using play-way method learning management with skill exercises for Prathomsuksa 3  students had the 

efficiency of 75.36/73.93, which was higher than the defined criterion of 70/7 0 , 2 )  the mean of students’ 

learning achievement after learning through the play-way method learning management with skill exercises was 

significantly higher than that of before at the .05  level, and 3 ) the mean of students’ Mathematics problem-solving 

ability after learning through the play-way method learning management with skill exercises was significantly 

higher than that of before at the .05 level.  The results showed that 1) Learning Management Plan learning unit mixed problems of grade 3 students by using Play-way Method Learning Management and skill exercises It has an efficiency E1/E2 of 75.36/73.93, which is higher2)  

 

Keywords:  Mathematics problem solving,  Mixed problems,  Play-way method learning management,   

                 Skill exercises 

ภูมิหลัง 

 การศึกษาเป็นกลไกหลักส าคัญในการพัฒนาก าลังคนให้

มีคุณภาพ เพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้สามารถก้าวทัน 

การเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ 

ภูมิภาค และของโลก ควบคู่กับการธ ารงรักษาอัตลักษณ์ของ

ประเทศ ในส่วนของประเทศไทยได้ให้ความส าคัญกับการจัด

การศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของ   

คนไทย ให้มีความรู้ความสามารถ ทักษะ และสมรรถนะท่ี

สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน และการพัฒนา

ประเทศภายใต้แรงกดดันภายนอกจากกระแสโลกาภิวัฒน์

และแรงกดดันภายในประเทศท่ีเป็นปัญหาวิกฤตท่ีประเทศ

ต้องเผชิญ  เพื่อให้คนไทยมีคุณภาพชีวิตท่ีดี มีคุณธรรม 

จริยธรรม และสามารถก้าวข้ามกับดักจากประเทศท่ีมีรายได้  

ปานกลางไปสู่ประเทศท่ีพัฒนาแล้ว รองรับการเปลี่ยนแปลง

ของโลกท้ังในปัจจุบันและอนาคต (ส านักงานเลขาธิการสภา

การศึกษา, 2560)  

 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อความส าเร็จ

ของการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากปัจจุบันการเรียนรู้

คณิตศาสตร์มีส าคัญต่อการฝึกทักษะความรู้พื้นฐานใน    

การด ารงชีวิต โดยเน้นท่ีกระบวนการช่วยให้มนุษย์มีความคิด

ริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ มีแบบแผน 

กฎเกณฑ์ต่าง ๆ สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้

อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน และน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ เพื่อให้มนุษย์มีทักษะความรู้ท่ีจ าเป็นต้องใช้ใน

การด ารงชีวิต ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ อัน

เป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคล เศรษฐกิจและ

สังคมของประเทศ ให้มีคุณภาพให้ทัดเทียมกับนานาชาต ิ

การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่าง
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ตอ่เนื่องให้ทันสมัย (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) และคณิตศาสตร์

ยังเป็นศิลปะอย่างหนึ่ง คือ มคีวามงามในการฝึกสมองของคน

ให้คดิจินตนาการ ให้มคีวามคิดริเร่ิมสร้างสรรค์มองหาความรู้

ใหม่ ๆ ท่ีจะพัฒนาสมองมนุษย์ให้สามารถดึงเทคโนโลยีมาใช้

ให้เกิดความสะดวกสบายต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ (สุทธิพร 

จิตต์มิตรภาพ, 2553)  

 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

ได้ก าหนดมาตรฐานให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา 

ใชว้ิธีการท่ีได้หลากหลายแก้ปัญหา และสามารถแก้ปัญหาใน

สถานการณ์จริงโดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้การเรียน

การสอนวิชาคณิตศาสตร์จึงมีส่วนส าคัญยิ่งในการส่งเสริมให้

นักเรียนได้น าความรู้ไปใชแ้ก้ปัญหาในชีวติประจ าวัน คณิตศาสตร์

เป็นวิชาท่ีมีเนื้อหาค่อนข้างยากและเป็นนามธรรม จะต้องมี

การคิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ มแีบบแผน และต้องวเิคราะห์

ปัญหา จึงเป็นการยากท่ีจะเรียนรู้และท าความเข้าใจได้ง่าย

โดยเฉพาะการแก้โจทย์ปัญหาที่ผ่านมาครูมักใช้การสอน

แบบบรรยาย มุ่งเน้นให้เด็กท่องจ าและมีค าตอบส าเร็จรูป

เพยีงค าตอบเดียว ขาดการทดลองและปฏิบัตจิริง ไม่แทรกทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เน้นการจ าสูตร ตรวจแบบฝึกหัด 

เน้นใช้ต าราเรียนเป็นสื่อ ไม่จัดท าสื่อ ส่วนใบความรู้ ใบงาน 

ใบกิจกรรมต่าง ๆ ได้มาจากส านักพิมพ์เอกชน ส่วนปัญหา

ด้านนักเรียน อาทิ นักเรียนมคีวามรู้พื้นฐานแตกต่างกัน ไม่เข้าใจ

โจทย์ปัญหา ตีความโจทยปั์ญหาไม่ได้ ไม่สามารถเขียนแสดง

วธีิท าจากโจทยไ์ด้ ขาดทักษะในการคิดค านวณ ขาดการเชื่อม

ความรู้พื้นฐานท่ีจะใช้เรียนเร่ืองใหม่ และผู้เรียนไม่สามารถ

น าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง หรือชีวิตประจ า วัน 

(สิริพร ทิพยค์ง, 2545) นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียน

การสอนน้อย ส่วนใหญ่ท าแบบฝึกหัดการแก้โจทย์ปัญหา

แบบรายบุคคล สามารถแก้ปัญหาได้เฉพาะโจทย์ปัญหาท่ีคุ้นเคย

และใช้การด าเนินการเพยีงขั้นตอนเดียวในการแก้โจทย์ปัญหา 

หากนักเรียนเจอโจทย์ปัญหาท่ีซับซ้อนและต้องวิเคราะห์

ความสัมพันธ์ของโจทย์ปัญหาเพื่อให้ได้มาซึ่งวิธีการหาค าตอบ 

นักเรียนจะไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ กล่าวคือ เมื่อนักเรียน

อ่านโจทย์ปัญหาแล้ว ไม่สามารถระบุวิธีการหาค าตอบ 

หรือวิธีการแก้ปัญหานั้นว่าจะหาค าตอบของปัญหาอย่างไร 

(มงคล วงศ์พยัคฆ,์ 2546)  

 ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ระดับ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ยังไม่ประสบความส าเร็จเท่าท่ีควร ดังจะ

เห็นได้จากรายงานการทดสอบความสามารถพื้นฐานของนักเรียน

ระดับชาติ (National Test: NT) ในปีการศึกษา 2561-2563 

ผลการประเมินความสามารถด้านค านวณของนักเรียน

ระดับประเทศ มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์ร้อยละ 47.19, 

44.94, 40.47 ตามล าดับ ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษาประถม 

ศึกษาชัยภูมิ เขต 2 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 42.83, 42.11, 43.14 

ตามล าดับ ส่วนผลการประเมินของโรงเรียนบ้านหนองไฮ 

สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศกึษาประถมศกึษาชัยภูมิ เขต 2 

มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 33.33, 36.05 และ 41.00 ตามล าดับ 

(ส านักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพืน้ฐาน, 2561-2563)  

 แนวทางการจัดการเรียนรู้หนึ่งท่ีน่าสนใจและเหมาะสม

กับนักเรียนระดับประถมศึกษาก็คือ การจัดการเรียนรู้แบบเรียน

ปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ ซึ่งเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้

ด้วยวิธีการท่ีสอดคล้องกับธรรมชาติของเด็ก มุ่งเน้นการเรียนรู้

ของเด็กเป็นส าคัญ ครูจัดการเรียนรู้เสนอประสบการณ์ให้กับเด็ก 

โดยเด็กเลือกสิ่งท่ีจะเล่นและเรียนรู้อย่างอิสระ ท าให้เด็กเกิด

การเรียนรู้ด้วยตนเองจากประสบการณ์ในการเข้าร่วมกิจกรรม

การเล่นและการเรียน สามารถน าความรู้ท่ีได้มาเชื่อมโยง

ความสัมพันธ์กับเนื้อหาในบทเรียนได้เป็นอยา่งดี (วชิาญ ไทยแท้, 

2545) ในการจัดการเรียนการสอนนั้น ครูจะต้องสอดแทรก

เนื้อหาเข้าไปในการเล่นต่าง ๆ ให้เด็กมีความรู้สึกว่าก าลังเล่นอยู่ 

เด็กก็จะต้องแสดงออกในทุก ๆ ด้าน อีกทั้งยังช่วยดึงดูด

ความสนใจของผู้เรียน ท าให้การเรียนรู้เป็นเร่ืองสนุกสนาน

และเกิดผลดี การเล่นจึงเป็นเร่ืองท่ีส าคัญมาก และถือว่าเป็น

ขบวนการเรียนของเด็กนั่นเอง (เพลินจิต คนขยัน , 2545) 

ส่วนแบบฝึกทักษะจะมีขั้นตอนในการฝึกจากงา่ยไปหายาก ท า

ให้นักเรียนคงไว้ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้ได้นาน จะชว่ยให้ผู้เรียน

มพีัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในเนื้อหาตา่ง ๆ ในทุก

ระดับ อีกท้ังยังช่วยให้นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษามี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้น (พงศธร มหาวิจิตร, 

2550) 

 จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจ ศึกษา

การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น

ร่วมกับแบบฝึกทักษะ   
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วัตถุประสงค์ของการวจิัย 

 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ 

โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70           

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียน    

ปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

  3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หนว่ยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 3 โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

                                       ตัวแปรตน้                                                                      ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ กรอบแนวคิดของการวจิัย 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ปีท่ี 3 กลุ่มเครือข่ายต าบลช่องสามหมอ อ าเภอแก้งคร้อ 

สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศกึษาประถมศกึษาชัยภูมิ เขต 2 

ปีการศึกษา 2564 จ านวน 4 โรงเรียน จ านวน 9 ห้องเรียน 

รวมท้ังสิ้น 256 คน ซึ่งในแตล่ะห้องเรียนมคีละความสามารถ 

  ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนบ้านหนองไฮ 

กลุ่มเครือข่ายต าบลช่องสามหมอ อ าเภอแก้งคร้อ จังหวัดชัยภูมิ 

สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศกึษาประถมศกึษาชัยภูมิ เขต 2 

จ านวน 1 ห้อง จ านวน 14 คน ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 

(Cluster random sampling) โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุม่   

 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมอืวิจัย 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหา

ระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้การ

จัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ จ านวน 

8 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง และหาคุณภาพ

โดยใช้แบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 

ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) 5 ระดับ และหาประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 70/70 จากสูตร E1/E2 จากการทดลองแบบรายบุคคล 

การทดลองแบบกลุ่มเล็กและการทดลองภาคสนาม 

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วย 

การเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  

ปีท่ี 3 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 

หาคุณภาพด้านความตรงโดยใชค้่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) 

การจัดการเรยีนรูแ้บบเรียนปนเล่นรว่มกับแบบฝึกทักษะ ประกอบด้วย 

   ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรยีมการ คือครูต้องเตรยีมการสอนตามท่ีจุดประสงค์ 

           การเรยีนรูแ้ละเตรยีมแบบฝึกทักษะ 

   ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน คือ ครูใชเ้กมการเล่นทางคณิตศาสตร ์เพลง  

           บัตรค า จับคู่ ตามเนื้อหาสาระ ครูสอนตามจุดประสงค์ 

           การเรยีนรูข้องแต่ละแผนการจัดการเรยีนรู ้และให้ท าแบบฝึก 

           ทักษะร่วมด้วยระหว่างด าเนินกิจกรรม 

   ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป คือ นักเรยีนช่วยกันสรุปความคดิท่ีไดจ้ากการเล่น  

           ครูสรุปความรูท่ี้ไดอี้กครั้ง และประเมนิผลการเรยีนรู้ 

    ขั้นท่ี 4 ประเมนิผล คือ ประเมินผลผู้เรยีนในการสอนแบบเรยีน 

           ปนเลน่รว่มกับแบบฝึกทักษะ 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หนว่ยการเรียนรู้ 

โจทย์ปัญหาระคน 

ความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์    
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วเิคราะห์หาค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และหาค่า

ความเชื่อม่ัน (Reliability) โดยใชสู้ตร KR-20 

  3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 จ านวน 2 ข้อ ข้อละ 10 คะแนน หาค่าดัชนี

ความตรงตามเนื้อหา (Content Validity index: CVI)  

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  การวิจัยคร้ังนี้ได้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2   

ปีการศึกษา 2564 ใช้เวลาการทดลอง 16 ชั่วโมง โดยมีรายละเอียด

การด าเนนิการทดลอง ดังต่อไปนี้ 

   1. ท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

หนว่ยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ท่ีผู้วจิัยสร้างขึน้ 

   2. ด าเนนิการจัดการเรียนรู้ โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้

แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ ใชเ้วลาสอน 16 ชั่วโมง 

ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โดยผู้วจิัยสอนเอง 

   3. เมื่อสิ้นสุดการสอน ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ โจทย์

ปัญหาระคน ซึ่งเป็นชุดเดียวกับท่ีใชท้ดสอบก่อนเรียน และท า

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ แล้วบันทึกคะแนนของนักเรียนแต่ละคนส าหรับ

การวเิคราะห์ขอ้มูล 

   4. น าคะแนนท่ีรวบรวมได้จากการทดสอบแบบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มาวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อทดสอบ

สมมติฐานตอ่ไป 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 

  ผู้วิจัยได้วเิคราะห์ขอ้มูล ดังนี ้

   1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้

หนว่ยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับ

แบบฝึกทักษะตามเกณฑ์ 70/70 ใชสู้ตร E1/E2 

   2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หนว่ยการเรียนรู้ โจทยปั์ญหาระคน ของนักเรียนชั้นประถมศกึษา

ปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้

แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ โดยใช้สถิติ Dependent 

samples t-test 

   3. วเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหา หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

โดยใชส้ถิต ิDependent samples t-test 

 สถิตทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  1. สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน  

  2. สถิตท่ีิใชใ้นการหาคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่  

   2.1 ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC)  

   2.2 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

โดยหาค่า E1 และ E2 

   2.3 ดัชนีความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 

   2.4  หาค่าดัชนีความตรงตามเนื้อหา (Content Validity 

index: CVI)   

   2.5 การหาความเชื่อม่ัน (Reliability) (KR-20)  

  3. สถิติทดสอบสมมติฐานใช้ สถิติทดสอบค่าทีแบบ

สองกลุ่มท่ีสัมพันธ์กัน (Dependent samples t-test)  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

หนว่ยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับ

แบบฝึกทักษะ พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้งมีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 75.36/72.86 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่ 70/70 

ดังตาราง 1  

ตาราง 1 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หนว่ย 

            การเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียน 

            ชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 3 โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้ 

            แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

ผลการเรียน n 
คะแนน

เต็ม 
 S.D. 

ร้อยละของ

คะแนน

เฉลี่ย 

ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ (E1)   
14 120 90.43 0.27 75.36 

ประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ์ (E2)   
14 20 14.79 1.05 72.86 

ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ (E1/E2) = 75.36/72.86 
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 2. ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หนว่ยการเรียนรู้ โจทยปั์ญหาระคน ของนักเรียนชั้นประถมศกึษา

ปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้

แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดังตาราง 2 

ตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

            หนว่ยการเรียนรู้ โจทยปั์ญหาระคน ของนักเรียน 

            ชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 3 ระหว่างก่อนเรียนและ 

            หลังเรียนโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น 

            ร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

 ทดสอบ n 
คะแนน

เต็ม 
 S.D. t   Sig. 

ก่อนเรยีน 14 20 7.86 1.02 
28.275* .000 

หลังเรียน 14 20 14.79 1.05 

 * มนีัยส าคัญที่ระดับ .05 

 3. ผลการวเิคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหา หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้

การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ พบว่า 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิตท่ีิระดับ .05 ดังตาราง 3 

ตาราง 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ 

            ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถม 

            ศกึษาปีท่ี 3 ระหว่างกอ่นเรียนและหลังเรียนโดยใช้ 

            การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึก 

            ทักษะ โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น 

            ร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

 ทดสอบ n 
คะแนน 

  เต็ม 
 S.D. t  Sig. 

ก่อนเรยีน 14 20 9.79 1.14 
23.649* .000 

หลังเรียน 14    20 16.07 1.38 

 * มนีัยส าคัญที่ระดับ .05 

 

 

อภิปรายผล 

 จากผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถใน

การแก้โจทย์ปัญหา และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียนชั้นประถม 

ศกึษาปีท่ี 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับ

แบบฝึกทักษะ มปีระเด็นท่ีน ามาอภิปรายผล ดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ 

โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.36/73.93 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ท่ี 

70/70 ท้ังนี้เนื่องมาจากผู้วิจัยได้พัฒนาตามขั้นตอนอย่างเป็น

ระบบ โดยศึกษาทฤษฎ ีเอกสารหลักสูตรและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

แล้วน าไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้ เชี่ยวชาญ

ตรวจสอบหาคุณภาพ และทดลองใชก้ับกลุ่มท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง

พร้อมปรับปรุงแก้ไข ส่งผลให้แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการ

เรียนรู้ โจทย์ปัญหาระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ

มีประสิทธิภาพ อีกทั้งการจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น

เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยผู้เรียนได้

ปฏิบัติด้วยตนเอง ความรู้ท่ีได้มาจากการเล่น การร้องเพลง 

กิจกรรมท่ีปฏิบัติสนุกสนาน ไม่ท าให้ผู้เรียนเกิดความเบ่ือหน่าย 

ส่งผลให้ผู ้ เรียนได้เรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความสุ ข 

เกิดการเรียนรู้บรรลุตามเป้าหมายท่ีวางไว ้สอดคล้องกับ เพลินจิต 

คนขยัน (2545) ท่ีได้กล่าวว่า การสอนแบบเรียนปนเล่น คือ 

กระบวนการเรียน การสอนโดยมีเกณฑ์ความหวัง 9 ประการ 

คือ คิดชัดเจน เน้นการท าใหม่ น าวิธีใหม่ มองการณ์ไกล 

ใจหวังดี มีวินัย แก้ไขเสมอ เลอเลิศผลงาน ประสานสังคม 

นอกจากนั้นผู้วิจัยยังได้สร้างแบบฝึกทักษะโจทย์ปัญหาขึ้น 

โดยในแบบฝึกทักษะได้ จัดเนื้อหาจากเนื้อหาสาระง่ายไปยาก 

ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาสาระ ภาษาและกิจกรรม

เหมาะสมกับวัย และความสามารถของนักเรียน มีรูปแบบ

สีสันสดใส สวยงามน่าสนใจ ส่งผลให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจ 

เกิดการคิด ซึ่งเป็นไปตามแนวคิดของ ถวัลย์ มาศจรัส  

และคณะ (2550) ท่ีได้ให้ความหมายของแบบฝึกทักษะไว้ว่า 

เป็นนวัตกรรมท่ีใช้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ท่ีท าให้ผู้เรียนเกิด

การเรียนรู้อย่างเหมาะสม มีความหลากหลาย ปริมาณเพียงพอ

ท่ีสามารถตรวจสอบ และพัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
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กระบวนการเรียนรู้ สามารถน าผู้เรียนสู่การคิด ซึ่งวิธีการสอน

โดยใช้แบบฝึกทักษะนี้จะช่วยให้นักเรียนพัฒนาการเรียนรู้ใน

เนื้อหาวิชาได้ดีขึ้น เพราะได้มีโอกาสน าความรู้ท่ีเรียนมาแล้ว

มาฝึกให้เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้น และในแบบฝึกทักษะแตล่ะเล่ม

ท่ีผู้วิจัยสร้างขึน้มีเกม และบทบาทสมมต ินิทาน เพลง สอดแทรก 

โดยมีภาพประกอบท่ีมีสีสันสวยงาม เนื้อหาสนุกสนาน น่าอ่าน 

กระตุน้ให้นักเรียนเกิดความตื่นเต้น เกิดความสนใจ เพิ่มความจ า 

และปลูกฝังให้เป็นคนช่างคิด ช่างสังเกต ซึ่งเป็นพื้นฐาน

ในการสร้างความมั่นใจ กล้าคิด กล้าแสดงออก กล้าแสดง

ความคิดเห็นในสิ่งท่ีเหมาะสมและสร้างสรรค์ สอดคล้องกับ

งานวิจัยของ ทัศนีย์ พานทรัพย์ (2552) ได้วิจัยเร่ือง การพัฒนา

ชุดการสอนรูปเรขาคณิต ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ด้วยวิธีการสอน

แบบเรียนปนเล่น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 

มีประสิทธิภาพ 79.40/84.80 และเกศตะวัน เจริญผิว (2554) 

ได้ท าการวิจัย เร่ืองการพัฒนาชุดกิจกรรมโดยวิธีการเสนอ

แบบเรียนปนเล่นเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

ส าหรับนักเรียนชัน้อนุบาล 2 ผลการวจิัยพบว่า แบบฝึกทักษะ

พื้นฐานคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นอนุบาลท่ี 2 มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 81.60/82.87  

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียน โดย

ใช้การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ สูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องมาจากใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนได้ฝึกแก้โจทย์ปัญหาจาก

ง่ายไปหายาก ฝึกสร้างและแก้โจทย์ปัญหาเอง ได้ท างาน

ร่วมกันกับผู้อื่น มีการลงมือปฏิบัติงานเป็นกลุ่มย่อย ๆ มีการ

ช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม โดยเด็กเก่งช่วยเหลือ

เด็กอ่อน เนื่องจากนักเรียนบางคนไม่กล้าสอบถามคุณครู 

แต่กล้าสอบถามเพื่อน ๆ ของตนเอง และภาษาการสื่อสารท่ี

นักเรียนคุยกันค่อนข้างจะเข้าใจได้ง่าย และการท่ีเพื่อนช่วยเพื่อน

ยังเป็นการรักษาความสัมพันธ์ที่ดีในชั้นเรียน รวมไปถึงได้

ฝึกทักษะการคิด มีการเชื่อมโยงความรู้ใหม่ความรู้เดิมมาใช้

เพื่อน ามาใชใ้นการวิเคราะห์หาค าตอบของนักเรียน สอดคล้อง

กับ บุญชม ศรีสะอาด (2556) ที่ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เป็นผลท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียนจากการเรียนการสอน 

การฝึกฝน หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ท้ังท่ีโรงเรียนท่ีบ้าน 

รวมท้ังสิ่งแวดล้อมและประสบการณ์ท่ีนักเรียนเคยประสบมา 

ซึ่งประกอบด้วย ความสามารถทางสมอง ความรู้สึก ค่านิยม 

ขนบธรรมเนียม และจริยธรรมต่าง ๆ ซึ่งสอดคล้องกับ

งานวิจัยของ พิมพ์พร ครอบครอง (2559) ได้ศึกษาวิจัยเร่ือง 

ผลการใช้วิธีการสอนแบบเรียนปนเล่น กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์เร่ือง การบวกและการลบจ านวน ส าหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

หลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 25.45 คะแนน จากคะแนนเต็ม 30 

คิดเป็นร้อยละ 84.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ท่ีร้อยละ 75 

และทุกคนมีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75  

 3. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา หน่วยการเรียนรู้

โจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียน หลังเรียนโดยใช้การจัด 

การเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ สูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องมาจาก 

การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึกทักษะ 

เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีน ากิจกรรมโดยใช้เกมการเล่นทาง

คณิตศาสตร์ เพลง สถานการณ์จ าลอง การเล่นบทบาทสมมติ 

และค าคล้องจ้อง ท่ีมุ่งเนน้ให้ผู้เรียนได้รับท้ังความรู้และการพฒันา

ทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมและจิตใจ ในขณะท่ีเล่นได้

น าเอากระบวนการท างานกลุ่มเข้ามาร่วมด้วย ท าให้นักเรียน

ได้รู้จักการท างานร่วมกันกับผู้อื่น กระตุ้นให้เกิดความสนใจ

ในคณิตศาสตร์มากขึ้น สอดคล้องกับทฤษฎีเชื่อมโยงของ 

ธอร์นไดร์ (Thorndike อา้งถึงใน รุจิอร รักใหม่, 2557) ท่ีระบุว่า 

การเชื่อมโยงสิ่งเร้ากับสิ่งท่ีตอบสนองต่อผู้เรียนในแต่ละขั้น

อย่างต่อเนื่อง โดยอาศัยการเรียนรู้กฎการฝึกหัด กฎการ

กระท าซ้ า กฎแห่งผล และกฎแห่งความพร้อม นอกจากนี้ ผู้วจิัย

ได้สร้างแบบฝึกทักษะท่ีมี รูปแบบสีสันสวยงาม รูปภาพ

ประกอบมีความน่าสนใจ ขนาดตัวอักษรเหมาะสมกับช่วงวัย

ของผู้เรียน มีการเรียบเรียงเนื้อหาจากง่ายไปหายาก ใช้รูปแบบ

การฝึกท่ีดี ฝึกคร้ังหนึ่ง ๆ ใช้เนื้อหาเฉพาะเร่ืองเดียว แบบสั้น ๆ 

หลายครั้ง หลายรูปแบบ สอดคล้องกับ ถวัลย์ มาศจรัส 

และคณะ (2550) กล่าวถึง แบบฝึกทักษะว่า เป็นนวัตกรรม

ที่ใช้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรียนได้อย่างเหมาะสม 

มคีวามหลากหลายและปริมาณเพยีงพอท่ีสามารถตรวจสอบ 

และพัฒนาทักษะกระบวนการคิด กระบวนการเรียนรู้ สามารถ

น านักเรียนสู่การสรุปความคิดรวบยอด และหลักการส าคัญ

ของสาระการเรียนรู้ รวมท้ังท าให้นักเรียนสามารถตรวจสอบ

ความเข้าใจในบทเรียนด้วยตนเองได้ นอกจากนั้น ผู้วิจัยยังได้ให้

นักเรียนได้รวมกลุ่มท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ โดยมีสมาชิก

ทั้งเก่ง ปานกลาง และอ่อน ทุกคนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้

ของตนเอง และของสมาชิกในกลุ่ม ส่งผลให้นักเรียนเกิด
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ความรับผิดชอบ เกิดการพัฒนาผู้เรียนทางด้านสติปัญญา 

อารมณ์ และสังคม นักเรียนท่ีเก่งได้รับการปลูกฝังให้มีความ

เสียสละ ในการดูแลรับผิดชอบสมาชิกในกลุ่ม ไม่เห็นแก่ตัว 

นักเรียนที่เรียนอ่อนก็จะได้รับการดูแลจากสมาชิกในกลุ่ม 

ท าให้เกิดความมั่นใจในตนเอง ไม่รู้สึกโดดเดี่ยวถูกทอดทิ้ง 

สอดคล้องกับสภาพท่ีเหมาะสมในการอยู่ร่วมกันในสังคม 

ผลการวจิัยนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ นภิาพร หยั่งถึง (2558) 

ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้เทคนิคการวาดแผนภาพ 

พบว่า ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

หลังเรียนมีคะแนนค่าเฉลี่ยเท่ากับร้อยละ 85.00 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ก าหนดไว้ท่ีร้อยละ 65 และชวลิต ด้วงเหมือน (2561) 

ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เร่ือง โจทย์ปัญหา 

การบวก ลบ คูณ หาร ระคน ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับ

การใช้แผนภาพ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ

การแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปีท่ี 4 พบวา่ ทักษะการแก้โจทยปั์ญหาของนักเรียน ไม่ต่ ากว่า

เกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ .05  

 

 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

  1. การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่นร่วมกับแบบฝึก

ทักษะ ครูควรมีเทคนิคในการสอนท่ีหลากหลาย เพื่อให้

นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน และสามารถประยุกต์ใช้ใน

การจัดการเรียนรู้วิชาอื่น ๆ โดยให้มีความสอดคล้องทางด้าน

เนื้อหาและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 

  2. ครูผู้สอนต้องจัดสรรเวลาในการท ากิจกรรมให้

เหมาะสม เพื่อให้การปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนเป็นไป

ตามล าดับขั้นตอน และบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้  

  3. การจัดการเรียนรู้แบบเรียนปนเล่น ครูผู้สอนต้องเป็น

ผู้แนะน าเมื ่อเด็กท าไม่ถูกต้อง และยืดหยุ ่นกิจกรรมตาม

ความเหมาะสม 

 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

  1. ควรมีการศึกษาวจิัยเปรียบเทียบการใช้แบบฝึกทักษะ 

หนว่ยการเรยีนรู้ โจทยปั์ญหาระคน รว่มกับการจัดการเรียนรู้

ด้วยวิธีอ่ืน ๆ 

  2. ควรมีการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียน

ปนเล่นกับแบบฝึกทักษะในหน่วยการเรียนรู้อ่ืน ๆ ของนักเรียน

ในระดับช้ันอื่น ๆ และในกลุ่มสาระอ่ืน ๆ ต่อไป 
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